










Vine heneBe nt Vente 24 dd 7 nn 
etn ge Ì Es | 
$ 24 | | | Ì rr 
El En u | á 
| | 7 
| 3 
| \ Á 
| \ _ 
| | 5, Di | Ï 
| ii kh, | 
| À | 
Î | | pr | 
: | À FP | | 
| | _ad | 
| | al | 
U | Ì 





hmnee mmm MA ok ik 









a 
en ie ee U 





Le Ô Nn ĳ LN 





DE AMIGA 1200 is dé revolutionaire computer voor hobbyisten en 
semi-professionals die méér willen dan een gewone PC. 


Commodore heeft met de introductie van de nieuwe AGA chipset de fantastische grafische 
kwaliteiten van de AMIGA nog verder geperfectioneerd. De resultaten zijn dan ook verbluffend; 
256.000 kleuren uit een kleurenpalet van 16,8 miljoen tegelijkertijd op je beeldscherm! Kun je je 
voorstellen hoe je animatie of spelletje er dan uitziet? Nee natuurlijk niet, want dit is nog niet eerder 
vertoond! 





Vanzelfsprekend is deze snelle 32-bit computer multi-tasking en kun je de AMIGA dus meerdere taken 
tegelijk laten uitvoeren. De AMIGA 1200 wordt standaard geleverd met 2 Mb intern geheugen, een 
PCMCIA poort en met het sterk verbeterde besturingssysteem AMIGA DOS 3.0. Alle voorzieningen voor 
professionele multimedia toepassingen zijn standaard aanwezig. Voor diegene die de computer puur voor 
hobby willen gebruiken, zijn er enorm veel leuke mogelijkheden. Wat dacht je van homevideo's 
ondertitelen en voorzien van gekke animaties! Of je tantes op het familieportret een gedaantewisseling 
laten ondergaan! Of je eigen muziekstuk componeren! Maar natuurlijk kun je ook gewoon een spelletje 
spelen! Er zijn er genoeg voor de AMIGA computer. 


Wil je meer weten? 
Ga dan naar één van de vele AMIGA dealers of bel de Commodore Klantenservice 
telefoon 020-6424740 (op werkdagen van 09.00-12.00 uur en van 14.00-16.00 uur) 


Cz De Commodore AMIGA 
commodore SPELEN, LEREN EN CREËREN 


ida 
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«es DHD-DRIVE: DUBBELE DRIVE, DUBBELE KAPACITEIT, DUBBEL GEMAK 

De DHD-drive is een klein kastje met twee (Dual) high-density (HD) drives. Het is echter 
veel meer dan gewoon twee diskettestations. Wat dacht u van compatibele MS-DOS 
floppy's, automatische datakompressie, backup-software en kopieerprogramma's? 


AMIGA MAGAZINE is een uitgave van 
Uitgeverij Divo 
Cyclaamrood 2 

2718 5E Zoetermeer | 

Tel. 079 - 610 438 
Fax. 079 - 617 810 32 
ED cD32: DE SOFTWARE 
Stukje bij beetje druppelen er programma's voor de CD22 binnen. 
Maar gaat deze nieuwe Amiga het redden? Uniek: we publiceren 


tien redenen om géén CD22 te kopen! 


REDAKTIE 
Jan van Die 
Ruud Dingemans 
Bert Kozenberg 
Pascal Smeets 





CDD DE AMIGA ALS ASTRONAUT? 
Het Amerikaanse luchtvaartburo (NASA) gebruikt Amiga's om 
gegevens van satellieten en raketlanceringen te verwerken. 
Paul Kolenbrander ontdekte waarom Mac's en pc's het af 
lieten weten. 


ABONNEMENTEN 
Ingrid van Zanten 


MEDEWERKERS 
Jehn Beek 
Kees de Boer 
Paul Kolenbrander 
Harold Oudshoorn 
Mark Reijnders 
Lawrence van Rijn 
| Metin Seven 
Adriaan Staffelsz 





€ SUPRATURBO 28: TURBOKRACHT OP RAM-BASIS 
Is uw Amiga 500 verouderd? Vergeet het maar! De meest verkochte Commodore 
computer is nog springlevend. Nieuwe hardware-uitbreidingen zoals de 
SupraTurbo 28 versnellerkaart bewijzen het. 


Dick Vermaas 





Michel van der Ven 
André Viergever ED DISK EXPANDER: TĲD KOST GELD, MAAR HARDDISKS OOK! 
Reinler van hit ___Disk Expander is een heel slim compressieprogramma dat onzichtbaar 
VORMGEVING zijn werk doet, aldus de fabrikant. Die heeft dan wel een heel erg 
Paul Bloemers __sloom horloge, ontdekten we tijdens onze tests. 
Anke Molijn 
EN _ ED FISCHER TECHNIK VOOR VOLWASSEN KINDEREN 
Jan van Die ‚__Maak met Fischer Technik werkende modellen van bestaande 
Tel. 079 - 610 438 apparaten zoals cd-spelers en pincode-lezers. En bestuur ze via je Amiga! 
ABONNEMENTEN | 
Abonnement (6 nummers) f 39,95 56, VIDEO BACKUP SYSTEM: BETAALBAAR ALTERNATIEF VOOR TAPESTREAMER 
Maak het verschuldigde abonnementsgeld over Een onverwachte toepassing van uw doordeweekse videorecorder: via het Video 


maar 
postgiro 1053172 
tnv. Divo/ Amiga Magazine | 
Cyclaamrood 2 _ CD AREXX VOOR BEGINNERS 
ATEN SEE De Amiga krijgt met ARexx extra mogelijkheden. ‘Welke’ en ‘hoe’ weet bijna niemand. 


Abonnementen kunnen elk nummer ingaan en Ge 
Daarom vroegen we Mark Reijnders om u op weg te helpen. 


Backup System kunt u een goedkope backup van uw kostbare software maken. 


worden jaarlijks automatisch verlengd. 
Opzeggingen moeten twee maanden voor het 
verstrijken van het abonnementsjaar schriftelijk CDP vERDER 
ingediend worden. | | 
| 6 VAN DE REDAKTIE Elastiek. 
| DRUK \__6 NIEUWS Het bedrijfsleven aan het woord. 
Tijl, Zwolle | N 
| Tel. 038 - 275 275 \__ 12 POST Brieven van lezers. a 
| 39 DIGITALE VIDEO MET VLAB 4.0 Y/C-versie nieuwe stap voorwaarts. 
eme 46 AMOS-KURSUS Rekenen en tekenen in 3D. 
etapress, Gilze | ‚ 
Tel. pope -78 00 | 52 MUIZENISSEN Aargh! Een virus! 
‚__60 OZ ‘93 Een unieke Belgische computerbeurs. 
Het copyright op alle artikelen in dit blad | 





zina EE 65 DPD-SERIE De beste demo's en PD. 
berust bij Uitgeverij Divo. | ik Ek 
Niets uit deze uitgave mag geheel of 72 GAMETIPS Waarom werkt mijn spelletje niet? 
gedeeltelijk worden overgenomen of |__75 GAMES Met Goblins II, Alfred Chicken, Simlife en Abandoned Places Il. 
vermenigvuldigd, dan na voorafgaande 3 
schriftelijke toestemming van de uitgever. 88 68000 WIZARD Buggenootjes. | 
92 FISH & CHIPS Nieuw in de toonaangevende PD-serie. 
|___97 EUREKA Tips en truuks voor beginners en experts. 
98 LEZERSSERVICE Abonnee- en bestelinformatie. 
| | __98 ADVERTEERDERSINDEX Welk bedrijf staat waar ? 


| COVER 
| Faul Bloemers 
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Harms 030 turbokaart 
sneller dan de A1200 


met een echte 68030 turbokaart 
- Voor de A500/A500+/A2000 
- Voor 68000 voet 
- Keramische 68030 met MMU 
- Caching naar 16/32 bit ram 
- Auto FPU herkenning 
- 68881/68882 co-processor tot 50Mhz 


- Terugschakelbaar naar 68000 
- Virtueel geheugen mogelijk 
-1 of 4 Mb 32-bit ram optie gj me 


Lees ook de uitstekende 
(incl.BTW) 


testverslagen in de HCC 
nieuwsbrief en Amiga 16Mhz 68881 FPU 49- 
25Mhz 68881 FPU 75,- 


Magazine! Op aanvraag gratis 
naar U toegezonden. 
(zolang voorraad strekt) 





Nieuw! Turbo thruster 020, 32 bit 68020 + 16Mhz 
68881, voor A500(+)/A2000 slechts 195,- 


Chips RAM 


Turbo pack 010 59,- 1Mbsimm BEL 

Kickstart 2.05 BEL 1MbA590 BEL 

Kickstart 1.3 BEL 2Mbzipp Supra BEL 

1Mb Agnus BEL 4Mb A4000/ 

CIA 8520 19,- MBX/A1250 BEL 

Super denise 95,- 4Mb Gforce BEL 

68882-25 PLCC 149,- 8&Mb MBX/A1250 BEL 

(VXL/MBX/A4030/ 

Blizzard A1 200) Harddisks (SCSI) 

68882-50 PGA 495,- Quantum 127ELS 695,- 

68882-40 PLCC 375,- Quantum 240LPS 795,- 
Syquest removable BEL 


Supra faxmodem CDROM Toshiba BEL 


14400 baud BEL XetecCDFS+2cd's 199,- 
Bel voor ons uitgebreide HD controllers (Dataflyer) 
assortiment aan chips A2000/4000 SCSI of IDE 175,- 
en harddisks. A500(+) SCSI of IDE 345,- 


Openingstijden: 
Ma t/m Vr 10.00-18.00 
Za 10.00-17.00 
Inbouwen en afhalen uitsluitend na 
telefonische afspraak. 
Alle prijzen zijn incl. BTW en onder voorbehoud. 


Computer 
services 





A1200 graphics + CD rom = CDS2 


- Zeer eenvoudige bediening. 

- 32 bit Game/multi-media computer 
- Dual speed CD rom drive. 

- Voor audio en computer CD's. 

- Aansluitbaar op TV of monitor. 

- Handige game console bediening. 
- MPEG real-time video optie. 


ae. NIEU WVV 
4 KODAK PHOTO CD disk 


7 S GDS32 
Dis 2 CD's PhotoCD 
en Spel CD 


BEL ! 


195,- 






-8 dagen niet an mali derun” 
- Gratis verzekering van uw pakket 
- Upgrades in principe altijd mogelijk) 
- Voorraad artikelen leverbaar binnen 24 uur ) 
- Gratis software updates 
- Gratis technical support 
- Snelle reparaties ) 
= Minstens 1 jaar garantie } 
= Ruime Multi-media ervaring 


* 
) vraag naar onze voorwaarden. 


GA Bestellen 


U kunt een cheque toesturen met het bedrag + 
1,50 verzendkosten. Of U kunt het bedrag + 7,50 
verzendkosten overmaken op een van onze 
rekeningen. Niet vergeten het artikel te vermelden. 
Rembourszendingen door heel Nederland mogelijk. 
Bel voor onze tarieven. 


ING Bank 67.97.50.630 Postbank 2886404 


1. Vermenigvuldig het bedrag in guldens met 18,5 
(b.v. 100 gulden wordt 1850 BEF). 

2. Voeg verzendkosten toe t.w.z. BEF 150. 

3. Stort het bedrag op de volgende Belgische 
rekeningen: 

Kredietbank 456-3443771-07 of 

Postgiro 000-1616330-19 


Computer 
services 


U rt Ze 


Computer 
services 


en | 
OSE 




















4 Mb ram, 
2 maal sneller 
en een gratis 


FPU? \ NES 
… - A1200 NL 22222 
de A1200 Ram et! - A1200 NL 85 Mb 22279 


- A1200 NL 130 Mb 
4 Mb 32 bit Ram, 68881/68882 tot 50Mhz (FPU functies tot 100 
maal sneller), geen garantieverlies, zeer eenvoudig in te 


an en geba en : jaar garantie. A4000/ 030 4Mb 120 Mb HD/ 68882 2995,- 


andere versies Gratis 120Mb HD en 68882-25 t.w.v. 350,- 
mogelijk 


Een nieuwe Amia 





Turbojet=68030+MMU+PU+RAM+KLOK. A4000/030 Afterburner 50 Mhz !! 
Turbojet 1230 030/81 vanaf 695,- meer dan 2 maal sneller dan de A4000/030 ! 
snellere RAM interface dan 4000/040 ! 
Alle Microbotics kaarten inclusief klok Bloedsnelle Graphics ! 
A1200z 2Mb/25 Mhz FPU 495,- A4000/030 Afterburner 4Mb/120 Mb HD 50Hhz 
A1230 2Mb 030EC/881 40/25 995,- 030 + MMU, 25 Mhz 882, 520Mb optie 3695,- 
A1230 2MB 030+MMU/882 33/33Mhz 1195,- A4000/040 6Mb/1 20Mb BEL 
CSA A1250 50/50 4Mb SCSI-II BEL! A1084/1942/1960 BEL 


bel voor andere coprocessor versies 


De eerste Turbokaart voor de A4000/030! 
- Meer dan 2 maal sneller dan A4000/030 
- Snellere RAM dan A4000/040 
- 50 Mhz 68030 met MMU ! 
- FPU 68881/68882 tot 50Mhz mogelijk. 
= - Neem uw oude FPU mee ! 
Gegarandeerd de beste amiga turbokaart, - Tot 525Mb Local bus 35ns Ram mogelijk (optie). 





door CSA, turbokaart fabrikant sinds 1985! - Tot 4 maal sneller met Local bus ram ! 

- Voor A500(+)/A1000 en A2000. i an in den 

" Kelfiijsche 65030 ned, Basel introdieifkarile 

- Tot S0Mhz 65861/6585£ optie Afterburner 50Mhz 030+MMU 1 1 95, ze 


- Software en hardware matig terugschakelbaar 
- Zero waitstate Ram, 50Mhz versie zelfs 60ns. 
- Graphic speed versneller 

- Uitstekend compatibel. en HE 
- Tot 32Mb RAM met A4000 SIMMS 


(bij inruil proc dsscrtourd) 





Fax: 043-619077 
Computer Services Eureka 


veder inie 995,- Kapittellaan 124 / 6229 VR Maastricht 
030/81 25Mhz 4Mb 1295,- nn 5 
upgrade naar 25 Mhz 030 naar 33 Mhz 249,- | ze id 
030/- 50Mhz 2Mb 1595,- ms kE u 
030/- 50Mhz 4Mb 1895,- : N an 
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Soms zou je willen dat je mijdschrift van elastiek was. Want of 


de duvel ermee speelt: je hebt je films nog niet terug van de 


uitdraaiservice of een importeur meldt een laatste aanvulling 


op de software die je net tot bloedens toe getest en be- 


schreven heht. 


Met ons CD? artikel elders in dit nummer verliep het net zo. 


ledereen was enthousiast voor de nieuwe Commaodore- 


machine. Er een hoofdartikel aan wijden? Natuurlijk! 


Moeten we doen! Weet je wat? Maak meteen de cover maar 


an É AE} EL + ms 
vrij. ‘CD”* - de software’, een mooie kop. Er zit zoveel aan te 


komen. Dat kan niet misgaan! 


Maar de tijd verstrijkt en het begint erop te lijken dat we 


alleen een aantal demo's en de spellen die met de CD°2 mee- 


komen kunnen bespreken. Importeur HomeSoft gebeld. Ja, 


we hebben één spel: James Pond 2. Kunnen we dat krijgen? 


Natuurlijk! Komt eraan! 


Een week later arriveert het schijfje eindelijk. We kijken 
vormgever Paul Bloemers lief aan. Wil je de lav-out nog even 


openbreken? Dit spel moet er écht nog in. Geen probleem! 





AMIGA TEKENTABLEAU 


Naar aanleiding van vele vragen 
van Amiga-bezitters ontwikkelde 
Amigis speciale software om een 
klein en relatief goedkoop 
tekentableau aan te sturen. Het 
tableau wordt aangesloten op de 
seriële poort en is daardoor 
geschikt voor alle Amiga-model- 
len. Het aktieve oppervlak van 
15x25 cm maakt komfortabel 
tekenen mogelijk. Het tableau 
emuleert de Amiga-muis en 
werkt daarom samen met 
(vrijwel) alle programma’s. De 
software vereist AmigaDOS 
versie 2.0 of hoger. Wie met 
hogere resoluties of veel kleuren 
tekent, raadt Amigis een machi- 
ne met een snellere processor 
(68020,/68030) aan voor opti- 
maal resultaat. Prijs van tableau, 
interface en software: f 495, 
Inlichtingen: Amigis, 

telefoon 01180-25632. 


THERMO TRANSFER 


AL AVNEENNNG 


Sinds kort levert de firma 
Sultan (met vestigingen in 
Amsterdam en Rotterdam) de 
Fargo Primera Color Printer. 
een kleuren thermo-transfer 
printer met een zeer hoge 
afdrukkwaliteit. De Primera 


maakt gebruik van cen was-over- 
dracht systeem, bekend van 
doorgaans veel duurdere 
printers. Door gebruik te 
maken van de processor en het 
geheugen van de aangesloten 


computer is het Fargo gelukt 
om deze printer voor de sterk 
konkurrerende prijs van 

f 2799,- (inkl. BTW en Amiga 
printerdriver) op de markt te 
brengen. De afdrukkosten per 
Ad komen ongeveer neer op 

f 1,50. Vereist is een Amiga met 
Kickstart 1.3 of hoger en mini- 
maal 2 Mb RAM (4 Mb wordt 
geadviseerd). 

Informatie: Sultan, telefoon 
010-4517722 of 020-6267898. 








EE ES oo 


Zijn we er nu? Het lijkt erop. Uitdraaien die pagina’s. Z-zo-o! 


Die zijn mooi! 


En dan gaat de telefoon. Eureka Computer Services meldt 
7 | de m. | RE A Ld 
Photo-CD software voor de CD. Gremlin software stuurt een 


persbericht dat het alledrie de Lotus-racespellen op éen ccl 


uitbrengt. En een AGA-versie van Zool. Mindscape rap- 


porteert D'Generation, Renegade noemt Sensible Soccer. 
Team 17 werkt aan F17 Challenge, Project X, Aliên Breed en 
Owak. Ice legt de laatste hand aan Deep Call. Virtual 
Entertainment produceert Composer Quest en Micrivalue 


Flair heeft het over Surf Ninjas. Alle titels zijn bestemd voor 


oktober. Nog eens 17 titels met release-maand november 


komen daar achteraan. 


: = eN . . Ze wr BO . 
Entimn, u heeft alle informatie over de CD. Die staat alleen 


niet allemaal op de logische plaats in ons hoofdartikel, maar 


voor een deel in dit redaktoneel. U weet nu waarom. En u 


heeft meteen een beeld hoe leuk en hectisch het leven op 


een redaktie is. 


DLG PRO 
BBS-OS 
1.0 


Een nieuw Bulletin Board 
Operating System onder de 
naam DLG Professional claimt 
bijna onbeperkte mogelijkhe- 
den. In plaats van een los pro- 
gramma is DLG opgezet als 
aanvulling op het normale ope- 
rating system van de Amiga. De 
standaard uitvoering van DLG 
maakt het mogelijk uw BBS op 
fidonet of usenet aan te sluiten 
zonder dat er extra programma’s 
nodig zijn. Verder biedt het 
systeem klik&cklaar installatie, 
meerdere lijnen op één com- 
puter, een zeer beschaafd geheu- 
gengebruik (in rust slechts 
A5K/lijn), moeiteloze integratie 
van praktisch ieder Amiga-pro- 


Van vijf tot en met zeven novem- 
ber vindt “The World Of 
Commodore’ plaats in Keulen 
(Duitsland). Dit evenement 
wordt gezien als de grootste 
Amiga-show. Het in München 
gevestigde bedrijf Electronic- 
Design heeft aangekondigd de 
show aan te grijpen om ‘Desktop 
Video’ dichter bij het publiek te 
brengen. Als één van de voor- 
naamste attrakties zal hun 
nieuwe Neptun-Genlock te zien 
zijn. Volgens Electronic-Design 
zet deze genlock, die gebruik 


Redaktie 








gramma en een oneindig aantal 
gebruikers, files /messages/me- 
nu's. Volgens Digital Desert kan 
de Amiga zich dankzij DLG V1.0 
voor het eerst als volwassen 
computer met de vele pc's en 
Macintosh computers meten in 
de wereld van de datakommuni- 
katie. 

Inlichtingen: BBS Digital Desert, 
telefoon 01184-72217 


maakt van een zogeheten alpha- 
channel, een mieuwe standaard 
in de wereld van DTV. 

De ‘FrameMachine’ zal ongetwij- 
feld ook voor de nodige enthou- 
siaste toeschouwers zorgen. Met 
name omdat deze uitbreiding 
gedemonstreerd wordt met spe- 
ciale 24-bit tekensoftware. Wie 
nog niet de kans heeft gehad de 
FrameMachine met de nieuwe 
AGA-software te bewonderen, 
wordt van harte uitgenodigd. 
Informatie: Electronic-Design, 


telefoon 09-49-895545503, 








DELUXE MUSIC AGA 


Sneller dan verwacht verschijnen 
de AGA-updates van de belang- 
rijkste software, Veelal hebben 


de makers de gelegenheid aange- 


grepen om direkt een flink 
aantal veranderingen door te 
voeren. DeLuxe Music van 
Electronic Arts is daar een voor- 
beeld van. Versie 2.0 van dit 
bekende muziek- en midi-pro- 
gramma is niet alleen geschikt 
voor AGA-Amiga’s, hij biedt ook 
een flinke hoeveelheid extra 
funkties. Zo is het mogelijk om 
meerdere ‘dokumenten’ tegelijk 
te bewerken, zijn de MIDI im- en 
exportopties aanzienlijk uitge- 
breid, biedt het programma 
makra’s voor het vereenvoudi- 
gen van terugkerende handelin- 
gen en bevat het volledige 
ARexx-ondersteuning. Met name 


NIEUWE 
AFWASBORSTELS 


De Britse firma Lola Electronics 
heeft sinds kort een 
Nederlandse vertegenwoordi- 
ging, Het in Capelle aan den 
IJssel gevestigde bedrijf VCS 
heeft het komplete assortiment 
in haar leveringspakket opgeno- 
men. De MiniGen bijvoorbeeld 
is een low cost Genlock met drie 
standen: Amiga, video en 
gemengd beeld, De MiniGen 
heeft geen fade-mogelijkheden, 
maar kost dan ook slechts f 249,- 
De Professional MiniGen daar- 
entegen heeft een fade-schuif- 
regelaar en bezit een door- 
gevoerde RGB-poort (de aans- 
luitkabel wordt meegeleverd). 
Daarnaast is deze versie 
voorzien van professionele BNC 
video-aansluitingen. Prijs: f 499, 
De Lola TV-modulator, die op 
elke Amiga past, biedt voor 

f 129,- een alternatief voor de 
Commodore modulator die niet 
meer geleverd wordt. Als laatste 
biedt Lola Electronics nog een 
‘videoverbeteraar’ om het verlies 
aan kleur, helderheid en kon- 
trast dat ontstaat bij het kopië- 
ren van videobeelden te korrige- 
ren. De prijs van deze videover- 
beteraar, volgens VCS een ‘must’ 
voor de professionele gebruiker, 
is nog niet bekend, 

Informatie: VCS, telefoon 
010-4511537. 


de kombinatie van de laatst 
genoemde opties maakt DeLuxe 
Music krachtiger dan ooit. Met 
de zestien uitgaande MIDI-kana- 
len is het programma in staat om 
elk MIDI-instrument aan te stu- 
ren. Daarnaast bevinden zich op 
de diskettes meer dan twintig 
voorgedefinieerde muziekinstru- 
menten. Als extra levert 
Electronic Arts een ‘stand-alone 
afspeelmodule die, net als het 
hoofdprogramma, ritmes van 10 
tot 300 beats-per-sekonde geen 
probleem vindt, Het met een 
mooi “Workbench 2.0 sausje’ 
overgoten programma gaat voor 
$129,95 over de Amerikaanse 
toonbank. 

Informatie: Electronic Arts, 


telefoon 09-1-4155722787. 





DeluxeMusic 2,8 
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TURBO/RAMKAART VOOR CDTV 


De Duitse fabrikant Phase 5, 
bekend van de Blizzard-pro- 
dukten voor de A1200, heeft een 
prototype van een kaart ontwik- 
keld die de CDTV van een snel- 
lere processor (een 68000 op 16 
MHz) en 2 Mb fast-RAM 
voorziet. De uitbreiding wordt 
intern gemonteerd zonder solde- 





ren. Of de kaart daadwerkelijk 
in produktie komt, laat men 
afhangen van de belangstelling. 
Men stelt een prijs van f 499, 
(inklusief BTW) in het voor- 
uitzicht. 

Informatie: Sultan, telefoon 
010-4517722 of 020-6267898. 


eveee NABRANDER VOOR A4000/030 e+ «+0. 


Bezit u een A4000,/050 en heeft 
u al weer wat gespaard? Het in 
Maastricht gevestigde bedrijf 
Eureka introduceert de 
Afterburner A4050,/0350 turbo- 
kaart voor de Amiga 4000/0350. 
De versneller maakt gebruik van 
een unieke 60 ns ‘burstable’ 
RAM interface waardoor de snel- 
heid superieur wordt aan die van 
de A4000/040. De turbokaart is 
eventueel te voorzien van maxi- 
maal 525 Megabyte ‘local bus’ 
RAM dat tweemaal zo snel werkt 
als het geheugen op de stand- 


aardmachine. De MMU van de 
Afterburner A4050,/030 is volle- 
dig beschikbaar en kan gebruikt 
worden voor emulatoren, 
virtueel geheugen en Unix. De 
Afterburner A4050,/050 gaat in 


een uitvoering met een 50 MHz 
processor en MMU voor f 1095, 
(inklusief BTW) over de toon- 
bank, De kaart is volledig opge- 
bouwd met behulp van Surface 
Mount Technology (SMI) en 
krijgt twee jaar garantie mee. 
Informatie: Eureka, telefoon 
045-6153742. 
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De bekende Engelse spelfabri- 
kant Sierra On-line Limited is 


weer terug op de Amiga-markt. 
Vanaf november ligt de Amiga- 
versie van het op MS-DOS 
razend populaire King’s Quest 
VI in de winkels. Dit adventure 
game, dat zich volledig afspeelt 
in de wereld van koningen, 
prinsen, prinsessen en toverspie- 
gels is één van de uitgebreidste 
in zijn soort, Opvallend detail: 
het avontuur is op verschillende 
manieren tot een goed einde te 
brengen. De makers garanderen 
op die manier zowel de begin- 
nende als de gevorderde avontu- 
rier vele avonden plezier. De 
graphics van het spel zijn met 
hun 256 kleuren volledig aange- 
past aan de huidige hardware. 
In maart 1994 hoopt het bedrijf 
het Amiga-spel ‘FPS Soccer’ in 
de winkels te hebben. Opvallend 
aan de lijst met nieuwe titels die 
het bedrijf het komende jaar 
denkt te produceren, is het 
groeiende aantal spellen dat uit- 
sluitend op CD-ROM wordt 
geleverd, Of Sierra ook aan 
CD3? konversies denkt, is nog 
niet bekend. 

Informatie: Sierra On-line 
Limited, telefoon 
09-44-7354503171. 
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| Amigis levert het MicroBotics 
MI250XA turboboard sinds 
oktober met nieuwe software die 
de prestaties aanzienlijk ver- 
betert, Het geheugen van de 
MI250XA wordt automatisch 
 gekonfigureerd onder 
AmigaDOS 3.1. Bij gebruik van 
AmigaDOS 5,0 moet het geheu- 
gen via software geïnstalleerd 
worden, waardoor bij de oor- 
spronkelijke M1230XA software 


sommige library's en devices in 


Door de introduktie van de 
nieuwe generatie computers 
(A1200 en A4000) en de bijbeho- 
rende Workbenches (2.x en ä.x) 
zijn de bestaande naslagwerken 
aan vernieuwing toe. Tot op 
heden bleef de benodigde 
stroom informatie echter uit. 
Het in Eindhoven gevestigde 
Computer Connection vult deze 
leemte in één klap in door de 
volledige reeks ‘Bruce Smith 
Books’ in haar leveringspro- 
gramma op te nemen. Voor de 
beginner (die de Engelse taal 
beheerst) is er ‘The Amiga 
A1200 Insider Guide’, een nas- 
lagwerk van 256 pagina’s waarin 
Workbench 3.0 en AmigaDOS3 
aan de hand van 55 illustraties 
verduidelijkt worden. Daarnaast 
leert de lezer stap voor stap de 
extra programma’s van de 
A1l200, zoals MultiView, Ed en 
CrossDos kennen. 

Wie gewoon iets meer van de 
Amiga wil weten en de meege- 
leverde handleiding te moeilijk 
vindt, kan ‘Mastering Amiga 


M1230XA UPDATE 



















chip-RAM terecht kwamen. Het 
nieuwe AutoXA programma 
laadt zoveel mogelijk strukturen 
direkt in 32-bit Fast-RAM. 
Hierdoor levert het turbobaard 
betere prestaties, (tot drie keer 
sneller) en blijft meer chip-RAM 
beschikbaar. Software versie 1.1 
is gratis voor geregistreerde 
gebruikers. 

Inlichtingen: Amigis, 

telefoon 01180-25632. 







DOKUMENTATIELAWINE 





Beginners’ eens inzien. 

Een naslagwerk dat ook voor 
gevorderden zeer geschikt lijkt, 
is ‘Mastering Amiga DOS3’, 
waarin elke opdracht van het 
besturingssysteem uitgebreid 
staat beschreven. 

‘Mastering Amiga ARexx' is spe- 
ciaal geschreven voor mensen 
die meer willen weten over het 
gebruik van deze ‘kommuni- 
katietaal’. In ruim 300 pagina’s 
doet de schrijver elk kommando 
uit de doeken. Het één en ander 
is rijkelijk voorzien van voor- 
beelden. 

Voor de (beginnende) program- 
meur zijn er drie boeken: 
‘Mastering Amiga AMOS”, 
‘Mastering Amiga C° en 
‘Mastering Amiga Assembler’. 
Hoewel de drie boeken redelijk 
diep op de verschillende pro- 
grammeertalen ingaan, zijn ze 
geen enkel moment moeilijk te 
begrijpen. 

Informatie: Computer 
Connection, 

telefoon 040-4353195, 





Elders in dit nummer voorspel- 
len we dat er een bedrijf zal 
opstaan dat Photo-CD software 
voor de CD°2 in omloop brengt. 
Niet alleen is dat inmiddels al 
gebeurd, maar het blijkt ook nog 
eens een initiatief van een 
Nederlands bedrijf! Vlak voor 
het ter perse gaan van dit num- 
mer liet distributeur Eureka ons 
weten dat ‘Photo CD** in de 
maak is. Daarmee laat het 
bedrijf zien dat een licentie-over- 
eenkomst met Kodak afsluiten 





NIEUW 


TURBOBOARDS 

Van GVP's Al230 turboboard 
voor de Amiga 1200 is inmiddels 
de tweede generatie leverbaar. 
A1l230 Series II is sneller dan de 
oorspronkelijke versie en heeft 
betere uitbreidingsmogelijkhe- 
den. Speerpunten: een 50 MHz 
68050 processor (met MMU), 
een 50 MHz 68882 coprocessor, 
een realtime klok en een high 
speed DMA-poort voor snelle 
uitbreidingskaarten. Zoals 
gebruikelijk bij GVP is speciale 
hardware aanwezig voor 
Kickstart ROM remap, waardoor 
de 68030 MMU vrij blijft voor 
andere toepassingen. De eerste 
uitbreidingsmodule voor de high 
speed DMA-poort van de A1230, 
de AI291 SCSI-2 controller, is 
direkt leverbaar. Daardoor biedt 
de A1250 in één keer de belang- 
rijkste uitbreidingen voor de 
Amiga 1200 (snellere processor, 
meer geheugen, SCSI-2 control- 
ler). 














16 MEGABYTE SIMMS 
32-bit SIMM modules voor 
GVP's 68050/68040 kaarten en 
de A1208 SCSI-controller zijn 
inmiddels ook verkrijgbaar in 
een uitvoering van 16 Megabvyte 
(snelheid 60 nsec). Hierdoor kan 
het geheugen op de meeste GVP 
turboboards nog verder uitge- 
breid worden dan met de stand- 
aard 1 of 4 Mb modules, 





Inlichtingen over GVP-prod ukten: Amigis, telefoon 01180-25632. 


Ë _PHOTO-CD VOOR CD 


toch bepaald geen onmogelijk- 
heid is. Daar kan Commodore 
een puntje aan zuigen. 

De software wordt op cd wtge- 
bracht. We kunnen foto’s in 
HAMS-kwaliteit bekijken, erop 
inzoomen en een eenvoudige 
diashow afspelen. Volgens Frank 
Hoen van Eureka zal de beeld- 
kwaliteit van ‘Photo CD** zelfs 
beter zijn dan die van Philips 
CD-I. 

Informatie: Eureka. 


telefoon 043-6135742. 


STINGRAY SCSI-2 

Stingray is de naam van een zeer 
snelle SCSI-2 DMA-interface 
voor GVP's A1230 turboboard. 
In tegenstelling tot andere 
Amiga 1200 SCSI-controllers 
heeft de AL291 aktieve termi- 
nators, kompatibel met de SCSI 
2 en SCSI-3 standaard, Aktieve 
terminatie is zeer belangrijk 
voor het betrouwbaar funktione- 
ren van een dergelijke high 
speed SCSLinterface. De inter- 
face maakt het mogelijk de 
Amiga 1200 te voorzien van een 
supersnelle SCSI-harddisk en 
gebruik te maken van externe 
SCSI-randapparatuur zoals CD- 
ROM, Syquest, MO drive, 
enzovoort. De 1291 controller 
wordt geleverd inklusief 
Nederlandse FastPrep 2,5 instal- 
latie-software. 


OLues 


TBCPLUS UITBREIDING 
Met de nieuwe Dual Frame 
Option kan de gebruiker van 
GVP’s TBCPlus videoprocessor 
twee in plaats van één frame 
‘grabben’, Dat levert bij full 
motion video een betere beeld- 
kwaliteit op. 

Ook de TBC+ software is uitge- 
breid. Men levert nu ImageFX 
rendermodules bij, waardoor 
vanuit dit beeldbewerkingspak- 
ket rechtstreeks naar de kaart 
gerenderd kan worden. 
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* Het kiezen van een goed Amiga turboboard is niet eenvoudig, en de 
voorlichting van sommige firma's maakt het er niet eenvoudiger op. 
Daarom geven we een kleine toelichting op het verschil tussen een 
68030 en een 68ECO30 chip - en voor andere vragen over Amiga 
turboboards kunt u natuurlijk ook bij ons terecht ! 


Dr. 


fabeltje 1: ‘een keramische processor levert betere prestaties’ 


De behuizing van een processor zegt in principe niets over de prestaties. De 68030 chip 
van Motorola wordt gemaakt in twee versies, de ‘gewone’ 68030 en de nieuwere 68ECO30. 
Een 68ECO30 is intern hetzelfde als de 68030. Bij de 68ECO30 is de MMU, een deel van de 
processor, uitgeschakeld. De chip gebruikt daardoor minder stroom en Motorola hoeft de 
MMU niet te testen, waardoor de processor goedkoper wordt. De 68ECO30 wordt geleverd 
in een epoxy behuizing, die beter geschikt is voor massaproduktie en goedkoper is dan de 
keramische behuizing van de meeste ‘gewone’ 68030 processors. 

Voor de meeste Amiga gebruikers is de 68ECO30 identiek met de 68030, bij een veel lagere 
prijs. Daarom gebruiken topmerken zoals GVP overwegend 68ECO30 chips voor hun 
turbokaarten (een uitzondering vormt de 50 MHz 68030, die bestaat niet in EC versie). 


fabeltje 2: ‘een G8ECO30 is een wasmachine-chip' 


De 'EG' in 68ECO30 betekent ‘embedded controller’: deze versie van de 68030 wordt vaak 
gebruikt voor de besturing van geavanceerde apparatuur, zoals Postscript laserprinters. 
Randapparaten zoals laserprinters hebben vaak meer ‘processing power’ dan een 
standaard Amiga - EC is zeker geen kenmerk van lage prestaties of slechte kwaliteit! 

En de eerste turbowasser met 68ECO30 processor moeten wij nog tegenkomen. 


fabeltje 3: ‘een MMU ís nodig voor 32-bits Kickstart routines” 


Dit fabeltje is waar vaor zeer eenvoudige turboboards. De MMU (Memory Management 
Unit} van een ‘keramische’ 68030 kan gebruikt worden voor een aantal speciale funkties, 
zoals het installeren van 32-bits Kickstart routines. Maar bij moderne turbokaarten van o.a. 
GVP en MicroBotics is speciale hardware aanwezig om 32-bits Kickstart routines te 
installeren, die de MMU overbodig maakt. GVP's GForce custom chip voert de Kickstart 
ROM remap zelfs sneller uit dan de MMU van de 68030 processor! 


fabeltje 4: ‘een MMU is nodig voor virtueel geheugen” 


Virtueel geheugen werkt optimaal wanneer het ondersteund wordt door het besturings 
systeem; bij de Amiga is dat NIET het geval. Virtueel geheugen via aparte programma's 
zoals GigaMem, die gebruik maken van een MMU, is niet erg betrouwbaar en kompatibel. 
Een betere methode is om het virtueel geheugen vanuit het programma zelf te beheren, 
zoals bij o.a. ImageFX, TVPaint en Clarissa 2.0. Een MMU is daarvoor niet nodig, en het 
virtueel geheugen van deze programma’s werkt dus ook met een 68ECO30. 


fabeltje 5: 'een MMU is nodig voor programmeren’ 


We moeten direkt toegeven: deze stelling heeft een kern van waarheid, Enkele speciale 
programmeer utilities, zoals Enforcer, gebruiken de 68030 MMU. Wie deze programma's 
echt gebruikt en weet waar ze voor dienen doet met een 68ECO30 een verkeerde keus. 
De meeste Amiga gebruikers die programmeren kunnen echter even goed sen EG 
processor gebruiken. En als u later toch een MMU nodig hebt kunt u bij de meeste 
turbokaarten de 68ECO30 vervangen door een 68030 chip. 


terug naar het stenen tijdperk? 


Laat u niets wijsmaken! De nieuwe generatie 68ECO30 processors met kunststof behuizing 
levert voor vrijwel alle Amiga gebruikers dezelfde prestaties voor een veel lagere prijs dan 
een NIEUW keramisch exemplaar. 

De realiteit achter de reklame praatjes over ‘keramische processors’ is anders: keramiek is 
de ‘state-of-the-art’ van gisteren en chips met een keramische behuizing zijn daarom op de 
tweedehands markt goedkoop verkrijgbaar. In plaats van betere prestaties Krijgt u dus een 
chip van een oudere generatie die al enkele jaren ‘geroosterd’ is op een printplaat: niet 
bevorderlijk voor de levensduur en betrouwbaarheid! Dat lijkt ons belangrijke informatie 
om rekening mee te houden bij aanschaf van een turboboard of (co)processor! 


En als u tach een 68030 processor met MMU wilt (in keramische 
of kunststof behuizing) kunt u natuurlijk ook bij ons terecht! 


WAT ER BLINKT 


kar 


Amigis levert turboboards voor vrijwel alle Amiga modellen. 
Hieronder enkele voorbeelden uit ons leveringsprogramma: 


GVP A1230 SERIES Il 68030+SCSI 


De opvolger van GVP's beroemde A1230 turbo. Nu met nog 
hogere prestaties (kloksnelheid 40 / 50 MHz), realtime klok 
en snelle DMA poort voor uitbreidingen zoals de A1291, de 
allersnelste SCSI controller voor de Amiga 1200! Turbokaart 
en SCSI controller uit voorraad leverbaar, prijs vanaf f /95,-. 


MicroBotics M1230XA 

25-50 MHz 68030/68882 turboboard voor de A1200 met 
maximaal 128 MB 32-bit RAM en realtime klok. Amerikaans 
topprodukt met optimale upgrade mogelijkheden, inclusief 
duidelijke Nederlandse handleiding en 1 jaar garantie. 


M1230XA, 25 MHz 68030, 0MB f 595,- 
M1230XA, 40 MHz 68030, 0 MB f 750,- 
M1230XA, 50 MHz 68030, 0OMB f 995,- 
1 MB 32-bit SIMM voor M1230 f_100,- 
2 MB 32-bit SIMM voor M1230 f_200,- 
4 MB 32-bit SIMM voor M1230 f_ 450,- 


GVP A2000 GForce 030 


GVP is de onbetwiste marktleider voor Amiga 2000 
turboboards. Met een 25-50 MHz 68030 processor, 68882 
coprocessor tot 50 MHz, maximaal 16 MB 32-bit geheugen 
(afhankelijk van model) en een snelle SCSI-2 DMA harddisk 
controller biedt deze kaart alles wat u nodig hebt! 


GForce 25 MHz 68030, 1 MB f 995- 
GForce 40 MHz 68030, 4 MB f 1495,- 
GForce 50 MHz 68030, 4 MB f 1995,- 


alle prijzen inclusief 17.5% BTW; prijswijzigingen voorbehouden. 
© 01180-25632 


opanjaardstraat 53, 4331 EP Middelburg 
openingstijden: maandag-vrijdag, 9-18 uur 
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EXPERT 


Amiga 1200 werkstation met snelle 80 

MB 2.5 harddisk, 4 MB 32-bit RAM, A IVi Ó {3 A 
40 MHz 68030 processor en realtime 

klok. Inclusief Nederlandse harddisk 

installatie software, demo versies van Ì 2 0 | / 0 3 Û 
bekende audio/video software (o.a. 


ImageFX, DPaint), fraaie AGA ke 


diverse handige utilities, enz 


AMIGIS = AMIGA POWER!! 


Amigis ís al vijf jaar het adres voor de state-of-the-art in Amiga 
S £ | hardware. We leveren een zeer kompleet programma kwaliteits 
i en produkten, meestal met een duidelijke Nederlandse handleiding, 
altijd met deskundig advies, uitstekende garantiekondities en 
snelle service. Bovendien kunt u bij ons terecht voor ‘maatwerk’ 
op het gebied van Amiga hard- en software en voor reparaties. 








Á. _ alle door ons geleverde Amiga 1200's zijn 
Bel voor andere A1200 konfiguraties! 2 5 0 5 8 | À 4 


J- 25 MHz 68382 andere A4000/030 konfiguraties! 


Amiga 4000/0530 met 25 MHz 68030 N 
| ___processor, 120 MB harddisk en 25 
MHz 68882 coprocessor. Bel voor m 





voorzien van een snelle 2.5 inch harddisk! 





De snelste ‘standaard’ Amiga met 25 MHz 
68040 processor, 6 MB RAM en een snelle f 4905 ai 
(1.5 MB/sec) 250 MB AT harddisk voor: | 


EES Ook leverbaar met een supersnelle 240 MB f HOH 
He 8 T- SCSI 240 MB Fast-SCSI2 harddisk! Setprijs: U; 





m 
J 
— 
vereist Amiga 2000, 3000of A 
4000, Kickstart 2.0 of hoger, m 
VGA of multisync monitor. En 





EGS Spectrum. 


spectaculaire 24-bit kaart van de nummer 1 in Amiga hardware 
resoluties van PAL video tot 1600x1280 (800x600 in 24-bit) tansiiee 
auto-sensing Zorro-ll/Zorro-ll voor maximale prestaties introduktiep ijs. 
hardware blitter, monitor pass-through en MultiGFX techniek 

RTG voorbereid, 256 kleuren Workbench vanaf Kickstart 2.0 f 890 en 

inclusief EGS-Paint 24-bit tekenprogramma! 


Amig1s levert 24-bit kaarten voor vrijwel alle Amiga systemen! Bel voor een overzicht van de mogelijkheden! 





SCSI CD-ROM drives: 


Toshiba CD-ROM drive inclusief 
CD-ROM filesystem _f 695,-. 
Toshiba CD-ROM XA drive, dual 
speed, 200 ms, incl. CD-ROM / 
PhotoCD software f 1295,-. 


ook leverbaar In externe versie. 


Bel voor informatie / prijzen van 
andere Amiga CD-ROM drives! 





voor Amiga 2000: 
28 MHz 68040 turbokaart f 1995,- 


voor Amiga 4000/030: 

25 MHz 68040 turbokaart f 149 9, 7 
voor Amiga 4000: bel voor meer 
40 MHz 68040 incl. SCSI-2 informatie! 





68882 PLCC coprocessors 68882 PGA coprocessors 
(A4000/030, A1208, A1230, Blizzard) (A4000/030, GForce, A530, VXL30) 
25 MHz 68892 f 1/5,- 25 MHz 68892 f 195,- 
33 MHz 68882 f 225,- 40 MHz 68882 f 350,- 
40 MHz 68882 f 325,- 50 MHz 68882 f 450,- 





„en voor deze prijzen krijgt u bij Amigis een NIEUWE coprocessor! 


tekentableau 

komtortabel en nauwkeurig tekenen is nu betaalbaar! 
tekentableau inclusief tekenpen, interface en Amiga 
driver software. Werkt met (vrijwel) alle programma’s 
en alle Amiga's; vereist AmigaDOS versie 2.0 of hoger. 


prijs f 495,- (tekenoppervlak 15x22 cm). \& at A gok in formaat A4 en A3! 








DiskMasuäN nieuwe Caligari prijzen: 
Caligari 2 f 249- 
Caligari 24 f 499,- 
Cal.Broadcast f 1199,- 











bel voor andere 
Amiga software! 





: 
ik 
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Opus 4.1 f 129,- scala MM NL f499,- Caligari 24 f 499,- 


eben zn à ie en 
mi mr B err. 





Diskmaster 2 f 95,- 


Epson GT6500 kleurenscanner + ImageFX 1.5 

A4 Kleurenscanner met resolutie tot 600 dpi, inclusief Amiga interface en 
ImageFX. Met deze kombinatie maakt u perfekte kleurenscans, en hebt u 
alle denkbare mogelijkheden voor retouche, image processing, montage, 
special effects, enz. Aanbevolen konfiguratie: 68030 CPU met 4-8 MB 
geheugen. Komplete set tijdelijk voor f 3250, 3 





Amigis levert een kompleet programma desktop video apparatuur, van composiet 
tot component, voor amateur en professional. We leveren zowel ‘losse’ apparatuur 
(genlock, encoder, digitizer, framebuffer, timebase corrector, harddisk recorder) 
als komplete sets die optimaal zijn samengesteld voor een bepaalde toepassing. 
Bel voor meer informatie of een offerte op maat! 


DESKTOP 
VIDEO 





ECS Chipset: Superstille ventilator Ennn 

1 MB Agnus (8372A) leverbaar voor Amiga 2000, | Workbench 2.1 
Hires Denise (8373) 3000, 4000 en Amiga 500 iid ‘ (AS 216) 
Kickstart 2.0 ROM harddisks (A590, HD8). en f 179,- Op=op!! 
setprijs f 249,- incl. montageset f 99,- 











Prijzen zijn inclusief 17.5% BTW, | Î | | | 
exclusief eventuele verzendkosten. AN fr | 
Prijswijzigingen voorbehouden. A h ll vo tj 
Levering onder rembours of na | B. 

vooruitbetaling op giro rekening (ò 011 60-25 632 8 ü Ë 4 | ku E le 


1619768 t.n.v. Amigis, Middelburg. Î 
prijzen 


le, ki 
| 15 he 
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Spanjaardstraat 53, 4331 EP Middelburg 
Demonstraties alleen op afspraak. openingstijden: maandag - vrijdag 9 -18 uur 
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WP OP DE A12007 

Ik ben een bezitter van een A500, maar 
ik ga binnenkort een A1200 met 120 Mb 
harddisk kopen. Nu heb ik gelezen dat 
deze computer via Cross-DOS MS-DOS 
diskettes kan lezen, schrijven en for- 
matteren. Ik heb drie vragen. Kan de MS- 
DOS emulator zo'n groot programma als 
Wordperfect 5.1 lezen en ermee werken? 
Kan ik WP 5.1 op de harddisk installeren 
en dan via Cross-DOS gebruiken op de 
A12007 Heb ik daarvoor speciale software 
nodig? 

Martijn Noordam, Spijkenisse 


5 4 Met Cross-DOS kunt u MS-DOS diskettes 
lezen, schrijven en formatteren. Voor het 
gebruik van MS-DOS programma's hebt u 
behalve Cross-DOS een MS-DOS emulator 
nodig, bijvoorbeeld Gross-PC, Deze soflware- 
emulator is niet inbegrepen bij de A1200 en 
moet apart aangeschaft worden; er zijn ook 
sofware-emulators in het Public Domain le 
vinden. We betwijfelen of WP 5. 1 hiermee 
werkt. Het programma zal in teder geval met 
erg snel zijn. Software-emulators zijn in het 
alremeen ere langzaam. U kunt daarom beter 
een wat oudere WP-verste gebruiken die minder 
hoge eisen aan de comfruter stelt. WP-verste 

4.1 bestaat overigens ook voor de Amiga. Met 
programma's zoals Gross-PC kunt vw ook een 
deel van de Amiga-harddisk voor MS-DOS 


gebruiken. 


MODERNISEREN 

Ik ben al jaren in het bezit van een 
Amiga 500, In de loop van die jaren heb 
ik mijn computer onder andere uitge- 
breid met een geheugenuitbreiding 
(nklusief klok), zodat deze nu een 
geheugen heeft van | Mb. Ik bezit ook 
een tweede diskdrive. Omdat mijn Amiga 
nog is uitgerust met Kickstart 1.2 (ik werk 
dus nog met Workbench 1.2), wil ik deze 
moderniseren. Mijn vraag is nu: hoef ik 
nu alleen een nieuwere Kickstart te 
kopen (zo ja, welke is aan te raden en 
kan ik deze zelf plaatsen) of moeten er 
dan ook andere chips vernieuwd worden 
om mijn computer weer bij de tijd te krij- 
gen: 

A. Boat, Schoonhoven 


4 Wanneer u uw Amiga van een Kickstart 
2.0 ROM voorziet en de nieuwe 2.0/2. 1 
Warkbench gaat gebruiken, ts uw computer 
weer aardig bij de tijd. Het is mogelijk om 
chips zoals Agnus en Dentse le vernieuwen, 
maar nodig is dit niet en het is de vraag of dit 
bij een Amiga 200 noe rendabel ts. 

Het vervangen van de Kickstart-ROM en 
Dentse-chip is vrij eenvoudig, maar als u nog 
noot een computer van binnen gezien hebt, 
kunt u er beter een deskundige kennis bijhalen. 
Installatie van een nieuwe Agnus-chifs in een 
oude A500 is een klusje voor gevorderde 
knutselaars. 





KICKSTART 2.0 UPGRADE 


Ik ben al enkele jaren in het bezit van 
een Amiga 500 met Kickstart/ Work- 
bench 1.3. Na het bekijken van de hoge- 
re Kickstart- en Workbenchversies vind 
ik het de moeite waard om deze ook in 
mijn Amiga 500 te gebruiken. Is dit 
mogelijk zonder dat het konsekwenties 
heeft voor alle aangesloten randappa- 
ratuur, in het bijzonder het KCS Power 
PC board, KCS DHD-drive en de GVP 
harddisk Impact Series [IT A500HD8+? En 
hoe zit het met alle software die ik in de 
loop van de jaren verzameld heb, in het 
bijzonder Amos-Basic versie 1.37 
Mochten die inderdaad problemen 
geven, Is er dan een mogel ijkheid om 
bijvoorbeeld met een schakelaar een 
keuze te maken tussen de Kickstart 
1.3/Workbench 1.3 en de hogere versies? 
KH. Coerse, Amsterdam 


J De upgrade naar Kickstart 2.0 en Work- 
bench 2,0 of 2,1 lijkt ons zeker de moeite 
waard, U krijgt daardoor de beschikking over 
de vele nieuwe mogelijkheden van AmigaDOS 
20/2. 1. Met uw randapparatuur verwachten 
we geen problemen; een (klein) deel van uw 


software zal onder Kickstart 2.0 niet goed meer 


werken. Er zijn ook programma's die met 
Kickstart 1.3 niet funktioneren en met versie 
2.0 wel! Als u zeker wilt zijn, kunt u een 
omschakelfprint installeren met Kickstart 1.5 
en 2.0 ROM's. Wanneer u de harddisk instal- 
leert vaar gebruik met Kickstart/Workbench 
2.0 kunt u Kickstart/Workbench 1.3 en de bij- 
behorende programma's altijd noe vanaf dis- 
kette gebruiken. Installatie van allebet de 
Warkhench-verstes (1.3 en 2.0) op uw hard- 
disk ts mogelijk, maar alleen voor gevorderde 
gebruikers aan te raden. 


TE WEINIG REKLAME 

Deze brief bevat nu eens geen vragen 
over hardware of bepaalde uitbreidin- 
gen. Ik schrijf deze brief namens een 
groepje fanatieke Amiga-bezitters. Ik wil 
een aantal onderwerpen aan de kaak stel- 
len, met name de reklame-aktiviteiten 
van Commodore en de software-distri- 
butie in Nederland. Omdat ik naast AM 
ook Engelse en Duitse Amiga-bladen 
lees, weet ik wat er gaande is op de 
Amiga-markt. Het op de markt brengen 
van de A1200 is een uitstekende zet 


geweest van Commodore, maar men Ver- 
geet Eén ding: reklame maken. Het enige 
dat je ziet zijn hier en daar eens reklame- 
borden bij voetbalwedstrijden. Wat ik 

ook niet begrijp is dat er wel advertenties 











in AM staan en niet in nietspeciale 
Amiga-tijdschriften. Als Commodore 
hiertoe zou overgaan en meer illustraties 
van toepassingen bij de advertenties 
gebruikte (ook van goede spelen), zou- 
den heel wat console- en pc-gebruikers 
overstappen en ervan overtuigd raken 
dat de Amiga niet alleen een spelcom- 
puter is. Het gebeurt namelijk maar al te 
vaak dat mensen een computer gaan 
kopen en maar een pc aanschaffen 
omdat ze niet weten dat er een computer 
bestaat waar ze veel meer aan hebben. 
De Amiga-bezitters zelf weten wel dat ze 
een prima computer hebben, want 85% 
van de A1200's zijn verkocht aan oude 
A500-gebruikers, Dat is weer het bewijs 
dat de meeste mensen nog nooit van de 
Amiga gehoord hebben. Daarnaast is de 
Amiga ook een beurscomputer gewor- 
den. Bij winkels als Dixons en V&D ver- 
dwijnt de Amiga langzamerhand omdat 
de koper vaak weet dat het op de beurs 
veel goedkoper is en op zo'n manier 
krijgt de Amiga steeds minder bekend- 
heid. Als Commodore een beetje zou 
nadenken, had het bedrijf de andere 
computers al lang kunnen verdrijven 
omdat de Amiga verreweg altijd voorop 
loopt. Wat helemaal slecht loopt, is de 
software-distributie en dan vooral bij de 
spelletjes. De keuze 1s altijd veel te klein: 


je kunt alleen maar aan nieuwere spelle- 


tjes komen terwijl er heel veel goede 
oudere spellen bestaan. Ook de prijzen 
zijn abnormaal. Een spel waar je f 89, 
(exklusief porto) voor moet betalen kun 


je op de beurzen voor minder dan f 50,- 


krijgen. In het buitenland bestellen is 
zelfs vaak voordeliger. Verder zou er ook 
een speciaal Amiga-spelletjesblad moeten 
komen (AM 1s serieus gericht) dat onder 
meer lijsten met alle betere spellen van 
de afgelopen jaren publiceert. Ook zou- 
den demo’s wat beter verkrijgbaar 
moeten zijn. Met deze brief heb ik gepro- 
beerd onze gedachten duidelijk te 
maken en ik denk dat vele Amiga- 
hezitters er ook zo over denken. 

Frank van Wely, Markelo 


Op de Commodore-reklame voor de 

Amiga van de afgelopen jaren is zeker 
veel aan te merken. U vergeet echter dal rekla- 
me ops bijvoorbeeld radio en tw en advertenties 
in bekende bladen veel geld kosten. Dat u wet- 
nie reklame tegenkomt, betekent niet dat Com- 
modore vergeet te ad verleren voor de Amiga. 
Het betekent vooral dat deze vormen van rekla- 
me voor Commodore onvoldoende opleveren. 
De Amiga loopt voorop: opp een aantal fpunten, 
bijvoorbeeld als game-machine en voor gra- 
bhics en videotaepassingen. Maar voor veel 
andere toepassingen, bijvoorbeeld tekstverwer- 
king, ts een pe een betere (en goedkopere) keus, 
vooral vanwege het veel grotere software-aan- 
bod. 








Met de Amiga software-distribulie in Neder- 
land is het inderdaad droevig gesteld, maar 
ook hiervoor kunt u moeilijk Commodore of dr 
leveranciers alleen verantwoordelijk stellen. 
Het percentage tHlegale software is in Neder- 
land veel hoger dan in omringende landen, 
waardoor de verkoop van Amiga-sofware voor 
de meeste winkels niet meer rendabel is. Alleen 
op nieuwe spellen kan men nog iels verdienen, 
zodat de oudere spellen snel het veld moeten 
ruimen; die koopt u dan op een beurs voor een 
extra lage prijs. We hopen mel u dat de nieuwe 
CD? meer Amiga-reklame en meer goede 
Amiga-software in de winkels brengt. 


A570 IN AMIGA 20007 

De laatste tijd zie je overal de A570 CD- 
ROM drive gedumpt worden tegen zeer 
lage prijzen. Hoewel deze drive bedoeld 
is voor de A500 vroeg ik mij af of hij ook 
niet via wat truuks in de Amiga 2000 te 
gebruiken is. Ik heb een GVP HCS SCSI 
controller die dus maximaal acht SCSI- 
adressen kan verwerken, waarvan er 
slechts eén bezet is door mijn harddisk. 
Theoretisch zou ik zeggen dat, als je de 
CD-ROM drive uit zijn behuizing haalt en 
loskoppelt van de A500 controller, je 
gewoon een SCSl-drive overhoudt. Als je 
nu het adres op deze drive kunt instellen 
zou het theoretisch moeten funktione- 
ren. Vooropgesteld dat de meegeleverd: 
software op deze manier werkt. Ik heb de 
Commodore klantenservice gebeld waar 
een wat warrig verhaal werd verteld door 
een juffrouw die niet echt overtuigend 
overkwam (het lukt misschien wel, maar 


het kan niet???) Misschien kan de techni- 
cus van mijn lijfblad uitshuitsel geven? 
Ed Meij, Hoorn 


/ We moeten u teleurstellen. De A570 heeft 
intern geen SCSI CD-ROM loopwerk, 
maar een eenvoudiger type. Aansluiten van dit 
loopwerk opp uw GVP controller is daarom niet 
mogelijk. 


COMMODORE EXIT? 

Er gaan geruchten rond dat Commodore 
bijna ophoudt met bestaan. Is het waar of 
zijn het maar geruchten, want zou het 
waar zijn, hoe zit het dan met al die 
mensen die een Amiga in huis hebben? 
Ook mijn familie bezit een Amiga en ik 
wil binnenkort een Amiga 4000 aanschaf- 
ten, maar durft het niet zo goed meer 
aan wegens die geruchten. 

Maar als het waar zou zijn: hoe zit het 
dan met jullie Amiga-blad, blijft dat nog 
wel bestaan? Het zou zonde zijn als dat 
dan ook weg zou gaan. Dit blad is het 
beste wat ik ooit ben tegengekomen. En 
hoe zit het verder met de reparaties van 
Commodore en andere winkels die niets 
anders hebben dan Amiga-spullen? 

kees Biermans, Feteringen 


/ Commodore heeft een moeilijke pertode 
achter de rug, maar dat geldt voor heel 
veel comfputerbedrijven. Veel grote pr-fabri 
kanten maken verlies en hebben grote aantal- 
len medewerkers maeten ontslaan. Eén van de 


gevolgen van de problemen is dat Commodore 


nu minder personeelsleden telt en zich geheel ops 
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de Amiga koncentreert. Dat laatste ts voor 
Amiga-fans naturlijk goed nieuws. 

Het lijkt erop dat het inmiddels tets beter gaat 
bij Commodore dan een half jaar geleden. Als 
Commodore toch zou verdwijnen, houden de 
diverse Amiga-leveranciers en Amiga Magazt- 
ne natuurlijk niet direkt ops te bestaan, maar 
het wordt wel steeds moetlijker om produkten 
voor de Amiga te koppen of reparaties te laten 
uitvoeren, De geruchten over Commodore lijken 
ons onvoldoende reden am de koop van een 


AAO vat te stellen; vu moet hooguit extra 


opletten waar u uw À mied koopt in verband 
met eventuele garantie en reparaties. 


U kunt ons bereiken via het volgende 


AMIGA MAGAZINE 
Cyclaamrood 2 


2718 SE Zoetermeer 


adres: 


De redaktie maakt voor elk nummer een 
keuze uit de binnengekomen post. 

Ee A CRE a A CT EM 
brief voor een redelijke groep lezers infor- 
matie biedt. 

Verder houdt de redaktie zich het recht 
voor brieven in te korten en op leesbaar- 
heid aan te passen. Vragen over illegale 
software worden zonder uitzondering ter- 
zijde gelegd, 
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Het Video Backup System maakt van uw videorecorder een betrouwbaar en 


supervoordelig backupmedium. Het pakket bestaat uit een gebruikersvriendelijk 
backup-programma en een interface, compleet met alle benodigde kabels 


voor de verbinding van Amiga en videorecorder. 









Virtual Reality! 

LCD-bril Amiga 
voorbeeldplaatjes en 
X-Specs 3D 
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X-Specs 3D 2195 
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Dit innovatieve produkt zorgt voor veilige en moeiteloze backups van uw hard 






ke 
disk of disketteverzameling en vormf een fantastisch alternatief voor een )a00,« | 
tapestreamer. RocGen PLUS / EN B ke 
Topklasse genloek met fade- en | ee 

200MB op 4-uursband! Backup van hele Amiga-diskette in 1 minuut. overlay-knop en RGB-doorvoer. | 





Log Files: hierin houdt VBS titel en tellerstand van iedere backup voor u bij. f 
Hard disk backup: U kunt selecteren welke files en directories opgeslagen moeten worden. 
Zeer hoge betrouwbaarheid door effectief foutcorrectiealgoritme dat drop-outs neutraliseert. A  / \ 
Video Connechon Check: VBS controleert automatisch of hardware goed is aangesloten! B tel … iel 
Duidelijk handboek met veel illustraties en stap-voor-stap uitleg. en SLECHTS pe 


Compatible met alle Amiga's en videorecorders. Geen geheugenuitbreiding vereist, — A 49, Be D_ 
Jp B LPE SOFTWARE PRODUTIOS 


Compatible met alle Amiga-modellen. 







| 





j ararneee 


Zie de bespreking elders in dit nummer! EEn me 
Generaal Coonderslaan 25 


5623 LT Eindhoven 
Tel& Fax: 040-461 403 
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Voor bestellingen en informatie: Er 040-461 103 5 


Tar 5 AVONDS 22:00 UUR. DEALERAANVRAGEN WELKDME Wid GEVEN 1 JAAR GARANTIE OP ALLE PRODUKTEN EN DESKUNDIGE suPPFaRT. 
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De Amiga is op veel punten haar tijd 
ver vooruit. Dat geldt echter niet 
voor de ingebouwde diskdrive. Waar 
op het MS-DOS front elke computer 
over een zogenaamde high-density 
drive beschikt, moet de Amiga het 
nog steeds met een double-density 
exemplaar stellen. Toegegeven: 
Commodore weet 880 Kb op zo’n 
schijfje te persen, terwijl PC's er 
maar 720 Kb op kwijt kunnen, maar 
op een MS-DOS HD-diskette past 
1.44 Mb. Alleen de Amiga 4000 mag 
een HD-diskdrive tot de standaard 
bagage rekenen. 

We hebben er even op moeten 
wachten, maar inmiddels kunnen 
ook de Amiga 500, 2000, 3000 en 
1200 gebruik maken van high- 
density diskettes. Hiervoor is natuur- 
lijk een externe diskdrive nodig. Van 
het in Dordrecht gevestigde bedrijf 
KCS, bekend van het Power PC 
Board, kregen we een testexemplaar 
van de DHD-drive. Dit is een klein 
kastje waarin twee (Dual) high- 
density (HD) drives geplaatst zijn. De 
extra mogelijkheden die KCS aan het 
produkt toegevoegd heeft, maken 
het kastje echter veel meer dan twee 
HD-drives. Wat dacht u van compati- 
bele MS-DOS floppy's, automatische 
datakompressie, backup-software en 
kopieerprogramma'’s? 


CIEDMRSDRIVE 





DHD-Dr (ver 





DHD- ESE 


Dubl 





DHD-Preferences 





Dui 








Du bel rak 





ersie 1.5 van het DHD-pakket 
bestaat uit een extern kastje waar- 
in twee loopwerken gemonteerd 
twee diskettes en een witstekende 
Nederlandse handleiding. Hoewel de 
mogelijkheden van de DHD-drive vol- 
gens de dokumentatie opzienbarend 


zijn, 


zijn, valt dit niet aan het kastje te zien. De 
vormgeving is ronduit saai. Niet lelijk, 
maar saai. Eigenlijk hadden we een meer 
super-duper-power uitvoering verwacht: 
oranje met paarse strepen of zo. Wat 
vormgeving betreft zijn we meer gewend 
van KCS (herinnert u zich de felrode 
Power Cartridge voor de C64 nog?) 
Aansluiten van de DHD-drive is eenvou- 
dig: slechts één stekker 


en rm) verbindt het kastje met 
PF de Amiga. Een aparte 
stroomkabel is niet 
nodig: de DHD-drive 
betrekt zijn be: uit 
de Amiga zelf. Na de 
koppeling is de Amie 
niet meteen in 
staat om met de DHD- 
drive te werken: eerst is 
noe wat ‘driversoftwarc” 


MOE 


nodig. Met twee muis- 
klikjes installeren we 


(of Werkbank-diskette). 





MIDDENSTANDER 

ee Op de achterzijde van 
el de DHD-drive vinden 
we een schakelaar met 


die op onze harde schijf 


bovenste stand gedraagt de DHD-drive 
zich als twee externe 880 Kb stations. HD- 
diskettes kunnen we dan niet lezen. Deze 
stand is voornamelijk bedoeld om de 
gebruiker de mogelijkheid te geven van 
de diskdrive te ‘booten’, 
In het 
kelaar in de middenstand. De DHD-drive 
kan dan zowel met 880 Kb als met 1.760 
Kb diskettes overweg. Overigens ziet de 
drwer zelf wat voor dlske tte we in de gleuf 
stoppen. 

Maar we zijn er nog niet: de DHD-drive 
is namelijk bovendien in staat om MS- 
DOS diskettes te lezen, te schrijven en te 
formatteren. En ook dat is nog niet alles: 


dagelijkse gebruik staat de scha- 


naast deze ‘compatibele formaten’ biedt 
de DHD-drive ook nog een eigen manier 
van opslaan. Die perst alle gegevens voor- 
dat ze naar diskette geschreven worden 
eerst in elkaar. Dankzij deze datakom- 
pressie weet KCS de kapaciteit van een 
DD-diskette te verhogen naar maar liefst 
2 Mb en een HD-diskette naar (wawl) 4 
Mb. Deze kompressie werkt overigens vol- 
ledig onzichtbaar: als gebruiker merk je 
er nauwelijks iets van. De driver-soltware 
van de DHD-drive voegt gewoon twee 
devices (CMI en CM2) aan het systeem 
toe. Als je via een save-opdracht een 
bestand naar zo’n device stuurt, zorgt de 
KCS-software ervoor dat de informatie 
Als je, 
omgekeerd, van zo'n device een pro- 
gramma of een bestand leest, zorgt de 
sottware ervoor dat de informatie uitge- 


automatisch ingepakt wordt. 


pakt in het geheugen van de Amiga komt 
te staan. 


mmm: 


Met name de meegeleverde software maakt de DHD-drive bijzonder waardevol. standen. In de 


drie 





Load Picture 
KDEVS CH2: 
DEV) DFB: 4 
DEV) DFI: 
SDE) DF2; 


DEV) DHB: 
DEV) DEL 
{DEV PCI: 
KDEVS PC2: 


Draver 
Pattern WARE VEER 
File | 


Disks | Assigns 
Hof Francs: mn 


| Load | Cancel 


De werking van de DHD-driver is volledig 
transparant. We krijgen er gewoan een paar 
devices bij. Als we bijvoorbeeld via DPaint 














Parent 


een plaatje van een gekomprimeerde dis- 
kette inlezen, wordt de afbeelding uitgepakt 
en wel aan ons tekenprogramma ter 
beschikking gesteld. 





TWAALF FORMATEN 

De makers van de DHD-drive hebben er 
zoveel mogelijk voor gezorgd dat we allc 
extra mogelijkheden eenvoudig kunnen 
gebruiken. Als we bijvoorbeeld een dis- 
kette willen kopiëren, kunnen we 
hiervoor gewoon de gebruikelijke Werk- 
bank-optie aanroepen. (Tijdens het 
installeren van de DHD-software is dit 
Diskcopy-kommando overigens wel door 
een DHDversie vervangen.) 

Voor het formatteren van een diskette 
gaat dit verhaal jammer genoeg niet op: 
vanaf de Werkbank kunnen we uit- 
sluitend standaard Amiga-diskettes for- 
matteren. Voor de overige formaten 
moeten we de hulp inroepen van een 
apart KCS-programma. Als we ‘DHD-For- 
mat starten, verschijnt er een venster 
met een overzicht van twaalf verschillen- 
de formaten, te beginnen met de 880 Kb 
Amiga standaard. Als we 960 Kb selekte- 
ren, maakt DHD-Format gebruik van de 
extra tracks die een diskette 
Dezelfde truuk geeft bij High Density dis- 
kettes de keuze uit 1760 en 2000 Kb. 
Geheel in overeenstemming met de 
mogelijkheden die AmigaDos 3.0 biedt, 
kunnen we een diskette formatteren met 
het Fast File System, in de International 
mode, eventueel van een 
Directory Cache, Als we dit wensen wordt 


bevat. 


voorzien 


er ook een vuilnisbak op de schijf 


geplaatst. 
Wanneer 
pressie geschikt willen maken, kunnen 
we nog eens uit ver formaten kiezen: 


we diskettes voor datakom- 


twee voor elk type diskette. Op de 
selektie-knoppen die DHD-Format 
hiervoor biedt, staat niet precies aange- 
geven hoeveel data er op zo'n diskette 


_KCS DUAL HD DRIVE FORMAT 91.50 


DRIVE 1 Ë 
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DRIVE 2 | Name. [Enety ; Add Trashcan = 


DFx: 
CHx; 


oef oo ee ELITE 





DD za DD 868 Ke | HD 1448 Lee HD 1688 — 





Format & Verify 


Format mf Quick Fornat | Exit | 


Het formatteerprogramma biedt maar liefst twaalf verschillende formaten: zes voor double 


density diskettes en zes vaor HD-schijven. 


past. Het één en ander is namelijk afhan- 
kelijk van de mate van kompressie, maar 
daarover later meer. Bij MS-DOS com- 
patibele diskettes is de kapaciteit weer 
wel precies bekend: 720, 800, 1440 en 
1600 Kb. 

Lodra we het juiste formaat ingesteld 
hebben, kunnen we het formatteren op 
drie verschillende manieren starten. De 
eerste, ‘Format & Verify’, kontroleert tij- 
dens het formatteren elke track. Met 
‘Format’ blijft deze kontrole achterwege. 
De derde optie, ‘Quick Format’, is 
geschikt om een reeds geformatteerde 
diskette in één keer te wissen. 

Vanwege de drie verschillende formaten 
(Amiga, MS-DOS en KCS-gekompri- 
meerd) kunnen er drie verschillende 
ikonen verschijnen; soms zelfs twee tege- 
lijk. Het eerste (het DFx-ikoon) 
verschijnt altijd op de werkbank. Als het 
schijfje Amiga-compatibel geformatteerd 
is, kunnen we het gewoon gebruiken 
door op dit ikoon te klikken. Bij een MS- 
DOS diskette geeft het DEx-ikoon echter 
aan dat de Amiga er niet mee overweg 
kan. De naam die de Amiga in dat geval 
aan de diskette toekent bestaat meestal 
diskette 
toch te kunnen gebruiken, zet de driver- 
software een tweede ikoon op de werk- 
bank: PCx. 

Bij de diskettes die speciaal gefor- 
matteerd zijn om met gekomprimeerde 
gegevens te werken. is alles wat duidel1j- 
ker. Ook hier plaatst de Amiga eerst het 
DEx-ikoon op de werkbank, maar KCS 
heeft ervoor gezorgd dat het een zinvol- 
le naam draagt: DFx:COMP. Hieraan kan 
de gebruiker een gekomprimeerde dis- 


uit wat rommeltekens, Om de 


kette herkennen. Ook nu volgt er een 
tweede ikoon om de schijf daadwerkelijk 
te gebruiken: CMx. 

Overigens is het opvallend hoe snel de 
DHD-drive in de gaten heeft wat voor 
type diskette we in de gleuf stoppen: bin- 








nen een sekonde heeft de driver-softwa- 
re bepaald welke en hoeveel ikonen hij 
op de werkbank moet zetten. 


TRACKDISPLAY 

Tijdens het gebruik van de DHD-drive 
valt in het bijzonder het geluid, of liever 
gezegd het gebrek aan geluid op. In 
tegenstelling tot de standaard diskdrive 
van de Amiga, die een nogal zagend 
geluid produceert, is de DHD-drive nage- 
noeg geruisloos. Hij is zelfs zo stil dat we 
af en toe onze hand op de drive leggen 
om te voelen of hij aan het werk is. Ove- 
rigens is er een andere manier om 
erachter te komen of de diskdrive enige 
akuviteit vertoont: beide loopwerken zijn 
namelijk voorzien van een ‘trackdisplay’. 


nj KCS HDdisplay V1.50 |E 


T4&MB CMI. 
888 KB DF2: 


Het trackdisplay bestaat uit een klein 


venster. Hierin kunnen we precies zien op 
welke track de lees- en schrijfkoppen van de 
drive staan. Tevens geeft het display aan 
wat voor soort diskette er in de drive zit. 


Het gaat hierbij om een programma dat 
nauwelijks geheugen gebruikt en een 
klein venster op de Werkbank plaatst met 
daarin informatie over de twee drives. Zo 
precies op welke track de 
lees/schrijfkop staat, wat voor type dis- 


Zien we 


kette erin de drive zit en of de drive aan 
het lezen, schrijven of kontroleren is. 


VERS GEPERSTE BESTANDEN 
Hoewel een diskdrive nooit een vervan- 


ging van een harde schijf kan zijn, is de 
snelheid natuurlijk wel belangrijk. Het 
station in onze Amiga 1200 verwerkt vol- 
gens Sysinfo 20.849 bytes per sekonde. 
Als we de diskette in de DHD-drive stop- 
pen, krijgen we een cijfer van 18.836. 
Dezelfde drive leest 55.699 bytes per 








KCS DHD-DRIVE 
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sekonde van een high density diskette. 
Opvallend is de snelheid waarmee we 
gegevens van een gekomprimeerde dis- 
kette kunnen lezen: 20.405 bytes per 
sekonde, De cijfers die Sysinfo presen- 
teert zijn echter gebaseerd op het recht- 
streeks lezen en schrijven van tracks. In 
de praktijk werken we vaak met kleine 
bestanden waardoor de diskdrive veel 
meer handelingen moet verrichten. Om 
die reden hebben we nog een andere test 
uitgevoerd. Met behulp van Diskmaster 
stuurden we dertien bestanden met een 
gezamenlijke grootte van 397.777 bytes 
naar de verschillende soorten diskettes. 
Dat leverde de volgende schrijfsnelheden 
op: 


DFO: 880 Kb(DD) 60sec 6.630 Bytes per seconde 
DF1: 880 Kb(DD) 55sec 7.232 Bytes per seconde 
DF2: 2Mb(HD) 35sec 11.365 Bytes per seconde 
CM1:2Mb{(DD) Alsec 9.702 Bytes per seconde 
CM2:4 Mb{HD) 31sec 12.832 Bytes per seconde 
PC1: 720 Kb(DD) 89sec 4.469 Bytes per seconde 
PC2: 1.44 Mb (HD) 63sec 6.314 Bytes per seconde 





In bijna alle gevallen is de DHD-drive 
sneller dan de interne Amiga drive (DFO) 
met een 880 Kb diskette. Opvallend is de 
snelheid waarmee de DHD-driver de 
gegevens in elkaar perst. Wie in de tabel 
kijkt, ziet dat dit komprimeren nauwelijks 
tijd in beslag neemt. KGS lijkt hier een 
keurige balans tussen efficiëntie en snel- 
heid te hebben gevonden. De mate van 
kompressie is natuurlijk sterk afhankelijk 
van de gebruikte data. Zo is een tekst- of 
database-bestand veel beter te kompri- 
meren dan een programma dat al eens 
met PowerPacker behandeld 1s. Een 
bestand met koersindexen (5.270.656 
bytes) bleek bijvoorbeeld zo goed samen 
te persen dat het twee keer op een high- 
density diskette past. Dat geeft een op- 
slagkapaciteit van ruim zes megabyte! 

In de praktijk hebben we natuurlijk een 
mengelmoes aan bestanden. Bij wijze van 
experiment gaven we onze Amiga de 
opdracht de inhoud van de harddisk 
naar diskette te kopiëren. Toen uitein- 
delijk de melding ‘Disk Full’ verscheen, 
troffen we 247 bestanden aan met een 
gezamenlijke grootte van 5.258.544 bytes. 
Er is één verschijnsel dat bij de gekom- 
primeerde diskettes tot verwarring kan 
leiden. De computer geeft regelmatig 
aan hoeveel ruimte er nog op de diskette 
beschikbaar is. Als we vervolgens probe- 
ren één bestand van deze grootte op de 
schijf te plaatsen, verschijnt de melding 
‘Disk Full’. Wanneer we echter twee 
bestanden nemen (samen groot genoeg 
om de vrije ruimte te vullen), gaat het wel 
goed. Hieruit maken we op dat de kom- 
pressieroutines een deel van de diskette 
als ‘rekenruimte’ gebruiken. Als je een 
diskette zoveel mogelijk wilt benutten, 


kun je er dus het best eerst de grote 
bestanden naar toe kopiëren. 


GRATIS ZEKERHEID 

Eén van de opties waarbij het gebruik van 
datakompressie het best tot zijn recht 
komt, is het maken van een backup van 
een harde schijf. Tenslotte heeft de 
kleinste harddisk al een kapaciteit van 
twintig megabyte. Als we al onze bestan- 
den één voor één naar diskette kopiëren, 
hebben we bijna dertig diskettes nodig. 
Met losse bestanden is het namelijk 
nauwelijks mogelijk om een diskette vol- 
ledig te benutten. Voor het zekerstellen 
van alle data van een harde schijf is een 
speciaal backup-programma dan ook 
onontbeerlijk. Wie de KCS DHD-drive in 
zijn bezit heeft, hoeft voor dergelijke 
software niet extra in de buidel te tasten. 
KCS levert namelijk standaard ‘DHD- 
Backup’ mee. Dit speciaal voor de DHD- 
drive geschreven backup-programma 
maakt gebruik van de kompressierouti- 
nes die KGS in de aansturing van de 
DHD-drive gebakken heeft. 

Als we DHD-Backup met de muis starten, 
verschijnt het hoofdmenu van het pro- 
gramma. Hier kunnen we aangeven 
welke drive, lade of bestanden we van de 
harde schijf naar diskette willen kopië- 


ren. Met een andere knop bepalen we of 


de software het zogenaamde archive-bit 
moet gebruiken. Met dit bestandsken- 
merk geven we aan dat een bestand in 
een backup is opgenomen. Het bestu- 
ringssysteem van de Amiga verwijdert dit 
kenmerk zodra het iets aan het bestand 
wijzigt. Dit maakt het mogelijk om eerst 


cen volledige backup van de harde schijf 


te maken en daarna uitsluitend van de 
veranderde bestanden. 

We aktiveren de backup-procedure door 
met de muis op de Start-knop te klikken. 
Via duidelijke symbolen laat de software 
ons vervolgens weten welke handelingen 
we moeten verrichten. Als we in beide 
drives van de DHD-drive een diskette 
stoppen, neemt DHD-backup eerst de 
ene schijf en gaat vervolgens verder met 
de andere. Dit geeft de 
gebruiker de mogelijk- 
heid om de volgende dis- 
kette alvast in de eerste 
drive te stoppen. Met 
duidelijke pijlen geeft 
KCS aan welke diskette 
we uit welke diskdrive 
kunnen halen en in 
welke drive de software 
graag een nieuwe dis- 
kette ziet. Tijdens de 
voortgang van het back- 
haudt het 
scherm ons keurig op de 
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Het backup-programma laat via duidelijke symbolen zien welke 
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hoogte. Zo zien we hoeveel bestanden, 
diskettes en kilobytes we nog te verwer- 
ken hebben, hoeveel kilobytes er al op 
diskettes geperst zijn en hoe efficiënt de 
kompressie is. Daarnaast zien we precies 
welke track de diskdrive op dat moment 
beschrijft en hoeveel ruimte er nog op de 
diskette ter beschikking staat. 

De snelheid van het backup-programma 
is niet opzienbarend, maar bedraagt 
(mede door de kompressie) toch nog 
een respektabele 540 Kb per minuut. 
Voor het maken van een backup van een 
voor 70% volle A590 moesten we 
ongeveer een half uur en elf DD-diskettes 
uittrekken. 


VOLGNUMMER 

De kopie van de harde schijf die DHD- 
Backup oplevert is voornamelijk nuttig 
als de harddisk echt in de soep loopt. Bij 
het terugzetten van de data biedt het pro- 
gramma namelijk maar één mogelijk- 
heid: Start. Als we per ongeluk een 
bestand kwijtraken of slechts een deel 
van de harde schijf niet meer te lezen is, 
moeten we tach alle data terugzetten. In 
de praktijk gebruiken we een backup 
echter vaker om één bestand terug te 
halen dan om de komplete inhoud van 
de harddisk te ‘restoren’, Een andere 
optie die we missen is de mogelijkheid de 
backup-diskettes te vergelijken met de 
inhoud van de harde schijf. Met dat ont- 
breken van een verifv-mogelijkheid 
hangt nog wat samen: als een diskette uit 
een backup-set beschadigd is, geeft de 
Kestore-optie problemen. De knop 
‘Missing disk’, die speciaal bedoeld is om 
aan te geven dat een diskette in de back- 
up-set ontbreekt, funktioneert (nog) niet 
naar behoren. Zo is het niet mogelijk om 
met de vijfde diskette te beginnen (twee, 
drie en vier lukte wel, vijf en zes niet en 
zeven weer wel). Overigens is deze optie 
vlak voor onze test toegevoegd. Gebrui- 
kers hebben automatisch recht op een 
gratis update van de software (en hand- 
leiding) die voor het einde van het jaar 
verschijnt. Waarschijnlijk zal tegen die 
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micRosorics TR 
33 MHZ 030/882/1 MB 


“> FARGO PRIMERA, KLEUREN 
LÂ THERMAL WAX PRINTER N 2595, = 


AMIGA 4000 VIDEO-DIGITIZERS 

Amiga 4000/0530 4 mb 130 mb 2895,- Frame-store real-time extern 845,- 
Amiga 4000/0350 4 mb 260 mb 5045,- Frame-machine + prism-24 intern 1695,- 
Amiga 4000/040 6 mb 1350 mb 4695,- Vidi-Amiga 12 AGA 545,- 
Amiga 4000/0400 6 mb 260 mb 4845,- Vlab ®/C real-time intern 195,- 


AMIGA 1200 HAADDAIVES 


Amiga 1200 2 mb 195,- GVP HD-8+ A500 85 mb 895,- 
Amiga 1200 2 mb 80 mb 1595,- GVP HC-8+ A2000 85 mb 195,- 
Amiga 1200 2 mb 150 mb Seagate 1495,- Alfa Power 40 mb A5OO ramoptie 595, | 
Amiga 1200 2 mb 120 mb Conner 1595,- Alfa Power 85 mb A2000 ramoptie 505 - 


| Comfort Card f 














Blizzard A1200 4 mb 495 - Quantum LPS 240 S 895,- 
Microbotics MBX1 200 2 mb + klok 495- Syquvest SQ-5110C 44/88 mb 195,- 
Harms Ramjet A1200 4 mb + copro 645,- Conner 80 mb 2,5 " v. A1200 595,- 
; Conner 120 mb 2,5 " v. A1200 195,- 
GEHEUGEN Let op ! alle 2,5 " harddrives met 
Supra 500 RX 2-8 mb A500 extern 395,- ne es pet ter tr 
| __ officiele commodore-dealer 
aupraram A2000 2-8 mb A2000 595,- megen wij harddrives inbouwen 
Alfa Data 2-8 mb A500 extern 595,- met behoud van garantie ! 
2 mb simm A4000/MBX 195,- 
4 mb simm A4000/MBX A95, TURBO BOARDS 
Supra Turbo 28 Mhz 595,- 
SCANNERS CSA Derringer 25 Mhz 2 mb OOB - 
Pyramid handscanner 52 gr.w. 275,- SA Derringer 25 Mhz 4 mb 1295, 
Alfa Data handscanner 256 gr.w. _ 495,- Micobotics MB-1250 XA 55/55 2 mb 1195, 
Alfa Data hanscanner kleur 895,- Micobotics MB-1250 XA 55/55 4 mb 1595, 
Epson GT-6500 flatbed 24-bits kleur  2895,- kje, FTW fi Re 
GENLOCHKS Scala 500 NL 275- 
Low-cost PAL-genlock 249,- Scala MM 211 NL 695,- 
elercleroeteederoteo Art Department Professional 5/5, 
Comfort Card PAL genlock met rgb-splitter 595,- Dpaint IV AGA 955,- 
V/C genlock met rgb-splitter 845,- Reko Klondike Deluxe 15,- 
Welkom Her B Sirius Genlock 1695,- Diropus 4.0 155,- 
Microdeal stereo-master 99 - 1940 Monitor 745, 
Microdeal Clarity 16-bits sampler 5399 - 1942 Monitor 895,- 
Microdeal Video-master 189,- KCS Dual HD-drive 498, 
Route-beschrijving:Uit richting Rotterdam van 3 Vermelde rijzen zijn OPENINGSTIJDEN 
de A16 afslag Zwijndrecht, vervolgens centrum = inclusief 17,5 % BTW onder Maanda 
aanhouden,bij stoplicht na het tweede viaduct 73 voorbehoud, exclusief ver- 15:00-18: 
2 x links,1 x rechts, vit richting Breda afslag F3 zendkosten verzending Dinsdag-Vrij 
Zwijndrecht, vervolgens rotonde driekwart rond, FS geschiedt onder An 09:30-18: 
bij het stoplicht na het viaduct 2 x links en 1 x rechts, _j of bij vooruitbetalin Laterda 
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op 100 meter afstand van het NS-station. Donckichg 


5] 34.27.30428 





En 


KCS DHD-DRIVE 


AMIGA MAGAZINE 





tijd de optie ‘Missing disk’ ver- } 
der uitgewerkt zijn. 

Over de backup-diskettes valt 
overigens nog wel een kantteke- 
ning te maken. Hoewel elke dis- 
kette netjes een Amiga boot- 
sector heeft en dus als ikoon op 
de Werkbank verschijnt, kunnen 
we er verder niets mee doen. Het 
ikoon geeft aan welk volgnum- 
mer de diskette heelt. Maar het 
zou bijvoorbeeld handig zijn als 
we aan de diskette konden zien 
wanneer de backup gemaakt is en wat er 
precies opstaat. 

Nu moeten we die klachten niet te zwaar 
nemen. DHD-Backup tis slechts een 
onderdeel van het komplete pakket 
software dat KCS bij de DHD-drive levert. 
Slecht is het programma geenszins: wat 
het doet, doet het goed, redelijk snel en 
efficiënt. Een vergelijking met speciale 
backup-software, waarvoor men apart Ln 
de buidel moet tasten, mogen we eigen- 
lijk niet maken. Maar ja, je raakt zo snel 
verwend… 


ANALOGE KOPIE 

De harde schijf is niet het enige opslag- 
medium waar we graag een backup van 
willen maken. Ook van originele pro- 
gramma-diskettes hebben we graag een 
kopie. En Amiga-bezitters die niet over 
een harde schijf beschikken, doen er 
goed aan hun kostbare gegevens twee 
keer op diskette te plaatsen. 

Voor het maken van kopieën van dis- 
kettes treffen we het programma ‘DHD- 
Fastcopy aan. Een handige optie is de 
mogelijkheid een diskette te optimalise- 
ren. Het programma zorgt er dan tijdens 
het kopiëren voor dat alle bestanden net- 


jes op aaneengesloten sektoren op de dis- 


kette terecht komen. 

Diskettes van spelletjes laten zich in de 
regel slecht kopiëren. De grote hoeveel- 
heid illegale kopieën heeft de makers 
ertoe aangezet hun software tegen kopië- 
ren te beveiligen. Voor de goedwillende 
koper van dergelijke diskettes is dit nade- 
lig. Als de originele diskette beschadigd 
raakt, ben je tenslotte alles kwijt. Er zijn 
echter verschillende hardware-utbrei- 
dingen voor de Amiga waarmee het 
mogelijk is ook van de strengst beveilig- 
de diskettes een kopie te maken. Deze 
uitbreidingen gaan in de regel vergezeld 
van een speciaal kopieerprogramma. 
Hier komt de derde stand van de in het 
begin van het artikel gemelde driestan- 
denschakelaar in aktie. Als we de schake- 
laar in de onderste stand zetten, is de 
DHD-drive compatibel met de kopieer- 
hardware van XCopv, Cvclone, Ami II, 
Blitz en Syncro. Je hoeft nu dus niet lan- 
ger voor elk kopieerprogramma andere 


Start | Ho Jer ip | | 


Het programma Fastcopy kopieert een diskette binnen vijftig 
seconden. Voorlopig werkt dit hulpmiddel echter uitsluitend met 
standaard Amiga diskettes. 


KCS DURLHD-DRIVEFASTCOPY USB 


Fastcopy 


hardware aan je Amiga te hangen. 

Maar Fastcopy kan op eigen kracht ook 
het één en ander op kraakgebied: binnen 
vijftig sekonden slaat het programma een 
analoge kopie van een 880 Kb diskette. 
Lon analoge kopie is te vergelijken met 
de manier waarop je een audio-tape 
kopieert. Dit houdt in dat elke kopie in 
kwaliteit achteruit gaat. 


DRIVELETTER ABC 

In de MS-DOS wereld is het gebruik van 
high-density diskettes inmiddels eerder 
regel dan uitzondering. Bijna elke PC is 
dan ook voorzien van een 1.44 Mb disk- 
drive. Steeds meer programma’s worden 
tegenwoordig uitsluitend op deze vette 
diskettes geleverd. Bezitters van een 
Pawer PC Board kunnen via de DHD- 
drive nu ook dergelijke software laden. 
Het aanmelden van de DHD-drive bij het 
Power PC Board is eenvoudig. Bij het 
nieuwe diskettestation treffen we name- 
lijk een extra diskette met een update van 
de emulator-software aan. Nadat we deze 
over onze huidige versie gekopieerd heb- 
hen, hoeven we uitsluitend in het konfi- 
guratiemenu aan te geven dat we twee 
extra 3,5 inch drives bezitten. Hierbij lie- 
pen we tegen één klein probleempje aan 
(de handleiding van de DHD-drive 
maakt er al melding van): omdat MS- 
DOS alle diskdrives achter elkaar zet. 
nemen de interne en twee externe drives 
de letters A, Ben C in beslag. De harde 
schijf verhuist hierdoor naar D. Bij het 
installeren van de systeemsoftware wei- 
gerde MS-DOS echter drive D als harde 
schijf te gebruiken. De oplossing lag 
gelukkig voor de hand: in het konfigu- 
rattemenu van het Power PC Board scha- 
kelden we één van de diskdrives uit, waar- 
door de harde schijf weer drive C werd. 
Na het succesvol installeren van MS-DOS 
zetten we de oude instellingen weer 
terug. Vervolgens moesten we in MS- 
DOS een aantal wijzigingen (AUTO- 
EXEC.BAT en CONFIG.SYS) aanbren- 
gen om alles goed te laten funktioneren. 
Het lezen, schrijven en formatteren van 
diskettes 1s vanuit MS-DOS geen pro- 
bleem voor de kombinatie Power PCG 
Board en DHD-drive. Hierbij maakt het, 


net als op een échte PC, niet uit 
‘of we een 720 Kb of 1.44 Mb dis- 
kette gebruiken. 

‘Als we de Amiga resetten om 
weer met de Werkbank aan de 
| slag te gaan, wacht ons een wel- 
kome verrassing: de MS-DOS 
partitie die we aangemaakt heb- 
‚ ben, staat ineens als ikoon op het 
| werkblad. De software die de 
DHD-drive aanstuurt, blijkt ook 
de MS-DOS partitie van de harde 
schijf te herkennen. Dit maakt het 
uitwisselen van bestanden tussen Amiga 
en MS-DOS wel erg makkelijk. Gewoon 
bestanden van de ene naar de andere 
partitie slepen. Kortom: over de 
samenwerking van het Power PC Board 
en de DHD-drive zijn we uitermate te 
spreken. 


KONKLUSIE 

Wie denkt dat de DHD-drive bestaat uit 
een kastje met twee high-density drives 
heeft oppervlakkig gezien gelijk, maar 
doet de uitvinders van KCS in werkelijk- 
heid schromelijk te kort in zijn omschrij 
ving. De bijbehorende software maakt 
van de DHD-drive 
universeel apparaat. We kunnen alle 
soorten HD-schijven lezen, schrijven en 
formatteren, zowel onder Amiga als MS- 
DOS. We zijn in staat om een ongekende 
hoeveelheid informatie op een gekom- 
primeerde diskette te persen met een 
snelheid die nauwelijks wachttijden 
oplevert. Kopieerhardware is voortaan 
overbodig. Ook van beveiligde schijven 
maakt de DHD-drive razendsnel analoge 
kopieën. 

De utilitv’s zoals trackdisplav, fastcopy, 
fastformat en DHD-backup geven de 
hardware nog meer mogelijkheden, al 
kan aan het laatste programma nog wel 
wat verbeterd worden. 

De DHD-drive is ideaal voor bezitters van 
het KCS Power PC Board. Die kunnen nu 
ook met HD-schijven werken. En het feit 
dat een MS-DOS partitie van de harde 
schijf gewoon in Amiga-mode bereikbaar 


een geweldig 


is, voorkomt een hoop gehannes. 

Op de vormgeving na (plak desnoods 
een felgekleurde sticker bovenop dat 
apparaat!) hebben we geen rariteiten 
kunnen ontdekken. Er blijft haast niets 
te wensen over. Hoewel... We durven het 
haast niet te vragen KCS, maar… ‘die 
mooie kompressieroutines in de Amiga- 
stand… krijgen jullie die misschien onder 
MS-DOS ook aan de praat?” 


Bert Rozenbere 


Produkt: KCS DHD-Drive 
Prijs: f 498,- 

Informatie: KCS 
Telefoon: 0778-310931 
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Systems & Software 010-4517722 Gewijzigde openingstijden! 
Alles voor uw Amiga 500 t/m 4000! 
Audio | Modems Vidi-Amiga 12, nieuwe versie (2,06) 
MIDI interface, IxIN, 2x0UT, IxTHRU 69,- Supra 2400 baud extern I99,- met AGA-ondersteuning 299, 
AMAS 2, stereo sampler + MIDI 249 Supra FaxModem 14.400 baud 195,- VideoMaster, digitizer & sampler in één 189, 
Clarity-16, 16-bit soundsampler 399,- 
Stereo Master. stereo soundsampler DO Monitoren Diversen 
Master Sound, mono soundsampler d,- Commadore 10848 475,- 33 Mhz. 68882 Copro. (4000/030 of 1200) 239,- 
Commodore 1940 OuadSync 149,- Amiga 1200 klokmodule 69- 
Computers Commodore 1942 QuadSync 899- Sunnyline Rolbox, voor 100 st. 3,5" 29,95 
Amiga 600 49 Cammaodore 1960 MultiSync [099,- _4-Speler adapter d5- 
Amiga 1200 199,- MultuiSync/VGA adapter voor A 1200 15,- Analoge joystick-adapter 30,- 
Amiga 1200 HD / 130 1499,- Analoge joysticks va. 25,- 
Amiga 1200 HD / 210 1999 Muizen e.d. A3070 externe SCSI tapestreamer, inkl. 
Amiga 4000/0350, 2 MB Ram, 120 MB HD 2699, AlfaData MegaMouse 400 dpi 49,- _ backup-programma en tape met maar 
Amiga 4000/0430, 6 MB Ram, 120 MB HD 2990, AlfaData MegaMouse Mk. 11 39,- _ liefst 100 MB Public-Domain software! 909, 
Amiga 4000/040, 6 MB Ram. 120 MBHD 4490. AlfaOptic optische muis 8Ĳ,- MultiFaceCard III, A2000/3000/4000, 
Amtga 4000T (december '93) 6399, AlfaPen optische muispen 99,- 2 x serieel (115.000 baud), 1 x parallel 299,- 
Zowel de AL200 als de A4OO0 hebben | jaar _ bel! AlfaData Crystal Trackball DO. _ | | 
officiële Commaodore-NL garantie! Let op de Muis/joystick selector (automatisch) 35 
garantiekaart! 
Onderdelen 
CDTV/CDA2 8520 CIA 14,95 
Amiga CDTV met diskdrive, muis, keyboard. Kickstart 1,3 29,95 
Workbench 1.3, welkom-CD en afstandbed. 899,- Kickstart 2.04 29,95 
Brick-Ette muis/joystick interface [49 8375 | MB Aenus 40 
Trackball controller 239, Amiga SOHS00+ keyboard 195, 
CD32 console, inkl, joypad en 2 CD's 840, 
CD32 keyboard bel! Printers 
Titels bel! star L.C- HOO, S-naalds kleurenprinter JD, 
HP-Desklet 510 Go0,- 
Diskdrives HP-Desklet 550C, 300 dpi 1390, 
3,5" Externe diskdrive LAD, - Fargo Primera kleuren thermo-transfer 
3,5" Intern, voor A500 of A2000 139,- printer, inkl. Amiga driver 2799, 
KCS DHD Drive 408, 
Interne HD drive Amiga 1200 200, Scanners 
AlfaScant, 256 grijstinten, 400 dpi, inkl. 
Geheugenuitbreidingen Touch-Up 3,0 software 459 KCS Power-PC-Baoard A500 299,- 
| MB voor Al200 (max. 9 MB), inkl. klok 344,  AlfaScan Color, 400 dpi, 262.000 kleuren. A2286G AT BridgeBoard 390,- 
Blizzard 12004, 4 MB voor A 1200 met AGA ondersteuning 999,- Diskettes 3,5" DS/DD per 10 stuks v.a. D,- 
max. & MB), inkl. klok Gamm Pyramid, 32 grijstinten, 400 dpi 269,- Diskettes 3,5" DS/HH per 10 stuks va. 15,- 
getest in AmigaFormat: Celle 499- Epson GT-6500, 600 dpi, 24-bit, A4 2799- Starter-Pack, software pakket met 
4 MB Simm voor Amiga 4000 bel! KindWords 2.0 NL, Fusion Paint, 
Sl2K voor Amiga 300, inkl. klok en switch 69,- Software Kick-Off, Indiana Jones en F/A-18 25, 
2 MB PCMCIA 2.0 ramkaart voor A600/1200 390, Public Domain - zie onze advertentie elders in Amiga --> RGB Scart monitorkabel 29,95 
| MB voor Amiga 600, inkl. klok 169 cit blad! 4,5A voeding A500/500+/600/1 200 125, 
AlfaRam 2 MB extern voor ASO +) 300 Disk Expander 80- 
AlfaRam 2 MB intern voor A 2000 399 - 
2,8 MB intern voor Amiga 5004 49 Turbokaarten 
Commodore A2058 met $ MB voor A2000 799, Blizzard 1230, 40 Mhz, GSECO30 voor 
2 MB Chipmem voor A500/2000 ATS. Amiga 1200 690, 
2 MB FastRam voor A590 harddisk 249, Fast-SCSI [IT optie voor Blizzard 1230 290,- : d 
SupraTurbo 28. 28 Mhz. 68000 + cache printservice op 
here bn geheugen voor Amiga 500/500+ 349, 
AlfaPower IDE Controller A500/5004 349, supraTurbo 28 voor Amiga 2000 340, kl | h _ 
idem met 40 MB harddisk 409- à euren { CTMO 
idem met 130 MB hardisk 999 _ Video d 
idem met 240 MB harddisk 1199 MiniGen genlock 10, transfer printer | 
BSC Oktagon IDE Controller A2000 199 MiniGen Professional genlock AAD 
idem met 40 MB harddisk 300 FrameMachine, real-time 24-bit 
idem met 130 MB harddisk 800 digitizer, v.a. 909, . mn 
idem met 240 MB harddisk 1099- Sirius Genlock (Electronic Design) 1540,- | > 
40 MB 2,5" voor Amiga 1200, inkl. kabel 409, PAL Genlock (Electronic Design) 590 - e 
[30 MB 2,5" voor Amiga 1200, inkl. kabel 799, _ Y/C Genloek (Electronic Design) 799 Per prant 
BSC Oktagon 508 SCSI-[I controller voor FramStore 24-bit digitizer (Electronic 
Amiga 500/500+, inkl. GieaMem 399,- Design) 169, (A4) 
BSC Oktagon 2008 SCSI-11 controller voor Video Converter (Electronic Desien) 369.- 
Amiga 2000/3000/4000, inkl, GigaMem 300 V-Lab S-VHS 690 
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Aad AV Rotterdam 

tel. 010-4517722 
fax 010-4517748 


B Maandag: gesloten 


Vrijdag: 9:30-21:00 


LET OP! Vanaf LIL 993 


op maandag gesloten! 





8 Dinsdag t/m donderdag: 9:30-18:00 





n | Vrijdag: 10:00-18:00 

nn a B Zaterdaa: 10:00- 1 7:00 
Met eigen vervoer: Ring Amsterdam (A10 west), afrit 103 (Haarlem). Onderaan 
afrit rechts. Rechtdoor tot op Haarlemmer Plein, Op Haarlemmer Plein links en 
onder spoorviaduct door. Nummer 57(be). 
Met openbaar vervoer: 
Vanat Statton Muiderpoort met de tram (lijn 3) naar halte Haarlemmerplein, onder 
het spoorviaduct door (Planciusstraat).nummer 57(be). 


Zaterdag: 9: 30- 17:00 





Met eigen vervoer: Al6 afslag Rotterdam-Centrum/Capelle a/d IJssel 
(N210). Bij verkeersplein richting Capelle a/d IJssel. Eerste verkeerslichten 
rechts (IJsselmondselaan). Nummer 248-250, 

Met openbaar vervoer: Met bus/metro naar station Capelsebrug, 
vervolgens buslijn 34. Tweede halte IJsselmondselaan. 


Bankrek.nr. 50.46,44.738. Postbank 38.35.502, Alle vermelde prijzen zijn inkl. 17,5% BTW, Prijzen en leverbaarheid onder voorbehoud, Demonstraties alleen op afspraak. 
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e mooiste demo van Com- 

modore speelt in op de 

Jurassic Park-rage. We zien 
een fragment uit een spel dat op de CG4 
niet had misstaan: een blokkerig manne- 
tje wordt achtervolgd door een rafelige 
dinosaurus. Tegelijk klinkt er een voice- 
over: ‘Is this vour idea of a great adven- 
ture game? Or is THIS Op dat moment 
verandert de gammele dinosaurus in een 
versie die in Steven Spielberg’s succesfilm 
niet had misstaan. De krakkemikkige 
achtergrond bloeit op tot een tropisch 
regenwoud. fa! Zulke spellen willen we! 
Helaas zijn de spelletjesrechten van 
Jurassic Park in handen van softwarehuis 
Ocean gevallen. Elders op de demo-cd 
krijgen we een voorproefje van het 
resultaat. En ja hoor: de graphics zien er 
uit alsof men het juist een eer vond om 





Mai EE ik if 


er een CO4-saus over te gooien. Nee 
Occan, nee Commodore, dit is NIET de 
manier om de CD groot te maken. 
(Aan het eind van het spel komen we er 
achter waarom de dinosaurussen er zo 
simpeltjes uitzien: ‘Soon available for 
Amiga (okél!), Atari, SNES, PC... Bij zo’n 
coproduktie wordt het resultaat altijd 
bepaald door de computer met de 
minste kapaciteiten. Wat daar nèt op 
draait, is echter een peuleschil voor de 
CD-2, En dus haalt men niet het maxi- 
mum uit de machine!) 

Verder vinden we twee oude bekenden 
op de demo-cd: Zool en Pinball. Zool 
doet het niet, maar Pinball spelen we een 
tijdje met heel veel plezier. Dat deden we 
ook al toen de eerste Amiga-versie 
verscheen. Een nog mooiere uitvoering 
op CD*-formaat (nog meer kleur, nog 








In het vorige nummer stelden we de 
CD32 aan u voor. Erg lang mochten we er 
niet mee spelen: Commodore Nederland 
beschikte slechts over enkele prototypes 
en die reisden het hele land door. 


Inmiddels zijn we de trotse bezitters van 


meer kasten, nog leukere riedeltjes) 
kopen we absoluut! 

Robocod, Oscar en Diggers zijn voor- 
proefjes van nieuwe spellen, Tijdens deze 
test belanden de officiële versies van deze 
demo's echter op de deurmat. En uite- 
raard bespreken we die lever. Oscar en 
Diggers staan samen op één cd die 
voortaan ‘gratis’ bij de CD wordt 
geleverd. 





RODE OLIFANTEN 

‘Oscar’ is een moedige poging van het 
softwarehuis Flair om een ‘Mario’ voor 
de CD te realiseren. Het is je taak om 
Oscars te verzamelen in cen aantal film- 
sets. Zo zijn er bijvoorbeeld Western-, 
horror- en sf-filmsets. Als je genoeg 
Oscars verzameld hebt, kun je door naar 
een volgend level. Er zijn tal van extra s, 
zoals ikoontjes die je tijdelijk vleugeltjes 
geven of extra springkracht Er is er ook 
één die je held een jojo geeft waarmee je 
lastige tegenstanders kunt uitschakelen. 
Bovendien kom je in elke wereld rode oli- 
fanten tegen. Die zijn symbool voor het 
spreekwoordelijke olitantegeheugen. Als 





Ware 


een eigen exemplaar. Aanvankelijk zat 
daar alleen een interne demo-schijf bij 
die Commodore gebruikt om het appa- 
raat op beurzen te promoten. 

Maar stukje bij beetje druppelden er 


meer programma's binnen. 


je er tegenaan loopt, onthoudt het spel 
je positie. Wanneer je een leven verliest, 
keer je met je volgende poppetje op die 
plaats terug. 

Oscar is het betere van de twee bijge- 
leverde spellen. Je zult er best wel wat 
uurtjes mee spelen. We waren echter niet 
erg onder de indruk van de manier van 
besturen. Om je poppetje ergens over- 
heen te laten springen, moet je diagonaal 
op je joypad drukken. Dat is best lastig. 
Bij de meeste spellen moet je in de juiste 
richting lopen en op het moment dat je 
wilt springen een knop indrukken. Wat 
ons betreft had Flair die methode mogen 
adopteren. Nu is die kombinatie 
gereserveerd voor de jojo, maar die heb 
je niet altijd bij je. De makkelijkste bedie- 
ning voor de meest voorkomende situatie 
lijkt ons toch wat logischer. Want er is 
niets frustrerenders in platformspellen 
als je poppetje net niet doet wat jij wilt. 
Aan de andere kant verdient softwarehuus 
Flair lof voor de uitgebreide graphics die 
de programmeurs ontworpen hebben. 
Elke filmset wemelt werkelijk van de wan- 
delende kaktussen, desperado’s, huifkar- 
ren (western-filmset), op hol geslagen 













ate 


is Mn 


kettingzagen en Frankensteins (horror- 
wereld) en aliêns (sf-niveau) in alle 
soorten en maten. Je moet door deze 
overbevolking de CD** wèl op een goede 
monitor aansluiten. Op een gewone tv 
gaat teveel detail verloren en dan komt 
het spel rommelig over. 


‘Diggers’ is een puzzelspel van software- 
huis Millennium. Je bestuurt een aantal 
schatgravers op Lemming-achtige wijze. 
Er zijn ikoontjes om ze te laten wandelen, 
ze aan het graven te zetten, ze edelstenen 
te laten oppakken, enzovoort. Die 
edelstenen kun je verkopen bij de bank. 
Het geld is via een winkeltje bijvoorbeeld 
in een graafmachine om te zetten, waar- 
mee volgende puzzels weer op te lossen 
zijn. 

Er zit nogal wat dokumentatie bij dit spel. 
Niet als boekje, maar gewoon op de cd. 
Dat is ongetwijfeld kostenbesparend, 
maar persoonlijk bladeren we liever in 
een boekje. Dat zou in dit geval helemaal 
prettig zijn. Millennium heeft de 
aanwijzingen over de manier van spelen 
namelijk in een verhaaltje verstopt. Je 


Ee ee a En hen we 
% bean en ar er 
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moet heel wat schermpagina’s door- 
worstelen om het doel van het spel in de 
gaten te krijgen. Eerlijk gezegd hadden 
we liever gezien dat Commodore een wat 
toegankelijker spel gekozen had om bij 
de CD“ te verpakken. We zijn bang dat 
bij nogal wat spelers het zitvlees zal ont- 
breken om al die pagina's te lezen. Daar 
komt nog bij dat alle teksten in het 
Engels zijn, waardoor jonge spelers nog 
verder worden benadeeld. 


Dr. Maybe heeft een aantal pinguins 
gekidnapped en dreigt er snoep van te 
maken. Jij, ‘Kobocod’ (kodenaam James 
Pond), moet de arme beestjes redden uit 
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zijn speelgoedfabriek die bevolkt is door 
allerlei tegenstanders. Je kunt daar over- 
heen springen om ze te vermijden, maar 
ook (tweemaal) bovenop hun kop stam- 
pen om ze definitief onschadelijk te 
maken. 

soms lijkt het alsof Robocod op een level 
vastzit: zowel links als rechts botst hij op 
barrières, James heeft echter een vreem- 
de eigenschap: hij kan zijn lijf lang 
maken tot hij het plafond raakt en zich 
dan aan zijn handen omhoog trekken. 
Daarna is hij in staat om zich via zijn vin- 
gertoppen voort te bewegen, wat wel een 
koddig gezicht is. Als je hem even ver- 
derop weer laat vallen, zit je in een ander 
deel van het level. 

Je zult het uit de beschrijving inmiddels 
begrepen hebben: ook James Pond II van 
softwarehuis Millennium is weer een 
Mario-achtig platformspel. De besturing 
verloopt veel soepeler dan bij Oscar. 
Helaas is daar veel van de energie in gaan 


zitten. De graphics van het figuurtje zijn 
ronduit armoedig. De vormgeving van de 
tegenstanders van James Pond is daar- 
entegen weer dik voor elkaar. (Is het leu- 
ker om schurken te ontwerpen, heren 
programmeurs en vormgevers?) 

Waardering verdient voorts de muziek: 
die 1s van kraakheldere cd-kwaliteit. Een 
leuke extra op deze eerste commerciële 
CD3-schijf is een tekenfilmpje rond 


James Pond dat zo te zien van videoband 


is gedigitaliseerd, want de pixels van de 
mnkleuring dansen door het beeld. Maar 
goed: in ieder geval probeert men de 
ruimte op de cd op nuttige wijze te vul- 
len. We hopen dat die aanpak navolging 
krijgt. 


(James Pond Il - Robocod, uitgave Millennium, 
distributie HomeSoft, telefoon 023 - 311241, 


prijs f 99,-) 





Op de redaktie van Amiga Magazine, in 
gesprekken met freelancers en adverteer- 
ders, overal is de toekomstverwachting 
van de CD het gesprek van de dag. Wij 
zetten de ‘voors’ en ‘tegens’ eens op een 
rij. Het zal u opvallen dat de tegenstan- 
ders veel korter en bondiger formuleren 
dan de voorstanders. Zou dat zijn omdat 
kritiek spuien zo makkelijk is? 


1, Met CDTV is het tenslotte ook 
misgelopen. 

Inderdaad: de CDTV is geen succes gewor- 
den. De enige vreemde zet was destijds 
dat Commodore haar vinding van een 1.3 
Workbench voorzag. Slechts enkele 
maanden daarna introduceerde het 
bedrijf WB 2.0. Die had natuurlijk 
gewoon ook in de CDTV horen te zitten. 
Verder was CDTV een goed produkt, 
maar koplopen vanaf het begin betekent 
lang niet altijd winnen. Sommige dingen 


hebben hun tijd nodig. Dankzij ontwikke- 


lingen als Photo-CD en Video-CD staat de 
consument nu veel meer open voor op 
CD-ROM gebaseerde produkten. De 
eerste speciaalzaken zijn al gesignaleerd! 
Dankzij haar CDTV-avontuur heeft Com- 
modore een schat aan ervaring opgedaan 
en daar een voorsprong op de konkur- 
rentie aan overgehouden. Een behoorlijk 


_aantal CDTV-titels werkt trouwens ook op 


de CD32. 


2, Commodore heeft geen groot 
marketing-apparaat om CD32 een 
succes te maken. 

Het is maar de vraag of een goed produkt 
zo'n groot marketing-apparaat nodig 
heeft. Wel eens televisiereklame voor de 
Amiga gezien? Nou dan! Als u en ik CD32 
een goed produkt vinden, vertellen we 
het wel aan onze vrienden en kennissen 
door. En dan gaat de rest vanzelf. 


@ Tegen de softwaretitels van 
SEGA en Nintendo valt toch niet te 
konkurreren. 

Dat zou nog wel eens anders kunnen 


lopen. We horen maar al te vaak van pro- 


grammeurs dat ze afhaken vanwege de 
wurgkontrakten van de grote spelfabri- 
kanten. Commodore heeft aangekondigd 
zich veel soepeler op te stellen. Grote 
kans dat er heel wat programmeurs naar 
de CD32 overstappen. Geld verdienen 


blijft immers een belangrijke drijfveer. 


Maar Commodore biedt meer dan geld: 
de meeste programmeurs zijn heel gevoe- 
lig voor technologische uitdagingen. De 
CD32 met haar AGA-chipset is gewoon 





van Commadore 

teveel geld voor een 

 Photo-CD licentie. 

Jammer natuurlijk, 

5 maar wat niet is kan 
komen. Er zijn twee 

| | oplossingen: Kodak en 

ME Commodore komen er 

in Malsneo uit. De bestaan- 

ee de CD32's krijgen dan 

B bijvoorbeeld een 

55 nieuwe chip. Mogelijk- 




















jeen apart Photo-CD 
[programma (niet per 
se van Commodore). 
Je koopt dan een cd waar je het Photo- 
CD besturingsprogramma vanaf moet 
halen. Als je dat programma start, vraagt 
het vanzelf om een Photo-CD in de CD32 
te plaatsen. lets omslachtiger, maar er 
valt mee te leven. 


Dit betekent helaas niet dat alle spel 
zich plotseling in het Nederlands tot je 
richten. Meestal kiest de software bij die 
instelling voor het Engels. Maar zodra er 
Nederlandse fabrikanten opstaan die i: 
ontwikkelen, is er een ‘haakje’ aanw 

derlandse teksten op ons af { 

| op het buite 


jvoorbeeld Engelse c 





een veel interessanter apparaat om voor 
te programmeren. 





QG pe cpz2 is 
gewoon een Amiga 
1200. Ik wacht wel tot 
daar een CD-ROM spe- 


dh 
cj) Het apparaat is veel te duur. 
Wel eens een SNES muziek-cd's horen af- 


spelen? ler voor uitkomt. 
Wel eens op een SEGA een videootje Zit wat in. Maar 
bekeken? misschien kun je lang 


Nou dan! De CD22 heeft gewoon veel 
meer mogelijkheden. 

En ga eens een spel voor de SNES kopen. 
De mooiste titels kosten f 149,-. Toen het 
apparaat nêt uit was, betaalde je zelfs 

f 198,-. CD22-titels blijven makkelijk 
onder de f 100,-. Zo'n cd is nu eenmaal 
veel goedkoper te produceren dan een 
cartridge. 


wachten. Commodore zal 
naar verwachting eerst Ke 
veel CD32's proberen te 
verkopen. Pas dan komen 4 
de A1200 bezitters aan 
de beurt. Jammer voor ET 
iedereen die wat anders gelooft. Com- 
modore gaat haar eigen glazen niet 
ingooien. En niet zeuren dat je als vaste 
klant recht op een cd-speler voor je 
A1200 hebt. Commodore heeft je niets 
meer en niets minder dan een mooie 
computer beloofd en die hèb je. 
Heus...die cd-speler komt wel. Maar dit 
jaar? Vergeet het maar! 


G Er zit niet eens Photo-CD op de 
cD32. 

De onderhandelingen tussen Commodore 
en Kodak hebben voorlopig nog niets 
opgeleverd. Kodak vraagt naar de smaak 
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De e CD:2 is ook geschikt om gewone audio-cd's af te spelen. Zodra je bijvoorbeeld de 
U2 in het apparaat steekt, verschijnt er een bedieningspaneel dat we van de CDTV q eërfd 
hebben. Alle mogelijkheden van zak huis-tuin-en-keuken cd-speler zijn aanwezig: herhaal 


ik 
alles, random, selektie, enzovoor' 
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geen CD“ te kopen 





WP De CD is gewoon een Amiga 
1200. Ik wacht wel tot daar ook een 
toetsenbord en een diskdrive voor 
uitkomen. Dan kan ik in één keer van 
mijn oude vijfhonderdje overstap- 
pen. 

Zelfde antwoord eigenlijk. Wie weet 
komen die spullen er een keer. Maar wat 
heb je aan lol in de toekomst? De ontwik- 
kelingen staan niet stil. Tegen de tijd dat 
Commodore via dergelijke accessoires het 
leven van de CD22 probeert te verlengen, 
is men intern al weer met een CDê4 of 
iets dergelijks bezig. Technologie kun je 
met wachten nooit te slim af zijn! 


Op een CD-ROM plaatje kun je niet 
Je positie in een spel of je | Hek 
zijn dus niet te bewaren, of toch 
hoor! Commod: ore heeft , 


een nend cot 
de CD32 zitten die genere van je st 

tjes kan vasthouden. Wil je er op een 
gegeven moment toch vanaf, dan kan dat 
via dit schermpje. 








CÎ waar blijft Mario? 

Helaas... Een spel als ‘Super Mario World’ 
levert Commodore niet bij de CD, Dig- 
gers en Oscar zijn op zijn hoogst smakelij- 
ke voorgerechten, maar de trek naar een 
voortreffelijke hoofdmaaltijd blijft. 
Gezien de lijst met aangekondigde spel- 
len (onder embargo mochten we er een 
blik op werpen) is dat echter een kwestie 
van weken. 





tr De CD-ROM schijfjes zijn kwets- 
baar omdat Commodore op een 
caddy heeft bezuinigd. 

Wat een gezeur zeg! Wie zit er nu op dat 
onhandige gemanoeuvreer met een 
caddy te wachten? Miljoenen audio cd- 
spelers bewijzen dat het prima zonder 
kan! 





ie De CD32 wordt nooit zo populair 
als de…(vul maar in). 

Nee, dat zal wel. Maar who cares? De 
massa kiest zelden voor het beste 
systeem. U heeft destijds toch ook bewust 
een Amiga en geen PC gekocht? Waarom 
komt dat idee van ‘de standaard in huis 
hebben’ bij de CD2? nu ineens in u op? 
Stompt u een beetje af? Wel zelf uw her- 
sens blijven gebruiken, he? Of zit u echt 
op een Game Boy-compatible CD22 te 
wachten? 





Enige tijd geleden bereikte ons 


| het gerucht dat de Amigadoor 


het Amerikaanse nst 

(NASA) gebruikt zou worden om _ 

| gegevens van satellieten en raket 

| Le lanceringen te verwerken. Zou | 
onze Amiga dan toch het, door 

| MS-DOS fanaten opgedrongen, _ 

a imago. als spelletjes- en hobby- Dn E S 


Ô machine te bove: jn gekomen? _ 


Paul Kolenbrander ging op 
| onderzoek uit en. ontdekte dat de 


a niet a alleen VEL haar Le 


| imago is verlost, maar ed werk _ 
verricht dat MS-DOS of Apple 
E Macintosh machines niet eens 


aankunnen! 


et netwerk van Amiga-computers 
dat de NASA gebruikt (zo'n 25 
stuks) bevindt zich op het oude 
militaire gedeelte van Kennedy Space 
Center bij Titusville aan de oostkust van 
Florida. Op dit terrein, Cape Canaveral 
genaamd, bevinden zich behalve de 
militaire installaties ook nog enige civie- 
le onderdelen. Hieronder valt ook de 
afdeling van NASA (CARDS) die zich 
met het Amiga-netwerk bezighoudt. De 
afkorting CARDS staat voor Computer 
Aided Recording & Display System. De 
groep is te vinden in hangaar AE. Op 
dezelfde plaats bevinden zich de techni- 
ci die door eigenaren van te lanceren 
satellieten zijn ingehuurd om ‘hun’ lan- 
cering, door een Titan raket of de 





Space Shuttle, te volgen. Helaas staat 
hangaar AE niet op het excursie-pro- 
gramma van de NASA, zodat wij specia- 
le toestemming moesten aanvragen (én 
kregen!) om een blik achter de scher- 
men te werpen. Onze dank gaat uit 
naar Tina Pechon (PR) en Dave Brown 
(CARDS) voor de gastvrijheid en de 
geboden ondersteuning. 

Niet alle Amiga's die de NASA gebruikt 
bevinden zich in hangaar AE. Een 
aantal is verspreid over andere NASA- 
complexen en staat met het netwerk in 
verbinding. Zoals op de luchtmacht 
basis Vandenberg in Californië, waar de 
meeste militaire raketten worden gelan- 
ceerd, en het Luis Research Center in 
Ohio. 


HOONGELACH 

Het hoofd van het CARDS-projekt is 
Dave Brown, een vriendelijke veertiger 
die rond 1971 als elektronicus bij de 
NASA in dienst trad. Daar hij over 
enige Fortran-kennis beschikte, werd hij 
ook als programmeur ingezet. Rond 
1987 zocht de NASA een vervanging 
voor de toen bejaard geworden 
Raytheon TRS-500 computers. Natuur- 
lijk ging men eerst bij Apple informe- 
ren. Maar toen de vraag van de NASA 
of ze de gegevens van het NuBus- 
systeem konden krijgen om er de beno- 


digde interface-kaarten voor te ontwik- 


kelen met een honend gelach 
beantwoord werd, ging de speurtocht al 
snel verder. IBM werd benaderd en 
bleek wat coöperatiever. Alleen was de 
hardware die men daar ter beschikking 





had absoluut niet geschikt. Weer verder 
zoeken. Bij DEC vond men tenslotte 
een mini-computer die wel aan alle spe- 
citicaties voldeed, maar helaas ook een 
zeer hoog prijskaartje meetorste. 

Dave en sommige van zijn kollega's 
bezaten in die tijd een Amiga 1000. Ze 
bedachten dat deze computer wel eens 
precies zou kunnen zijn wat NASA 
zocht. Natuurlijk was het bedrijf geïnte- 
resseerd en werd er kontakt gezocht 
met Commodore. En schijnbaar deed 
de naam NASA daar wonderen, want 
niet alleen bleek de Amiga inderdaad 
buitengewoon geschikt voor wat de 
NASA wilde, ook kreeg men van Com- 
modore onmiddellijk en gratis de status 








van Kommercieel Ontwikkelaar. 

Dat de Amiga ook voor haar praktijk 
examen slaagde, blijkt uit het feit dat de 
zes oude A1000's nu dienst doen als ter- 
minal op plaatsen als Vandenberg. In 
hangaar AE zijn ze vervangen door 
A2500 systemen. Sommige A2500's 
bevatten een Commodore A2630 turho- 
kaart met een CSA RocketLauncher om 
ze op een snelheid van 50 MHz te bren- 
gen, andere een GVP Combo board 
met 40 MHz klokfrequentie. Verder zijn 
alle systemen voorzien van GVP Series-[I 
SCSI controllers met de oude ROM 


versie 3.15, De reden hiervoor is vol- 





gens Dave dat deze ROM-versie geen 
problemen veroorzaakt, terwijl nieuwe- 
re versies van de ROM dit wel doen. 
Verder beschikken de A2630-systemen 
over DKB dochterkaarten die voor wat 
meer 32-bits geheugen zorgdragen. Alle 
systemen zijn verder voorzien van een 
ruime harddisk en een Bernouilli 
removable. 


CONTROLLING COUNTDOVVN 
De taak van het Amiga-netwerk is het 
verwerken van de telemetriegegevens 


die cle satellieten en 
raketten tijdens de 
lancering naar de 
aarde zenden en die 
vervolgens ter 
beschikking stellen 
aan de betreffende 
organisaties. Het pro- 
ces is onder te verde- 
len in de volgende 
subtaken: 


e Het kontinu en 
zelfstandig kontrole- 
ren van alle binnen- 
komende gegevens. 
e Het kontroleren, 
sturen en eventueel 
onderbreken van de countdown. 

e Het tonen van de (verwerkte) 
gegevens in oktale, decimale of pro- 
centuele weergave. 

e Het besturen van analoge media zoals 
plotters, bandschrijvers en andere appa- 
ratuur, 

e Het tonen van de gegevens op dis- 
plays. Hiervoor bestuurt een aantal 
Amiga's een videonetwerk. 

e On-line helpfunkties voor de gebrui 
ker. 


Verder kan het systeem off-line de nodi- 
ge rapporten genereren die eventueel 
vla een modem of op een tape kunnen 
worden verstuurd. De konversie van 
deze gegevens in andere formaten voor 
bijvoorbeeld IBM of Mac is geen pro- 
bleem. 


NASA HARDWARE 

Om al deze taken te kunnen vervullen 
heeft de NASA een aantal interface- 
kaarten ontwikkeld op Zorro-ll basis: 


L.Een S-keanaals seriele kaart. 
Deze kaart beschikt over 5 full-duplex 
kanalen. Hierop zijn 56Kbit modems 
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aangesloten die de verbinding met 
externe NASA complexen zoals Van- 
denberg en Ohio onderhouden. 

2.Een Hkanaals inpul-kaart mel DMA- 
mogelijkheden. 

Deze kaart beschikt over een DMA-chip 
van Motorola (MC68450) die direkt op 
het geheugen van de Amiga kan toegrij- 
pen. Twee kanalen worden via een 
buffer redundant aan beide bussen aan- 
gesloten. Het derde kanaal geeft de 
‘Lift-Off indikator’ door. Deze indikator 
is een schakelaar die tijdens de lance- 
ring door het openen van een kontakt 
wordt geaktiveerd. Dit genereert een 
interrupt die de Amiga gebruikt als 
referentie voor de lanceringstijd waar- 
door ze op de millisekonde nauwkeurig 
het hele lanceringsproces kan volgen. 
Het vierde kanaal geeft een 10 ms inter- 
rupt die een precieze timing mogelijk 
maakt van alle Amiga's op het netwerk. 
ò.Een d-kanaals outprut-kaart met DMA- 
mogelijkheden. 

Deze kaart maakt het mogelijk gewevens 
naar elk willekeurig device te sturen, in 
welke vorm dan ook, Door middel van 
een Call-U'p Panel kan de gebruiker 
ieder gewenst display opvragen. De 
Amiga krijgt deze informaue binnen en 
stelt ze aan de gebruiker ter beschik- 
king. Daar elk van deze CUP's een 
eigen idenufikatiekode en displavkode 
stuurt, weet de Amiga precies welke 
gegevens ze in welk formaat naar welk 
display moet zenden. Elke Amiga kan 
32 CUP's besturen. Er is een netwerk 
van vijf Amiga's voor deze taak beschik- 
baar. Twee computers staan reserve en 
drie zijn operationeel. Het netwerk 
stuurt dus 96 CUP's aan. 


Natuurlijk zijn alle Amiga's voorzien 
van een ‘UPS’ zodat men bij een even- 
tuele stroomuitval toch nog even kan 
doorwerken. Vooral gedurende het 
regenseizoen kunnen er zich korte 
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Indiana Jones lj 


Dat niet alleen de NASA de waarde van de 
Amiga heeft ingezien, bleek op een ander 
moment tijdens ons verblijf in Amerika. 

Het Disney concern gebruikt in haar MGM- miei 


pretpark te Orlando twee Amiga 2000 


systemen om geluid en special effects aan 


dl 


de ‘Indiana Jones Stunt Spectacular’ at- | # en oe ne 
traktie toe te voegen. En daar komt men 
open en bloot voor uit, want de toetsenborden bevinden zich in de kontroleruimte aan de voet van de tribune. Eén van de 
twee systemen staat in verbinding met een LaserVision speler die alle geluidseffekten en de dialogen van de spelers bevat. Op 
het moment dat er tekst of geluid nodig is, haalt de Amiga dat op en stuurt het door naar de geluidsinstallatie. 


Een tweede Amiga tekent voor de visuele effekten. 


onderbrekingen voordoen die een 
lamp misschien net even laten flikke- 
ren, maar voldoende storen om een 
computer zich te laten herstarten. Dit 
zou tijdens een lancering op zijn zachtst 
gezegd toch wel wat lastig zijn. 


CYGNUSED UPDATE 

Het grootste gedeelte van de software is 
door Dave Brown geschreven. Daar hij 
zich aan de regels van Commodore 
hield en alleen systeemfunkties 
gebruikte, bleek de migratie van de 
Amiga 1000 naar de Amiga 2500 vrijwel 
probleemloos te verlopen. Er wordt met 
Aztec C gewerkt omdat deze compiler 
de kleinste programma’s produceert. 
Daar de makers van Aztec de ontwikke- 


ej 
lige fi Je En Mt a oe 
4 Breder BAN (Tees 
A atd fe Ì 


5, … 


Paul Kolenbrander op weg naar Amerika 


ling stopgezet schijnen te hebben, heeft 
men inmiddels ook een exemplaar van 
SAS C 6,0 aangeschaft en overweegt 
hierop over te stappen. 

Als teksteditor gebruiken de program- 
meurs CygnusEd. Met enige trots deel- 
de Dave mee dat een aantal van de 
nieuwe funkties in CygnusEd 3.5 op 
aanvraag van de NASA zijn geïmple- 
menteerd. Onder andere de mogelijk- 
heid om met meerdere zoekstrings te 
werken. 


GRAFISCH NETWERK 

Op het moment is men druk bezig om 
nog verdere toepassingen en mogelijk- 
heden te ontwikkelen. Men hoopt bin- 
nenkort veel gegevens grafisch weer te 
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geven. Tot nu toe was daar weinig vraag 
naar, maar dat schijnt langzaam te 
veranderen. Het plan is om de A6G00 of 
(meer waarschijnlijk} de A1200 als 
station te gebruiken en zo via het video- 
netwerk ook grafische afbeeldingen te 
versturen. Verder overweegt men de 
aanschaf van enkele A4000 tower-syste- 
men, maar NASA wacht nog even tot 
alle problemen die de A4000 nu nog 
schijnen te plagen zijn opgelost. 

Op onze vraag wat het bedrijf zou doen 
mocht Commodore (en daarmee de 
Amiga) ineens wegvallen, luidde het 
antwoord dat men dan een flinke voor- 
raad A2500 systemen met de bijbeho- 
rende hardware zou opkopen om het 
daarmee nog een aantal jaren vol te 
houden. Zelfs op dit moment lijkt er 
dus nog geen vervanger voor de Amiga 
te bestaan. Ook het besturingssysteem 
OS/2 beschikt namelijk nog niet over 
goede pre-emptuve multitasking. En dat 
is nu eenmaal essentieel voor de 
werkzaamheden van CARDS. 

Hoewel de NASA het officieel niet toe 
wil geven, is het Amiga-netwerk 
‘Launch Critical’. Met andere woorden: 
als het uitvalt wordt een lancering naar 
alle waarschijnlijkheid onderbroken. 
Dit is echter tot nu toe nog nooit voor- 
gekomen. Hieruit blijkt zowel de kwa- 
liteit van de Amiga als die van Dave 
Brown en zijn team. 


Paut Aatenbrander 
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DIT 15 HET BEST VERKOCHTE 
















Bruce Smith EN BOEK OVER WORKBENCH 3.0 EN 
P Insider AraiGaDos3 op oe A1200, 
| N MET 55 UNIEKE ILLUSTRATIES. 
Ul Ê HET BOEK BEHANDELT ALLES, 
leen VAN HET INSTELLEN EN LATEN 
Series 


LOPEN VAN PROGRAMMA S 
ZOALS MuLTiViEw EN Ep TOT 
HET GEBRUIK VAN DE SHELL, 
AniGADos-SCRIPTS, IKONEN, 
GRAPHICS, PRINTEN EN 
SETMAP. ONTDEK NIEUWE 
DINGEN ZOALS HET KLEUREN- 
WIEL, INTELLIFONTS, EN HET 
LEZEN VAN MS Dos DISKETTES 
MET BEHULP VAN CROSS-Doss. 
EEN ECHTE AANRADER 


f. 39,95 





An Introductian te Workbench and 
AmigaOS on the Amiga ALZOG 





MASTERING 
AmiGaDos 3 


DE TWEE BOEKEN VAN AmiGaDos 3 
HANDELEN OVER DE AMIGADOS VERSIES 
è, 2.1 EN 3. DEZE TWEE BOEKEN 
BESLAAN DE AMIGA A500 PLus, A600, 
A1200, A3000 En pe A4000 
MICROCOMPUTERS. MASTERING 
AMIGADOS 3 IS EEN COMPLEET 
NASLAGWERK. VAN A TOT Z WORDEN 

| MEER DAN 140 AmiGaDos COMMANDO'S 
DOORGELICHT. HET BOEK VEREIST GEEN 
BASISKENNIS OF SPECIALE SOFTWARE. 
[EDER ONDERWERP 18 VOORZIEN VAN 
UITGEBREIDE DOCUMENTATIE EN 
VOORBEELDEN. ENKELE ONDERWERPEN DIE 
IN HET BOEK AAN BOD KOMEN ZIJN: MEER 

| DAN 140 AmiGaDos COMMANDO'S, 
PREFERENCES, HARDWARE SUPPORT, 
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| Gemplete Command Coverage | 
| Mark Smäddy's A-Z Guide | 
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Bane Lek faalt 


MULTIVIEW. BEGINNERS LEREN MET BEHULP VAN DIT BOEK HOE HUN AMIGA NU EIGENLIJK WERKT, EN 


VOOR GEVORDERDEN IS DIT BOEK EEN UITSTEKEND NASLAGWERK. DIT BOEK 15 EEN ABSOLUTE MUST 


VOOR IEDERE AMIGA BEZITTER. 
f m 50 H Ja 


MASTERING 
AmicaA ARExx 


De ARE PROGRAMMEERTAAL 15 ZEKER 
VAN EEN GLANZENDE TOEKOMST ALS DEEL 
VAN WORKBENCH 2. U LEERT OMGAAN 
MET AREXX MET BEHULP VAN VOOR- 
BEELDEN EN LISTINGS, MET GEMAK 
KRIJGT U EEN VOLLEDIGE KENNIS VAN DE 
VOORDELEN DIE DEZE PROGRAMMEERTAAL 
U BIEDT OM UW APPLICATIES TE BEHEREN, 
U KUNT AREXX TOEPASSEN IN Work- 
BENCH 1.2, 1.3, 2.0 En 3.0. Bij Her 
BOEK WORDT EEN GRATIS DISKETTE 
GELEVERD WAAROP ALLE SCRIPTS UIT HET 
BOEK STAAN. 
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MASTERING AMIGA 
BEGINNERS 


IT BOEK IS GESCHREVEN OM U DOOR DE EERSTE MAANDEN 
MET UW AMIGA HEEN TE HELPEN. HET BELOOFT U NIET DAT U 
EEN EXPERT WORDT IN EEN VAN DE ONDERWERPEN, MAAR HET 
ZAL U DE GRONDBEGINSELEN VAN WAARUIT U VERDER KUNT 
GAAN BIJBRENGEN. STAP VOOR STAP ADVIES OVER SPECIFIEKE 
ONDERWERPEN [S IN BALANS GEBRACHT MET ADVIES OVER 
ALGEMENE DINGEN DIE VAN BELANG ZIJN VOOR DE AMIGA. 
ÜIT 15 EEN BOEK VOOR IEDEREEN DIE MOEITE HEEFT MET DE 


HANDLEIDING. 
f. 49,95 


Smith & Webk 










MASTERING Amiga CG 


ÜIT 15 HET BOEK VOOR U, ALS U WILT LEREN OM OP 
UW AMIGA IN C TE PROGRAMMEREN. HET BOEK 
VEREIST GEEN VOORKENNIS VAN C, MAAR HET ZAL U 
SNEL LEREN PROGRAMMEREN IN DEZE KRACHTIGE 
TAAL. HET BESLAAT ALLE GROTE COMPILERS ZOALS | 
LATTICE/ SAS, AZTEC EN DE PD NoatHC compiter. | 
DEZE 15 VERKRIJGBAAR SAMEN MET EEN ADDITIONELE 
UTILITIES/PROGRAMMA DISKETTE VAN BSB. Dir is 
DUS DE COMPLETE START OM OP UW AMIGA IN C TE 
PROGRAMMEREN! 
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MASTERING AMIGA 
Amos 


AMOS IS EEN VAN DE SPANNENDSTE EN 
TOEGANKELIJKSTE PROGRAMMEERTALEN VOOR DE 
AMIGA. PHIL SOUTH GEEFT EEN VOLLEDIGE UITLEG 
OVER DE BASISBEGRIPPEN EN HANDIGE SHORTCUTS 
OM TOT EEN GOED PROGRAMMA TE KOMEN, MET 
VEEL VOORBEELDCODES WAARMEE DE LEZER KAN 
EXPERIMENTEREN EN DIE HIJ IN ZIJN EIGEN 
PROGRAMMA S KAN GEBRUIKEN. HET BOEK BESLAAT 
Amos, Easy AMDS EN AMOS PROFESSIONAL. 


f. 49,95 





MASTERING AMIGA 
ASSEMBLER 


HET OPERATING SYSTEM VAN DE ÂMIGA BLEEK 

EEN GROOT OBSTAKEL TE ZIJN VOOR ASSEMELY- 
PROGRAMMEURS. DIT BOEK LAAT JE ZO SNEL 

EN GEMAKKELIJK MOGELIJK KENNIS MAKEN MET 

HET PROGRAMMEREN IN ASSEMBLY OP EEN 68000 
MACHINE. WEL WORDT ER VANUIT GEGAAN DAT ER 
ENIGE BASISKENNIS VAN EEN HOGERE PROGRAMMEER- 
TAAL AANWEZIG IS. VOOR DE BEGINNER WORDEN ER 
VOORBEELDPROGRAMMA S OM TE VOLGEN EN TE 
ONTWIK-KELEN OP EEN GRATIS DISKETTE MEEGELEVERD. 


f. 59,95 
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SUPRATURBO 





Is de Amiga 500 verouderd? Uit de 
tijd? Vergeet het maar! De meest 
verkochte Commodore computer is 
nog springlevend. Nieuwe hard- 
ware-uitbreidingen zoals de 
SupraTurbo 28 versnellerkaart 
bevestigen dit. 

Bert Rozenberg onderzocht of dit op 
een 68000 processor gebaseerde 
produkt zichzelf terecht met het 
predikaat ‘turbo’ tooit. 





Turbokracht op RAM-basis 


e introduktie van de Amiga 600, 

3000, 4000 en de succesvolle 

Al200 stemt sommige A500(+) 
bezitters een beetje somber. Het lijkt 
erop dat hun computer langzaam verou- 
dert. Goed: de mogelijkheden van het 
vijfhonderdje zijn nog steeds als vanouds 
en hele volksstammen beleven er nog 
dagelijks enorm plezier aan. Maar menig- 
een vreest dat de ondersteuning voor cen 
computer van enige jaren oud zachtjes 
aan wel zal wegvallen… 
Die gedachte blijkt gelukkig nergens op 
gebaseerd: de meeste spellen werken nog 
steeds op de A500 of worden in ieder 
geval ook in een A500-uitvoering 
geleverd. Daarnaast hebben ook de 
hardwarcfabrikanten de meest verkochte 
Amiga nog steeds niet laten vallen. De 
techmiek die de 
bedrijven voor hun produkten toepassen 


voortschreidende 


biedt twee belangrijke voordelen. In de 
eerste plaats is het mogelijk om je A500 
naar ongekende prestaties te tillen. En 
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bovendien wordt je bankrekening een 
stuk minder belast dan een paar jaar gelc- 
den! 


MOTOROLA 68HCO0OO0O0 

De SupraTurbo 28 is een uitbreiding 
voor de Amiga 500 en 2000 die eigenlijk 
niemand verwacht had. Terwijl de 685020, 
680350 en 68040 processors de harten van 
computermin nend Nederland laten 
kloppen, gebruikt Supra een Motorola 
G&HCO0O0 in haar nieuwe turbokaart. In 
eerste instantie lijkt dit lachwekkend: wie 
zich nog de eerste uitbreidingen voor de 
Amiga herinnert, weet dat deze rond een 
16 Mhz 68000 opgebouwd waren. De 
extra rekenkracht die deze ‘snelle’ pro- 
cessoren gaven, was niet echt om over 
naar huis te schrijven. Daarnaast vergden 
ze een nogal forse aanpassing aan de 
ingewanden van de Amiga. 

De Supralurbo 28 is echter niet te ver- 
gelijken met die oude “turbo-printjes’. In 
de eerste plaats hoeven we voor het 
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installeren van de Supra de Amiga niet te 
openen. Daarnaast draait de 68000 op 
een snelheid van maar hefst 28 Mhz: 
bijna vier keer zo snel als de standaard 
processor. Problemen met software zijn 
niet te verwachten: het hart van de Amiga 
blijft unmers een 68000. Een laatste voor- 
deel is het prijskaartje van de Supra Tur- 
bo 28: terwijl diverse Amiga-uitbreidin- 
gen vaak meer kosten dan de computer 
zelf, gaat de turbokaart van Supra voor 
slechts’ vierhonderd gulden over de 
toonbank. Al met al toch nog een bedrag 
waarvoor je een redelijke snelheidsver- 
betering mag verwachten. 


KLIK-KLAAR 

Voor de doorgewinterde hobbyist is het 
installeren van de SupraTurbo 28 een 
slaapverwekkende vertoning: de reeds 
opgewarmde soldeerbout blijft onaange- 
roerd op tafel staan en zelfs de 
gereedschapkist kan op slot blijven. De 
Amiga-bezitter die niet graag in de 
ingewanden van zijn computer wroet, is 
natuurlijk verheugd over deze installatie- 
procedure. We klikken de Supra furbo 
namelijk aan de zijkant van de Amiga 
500: op dezelfde plaats waar we normaal 
gesproken een harde schijf installeren. 
Zijn we die dan kwijt? Nee hoor! Zelfs aan 
systemen die al van een harde schijf 
voorzien zijn heeft Supra gedacht: het 
turboboard van de Amiga is namelijk 
‘doorgelust’ zodat we bijvoorbeeld de 
A590 gewoon weer op de Supra kunnen 
klikken. 

Het installeren van de software gaat al 
even eenvoudig: schijfje in de diskdrive 
en op één van de twee ikonen klikken. 
Het 
toestaan, zelfs de nodige veranderingen 


programma brenet, als we cht 
1 Dam} 


in de startup-sequence aan. Netjes! 





HERT Z-WINST 

De eerstvolgende keer dat we de Amiga 
starten is de turbokaart aktief. Hoewel de 
kloksnelheid volgens Supra 28 Mega- 
hertz bedraagt, denken de testprogram- 
ma's daar anders over. Speed 2.0 geeft 
20.61 Mhz aan, CPU Bench 20 Mhz en 
svsinfo 5.18 blijft bij 18.4 Mhz steken. Al 
met al toch nog zo'n driemaal sneller 
dan de standaard processor. 

De snelheidswinst die de SupraTurbo 28 
ons in de praktijk levert valt echter 
behoorlijk tegen. Volgens Sysinfo is de 
opgevoerde Amiga 1.11 keer zo snel als 
de A500 en Speed 2.0 geeft 1.15 aan. Ook 
de andere testmethodes vertellen ons dat 
de Amiga 500+ ongeveer tien procent 
sneller is geworden. Een gunstige uitzon- 
dering is het aantal drijvende komma 
berekeningen die de computer uit kan 
voeren. Dat is te vergelijken met de pres- 
taties van een A1 200, 

Volgens de handleiding van de turbo- 
kaart is het effekt van de uitbreiding het 


nen slechts 55 seconden in te krimpen. 
Als we de computer van de SupraTurbo 
28 voorzien, lukt dit in 44 seconden. 
Hoewel we daarmee een redelijke (20 9%) 
snelheidswinst boeken, is het verschil 
lang niet zo groot als de ‘testcijfers’ die 
Supra presenteert. 


FASTRAM 

Ondanks het vernietigende cijfermateri- 
aal dat onze testprogramma’s produ- 
ceerden, waren we niet echt overtuigd 
dat de turbokaart zo slecht was. Het Ame- 
rikaanse bedrijf Supra draait lang genoeg 
mee om te weten dat een uitbreiding die 
de computer tien procent versnelt het 
produceren niet waard is. Een fax naar 
Supra in Amerika met het verzoek om 
licht in deze zaak te brengen, leverde 
niets op. Het voor de hand liggende 
kontakt met leverancier Barlage Com- 
puter Hardware gelukkig wel. Dhr. Bar- 
lage wist ons direkt te vertellen dat de 
Supra furbo pas tot hoge prestaties te ver- 


A500+ A500+ 
+ SupraRam 

Sysinfo 3.18: (t.o.v. A500) 0.96 1.34 
Speed 2.0: 0.98 1.01 
Fibo: (64368 in) 301 sec 297 sec 
Float: (140000 in) 23 sec 23 sec 
Sieve: (2261 in) 61 sec 60 sec 
DPaint-test: (move anim in) 324 sec 252 sec 
WordPerfect: (scroll in) 113sec _ 112 sec 
WordPerfect: (zoek & vervang in) 32 sec 32 sec 
ADpro-test: (MedianFilter in) 22 sec 21 sec 
Sculpt-test: (raytrace in) 245sec 225 sec 


best te merken als we de computer van 
extra geheugen voorzien. De testcijfers 
die we kregen nadat we 1 Mb RAM had- 
den toegevoegd (KCS Powerboard) ble- 
ken echter nagenoeg overeen te komen 
met de getallen uit de eerste sessie. 


REKLAMEKRETEN 

Hoewel de handleiding van de SupraTur- 
bo 28 ons vertelt dat in sommige gevallen 
de versnelling niet meer dan tien procent 
bedraagt, bleek dat tijdens onze test in 
bijna alle gevallen te gelden. De test- 
resultaten die Supra op de verpakking 
afdrukt lijken dan ook zeer gekleurd. 
Voor het toevoegen van een bestand van 
[15 Kb aan een archiefbestand heeft 
LHArc op een standaard Amiga volgens 
Supra 119 seconden nodig, terwijl een 
opgevoerde computer dit karwei in 27 
seconden zou klaren. 

Met LHAre V1.51 weet onze Amiga 500+ 
een bestand van 156.296 bvres echter bin- 


leiden is als de computer over twee mega- 
byte Fastmem beschikt. Het KCS Power- 
dat we tijdens de test als 
geheugenuitbreiding gebruikten, voegt 
uitsluitend Chipmem aan de A500 Plus 
toe. Nog voordat we onze volgende vraag 
konden stellen, kregen we van Barlage de 
SupraRam 500RX uitbreiding mee. Tijd 
voor cen hernieuwde test, 


board 


TURBO-POWER 

Om het effekt van de SupraTurbo 28 
goed te bepalen, hebben we eerst alle 
tests nogmaals uitgevoerd met een A500 
Plus en alleen 2 Mb Fast-RAM. De 
resultaten vindt u in de tabel. Hieruit is 
op te maken dat het extra Fast-RAM de 
computer sneller maakt dan de turbo- 
kaart. Als u alleen geld voor één van de 
twee uitbreidingen heeft, is meer RAM 


dus cle heste keus. 
Gezamenlijk komen de kaarten echter 
pas goed tot leven. In tegenstelling tot 


onze eerste tests, waarbij de Amiga 
nauwelijks rapper werd, vlogen de test- 
programma’s nu over het scherm. In veel 
gevallen is de kombinatie Amiga 500 
Plus, SupraRam 500ORX en Supra Turbo 
28 zelfs sneller dan de Amiga 1200. 
Opvallend, omdat de laatste voorzien is 
van een 68020 processor. Ook de kloks- 
nelheid die de testprogramma’s ons 
presenteren kloppen nu (28 Mhz). In de 
meeste gevallen is de uitgebreide Amiga 
500 meer dan vier keer zo snel als de 
standaard uitvoering. 


KONKLUSIE 

Het installeren van de SupraTurbo 28 is 
werkelijk een fluitje van een cent: even- 
tuele harddisk verwijderen, kaart monte- 
ren en harddisk weer terugplaatsen. Op 
eigen kracht weet hij een standaard 
Amiga niet noemenswaardig te versnel- 
len. Zelfs na het toevoegen van extra 
Chipmem blijft de turbokracht achterwe- 
ge. Pas op het moment dat de A500 


A1200 


jn IF 2.20 
| 2.20 
137 sec 
14 sec 
18 sec 


148 sec 
63 sec 
17 sec 
11 sec 
106 sec 


van Fast-RAM, komt de 
ĳaupraFurbo 28 uit de startblokken om de 
computer naar hoge prestaties te stuwen. 
Supra zou er goed aan doen op de ver- 
pakking te vermelden dat de turbokaart 


voorzien IS 


pas bevredigend werkt als de A500 
voorzien is van Fastmem. Ook de hand- 
leiding, die over ‘expansion RAM’ 
spreekt, maakt niet goed duidelijk dat 
men Fastmem bedoelt. 

Wie een Amiga heeft die al van 2 Mb Fast- 
mem voorzien is, kan met de SupraTurbo 
28 de snelheid van zijn computer ver- 
viervoudigen en dat is gezien de prijs van 
het produkt een meer dan behoorlijk 
resultaat. Mocht u speciaal RAM moeten 
kopen, dan geeft u bij elkaar zoveel geld 
uit dat ook een turboboard rond een 
68050 te overwegen is. 


Produkt: SupraTurbo 28 

Prijs: f 395,- 

Informatie: Barlage Computer-Hardware 
Telefoon: 045-425881 
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VEREN AMIGA KROONKEUZE 


| V.C. S. levert van bijna alle profesdierie zal Diverse Hardware 

software steeds de nieuwste versies. Bel als u op # 

zoek bent naar een speciaal pakket. Vraag naar _ Geluid en muziek 

onze catalogus 11: Ì | Eureka Sampler 139, 
PE APEL MOT ET Megamix Master 149, 

| Genloecks !!! | Midi Interface 80 

 Kiiniten | Sound Enhancer [25 





Eenvoudige Genlock maar uitstekend 
| getest in Amiga Shopper 249 | _Geheugenuitbreidingen 


Crofessional MNIGEN de gGBPpoor mg. f | 5/2K+ok voorA500 65, 
itstekende Genlock, doorgevoerde oort, Fade B — L Mb voor A500 Plus 139 


mogelijkheden | 499 2 Mb voor A500 285. 

mer mn k__| 1 MB voor A600 159, 
LV Modulators :s: 1“ |__2MB pcmcia (A1200) 399 — 
ledereen meen dat ze DSE leverbaar ssd _4Mb voor A1200 Bel 
zijn. Wij hebben ze voor slechts: | 


- - —— __| Handscanner 269,-- 
Verdobied uw harddisk vomcheke —_ | Faxmodem 14400 bd 749. 
| Disk Expander verdubbeld softwarematig de RGB Splitter 149. 


| capaciteit van uw harddisk. 4OMb wordt 80Mb Muis-Joystick switch 


Boot Selector 
Klok voor A 1200 


Binnenkort leverbaar, bel voor informatie Ô Kickstart-selector 
Vidi Amiga 12 RT | Swifty mouse 
elen errans En: | 
| Real time kleuren digitiser 12 bits Bel !!! Pan mouse 
| Vidi Amiga 24 RT | Trackball ze 
wel 1 . En 1 

Real time kleuren digitiser 24 bits Bel !!! RORE ROT A 
Vidi Amiga 12 j Mini Trackball 
Alle Amiga resoluties, ingebouwde RGB splitter 349, Tracker Pen 








Volad: Professioneel Boekhoudprogramma voor alle Amiga computers !!! 
| Volad biedt u : Journaal, grootboek, balans, verlies en winst, debiteuren boek, crediteuren 

boek, liquiditeits overzicht, solvabiliteits overzicht, BTW overzicht, omzet per debiteur of per 
crediteur, 5 verschillende BTW percentages. Volad kost slechts FI 159,-- 







Alle prijzen inklusief BTW. Prijswijzigingen voorbehouden. Verzending onder rembours door geheel Nederland. 


Vv.C.S. * Postbus 21932 “ 3001 AX Rotterdam 
Telefoon 010-4511537 * Fax: 010-4511500 


| V.C.S. produkten zijn ook verkrijgbaar in Alkmaar: KAI - Amsterdam: Funtronics. Sultan Systems - Breda: Calimero, 
KAI - Den Haag: Calimero, Funtronics - Den Bosch: Electronica Land - Den Helder: Match Automatisering - 


Dordrecht: Second Byte - Eindhoven: Electronica Land - Hilversum: Funtronics - Leiden: Funtronics - Rotterdam: 


Calimero, Funtronics, Sultan Systems - Tilburg: Electronica Land - Weert: Electronica Land - Zaandam: BBS de Saen - 
| Zwijndrecht: OCS 





DISK EXPANDER 


Tijd kost geld, 


maar harddisks ook! 


Had u maar van tevoren 
geweten dat fabrikanten hun 
programma’s steeds vaker op 

meerdere schijven leveren. 
Zeven stuks is al helemaal 
geen uitzondering. En dat 
moet je allemaal maar op je 
harde schijf zien te proppen. 
Maar niemand was zo vriende- 
lijk u te waarschuwen. En nu 
zit u met 60 Mb software waar 
u regelmatig gebruik van 
maakt en een harde schijf 
waar u maar 40 Mb op kwijt 
kunt. Uw harde schijf inruilen? 
Ha! Welke gek geeft er nu nog 
een stuiver voor zo'n kleine 
harddisk nu iedereen weet dat 
programma's steeds vaker op 
meerdere schijven…(enz.) 
Toch is er nog wel een uitweg: 
compressie (puristen spreken 
ook wel van samenpersing of 
verdichting). Het gaat hier om 


hulpprogramma's die de kunst 


verstaan om al uw program- 
ma's en bestanden op een 
kortere manier op te schrijven 
(in een soort steno). Het mooie 
is: als ze het goed doen gaat er 
geen bitje informatie verloren. 
U begrijpt: van dergelijke 
samengeperste bestanden 
passen er heel wat meer op 
uw harde schijf. 

Disk Expander is zo'n com- 
pressieprogramma. Sterker 
nog: Disk Expander is een heel 
slim compressieprogramma. 
Want de fabrikant claimt dat 
het pakket onzichtbaar zijn 
werk doet. 


Ke pressieprogramma'’s zijn ruwweg 
te verdelen in twee kategorieën. Het 
eerste type gebruikt u aktief. U start het 
programma op. Met behulp van een 
bestandenkiezer geeft u aan welke pro- 
en databestanden u wilt laten 
Daarna gaat de com- 
pressiesoftware rekenen en na een tijdje 
kunt u bewonderen met hoeveel bytes 
minder u voortaan hetzelfde kunt doen. 
Nu ja, hetzelfde… Als u uw samengepakte 


SEA d- 
SUDENPENSCH. 


bestanden weer wilt gebruiken, moet de 
compressiesoftware ze eerst weer in hun 
oorspronkelijke staat terugbrengen. 
Anders werken ze niet. 

Voor software die u dagelijks nodig heeft 
is deze methode dan ook 
geschikt. Zo blijf je in- en uitpakken. 
Maar programma's 


niet zo 


s die u maar een paar 
keer per jaar nodig heeft en verzamelin- 
gen oude teksten en plaatjes kunt u 
gerust met dergelijke software onder 
handen nemen. De belangrijkste pak- 
ketten voor de Amiga die op een derge- 
lijke manier werken zijn Arc, LhArc, Zoo, 
PowerPacker en Imploder. Enkele leve- 
ren bestanden op die zichzelf uitpakken 
als je er tweemaal op klikt. 

De tweede soort compressieprogramma’s 
gebruikt u passief en is wat zeldzamer. 
Waarschijnlijk moet je ook wat slimmer 
zijn om zon programma te ontwerpen. 
Le voegen namelijk wat kode aan het 
besturingssysteem van de Amiga toe. Als 
u daarna in een willekeurig programma 
de save-opdracht geeft, worden uw 
teksten of plaatjes automatisch ingepakt. 
Omgekeerd pakt de Amiga ze weer uit als 


o| DiskExpander 





DEStatistik 





Ee 


AMIGA MAGAZINE 






u de load-opdracht kiest. De compressie 
werkt eigenlijk onzichtbaar. Dat is niet 
helemaal waar, want het systeem heeft 
voor al dat in- en uitpakken natuurlijk 
ijd nodig, waardoor uw Amigaatje net 
even wat langzamer lijkt te werken. Als 
dat niet teveel langzamer is, valt daar 
prima mee te leven. In ieder geval beter 
dan met een aanslag op uw portemonnee 
van een kleine duizend gulden vanwege 
de aanschaf van een nieuwe harde schijf. 


WRAAK! 

Programma's van de eerste kategorie 
kwamen eerder in AM 12 aan de orde. 
Onze konklusie was toen dat Powerpac- 
ker Professional de interessantste aan- 
koop leek. Software die de passieve tech- 
niek toepast, bestond op dat moment 
helemaal nog niet. Daar is inmiddels 
verandering in gekomen via Disk Expan- 
der van Jaroslav Mechazek (uitgegeven 
door Stefan Ossowski). 

Het pakket zit netjes verpakt in een 
blauwe kartonnen doos. Daarin vinden 
we een schijfje, een garantiekaart en een 
handleiding. Die telt 32 bladzijden en dat 
stemt ons al direkt tevreden, want je 
krijgt er het idee door dat het gebruik 
van de software dan wel niet erg moeilijk 
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Het NUKE-algoritme voldoet in de praktijk het best. Wie veel met één bepaald bestandstype 
werkt, kan ook eens met andere bibliotheken experimenteren. 


zal zijn. We hebben wel een woorden- 
boek nodig, want de tekst is in het Duits 
en we hebben op de middelbare school 
net even te veel zitten te klieren om zon- 
der een enkel woord op te zoeken alles 
te begrijpen (en zo slaat Herr Kunst toch 
nog terug, maar dit terzijde). 

PD UPDATES 

De inleiding houdt ons twee smakelijke 
worsten voor. De eerste is de mededeling 
dat Disk Expander 30 tot 70% van de oor- 
spronkelijke grootte van een bestand zal 
af weten te snoepen. De tweede dat de 
software ook werkt met een systeem dat 
alleen op Hloppy's draait. 

We besluiten allereerst dat te onderzoc- 
ken. De snelheid van de floppydisk is één 
van de weinige zwakke punten van de 
Amiga. In feite heeft Commodore daar al 
sinds oudsher problemen mee: de flop- 
pydrives van de VIC-20 en de C64 werden 
ook al door de gebruikers verketterd. En 
herrie maakten ze toen trouwens ook al. 
Minder lang op de floppy wachten omdat 
de bestanden korter worden is dus uiterst 
aantrekkelijk. 

De auteur vermeldt in de handleiding 
dat zijn software gebruik maakt van com- 
pressietechnieken die bekend staan als 
de XPK-bibliotheken. Het mooie is dat 


de software blijft werken als er later een 
nieuwe versie van die bibliotheken 
verschijnt. Zo blijft de software gemak- 
kelijk up-to-date. Bovendien hoeven we 
weinig geld uit te geven, want de XPK- 
bibliotheken verschijnen ook in public 
domain reeksen als die van Fred Fish 


(disk 754). 


‘N ASPIRIENTJE GRAAG! 
Daarna begint het ons wat te 
duizelen. Ondanks het gerin- 
ge aantal bladzijden weet de 
auteur ons Le bombarderen 
met zaken waar we rekening 
mee dienen te houden. Daar- 
bij komen termen aan de orde 
die je als beginnende gebrui- 
ker gewoon nog niet allemaal 
kunt beheersen. Amiga-wizards 
zullen minder moeite hebben met alle 
zaken die je in kunt stellen, maar hoeveel 
‘er is maar één ding op de wereld en dat 
ism n Amiga zonderlingen verwacht de 
auteur dat er rondlopen? 

Nee, de handleiding laat je de moed een 


beetje in de schoenen zinken. Een 


hoofdstuk voor beginners is er niet bij. 
Sterker nog: 
hele handleiding in ieder geval één keer 


door te lezen voordat we de Disk Expan- 


de auteur beveelt ons de 


Status; 


der installeren. Hij had er ook wel een 


aspirientje bij mogen doen! 


MINI-WERKBANK 

Lou het werkelijk allemaal zo moeilijk 
zijn, of komen we er in de praktijk ook 
wel zonder die handleiding uit? Laten we 
het maar eens proberen. 

Voor onze eerste test maken we gebruik 
van een Amiga 500 Plus met Workbench 
2.1 en wee floppy drives. De handleiding 
meldt dat we een kopie van onze Work- 
bench-schijf moeten maken, die kopie 
Workbench’ moeten noemen en er dan 
het installatieprogramma van Disk 
Expander op los moeten laten. Op het 
schijfje vinden we echter een bestand 
‘Bitte Lesen! dat onder meer vermeldt 
dat de kopie WorkbenchDE moet heten. 
Kommelig! 

Als we de installer kiezen, krijgen we 
keuze uit twee manieren om te installe- 
ren: Intermediate use 
De mogelijkheid ‘novice user’ staat wel in 
het rijtje, maar is niet te selekteren. Uiter- 
‘Intermediate’. Het 
programma vraagt daarop naar onze 


ren ‘expert user”. 


aard kiezen we voor 


persoonlijke gegevens en schrijft die bij 
wijze van beveiliging op de originele 
schijf. Daarna gaat de software met de 
WorkbenchDE-schijf aan de slag. Op een 
aantal bestanden na wordt de hele schijf 
Workbench 
nogal wat bestanden. 
behoorlijk wat tijd beslag. 
nstallatteprogramma de 
bestanden toe die de Workbench nadig 
heeft om voortaan vanaf de start Disk 
Expander ‘te draaien’. 

Heel erg ‘intermediate’ 
gelukkig niet. Meer dan een paar keer op 


samengeperst. De bevat 
dus dat neemt 
Daarna 
voegt het 


is de installatie 


o) DevicePacker — 


Pfad: Ef [HorkbenchdE: 
Neu einrtchten | Pragrann beenden | 


= Bereit zun Einsatz 





Met DevicePacker behandelen we alle bestanden op een 
diskette of harde schijf tegelijk. 


de knop ‘Proceed’ drukken wordt niet 
van ons gevergd. Na afloop van de pro- 
cedure moeten we de Amiga opnieuw 
starten om het resultaat te bewonderen. 


Voor anstallatte 

Starten WB 2.1 duurt 58 sekonden. 
Aantal kilobytes op Workbench=schijf: 
678 

Na installatie 


Starten WB 2.1 duurt 64 sekonden. 





Aantal kilobytes op Workbench-schijf: 
605 


Tja, daar zijn we in eerste instantie niet 
erg van ondersteboven. Het laden van de 
Workbench lijkt meer tijd in te nemen. 
Maar dat is ten dele gezichtsbedrog. We 
moeten immers bedenken dat er nu 
meer gebeurt. Tijdens de opstartfase 
wordt ook de Disk Expander software 
geaktiveerd. En wat het aantal vrije bytes 
betreft: bijna de hele inhoud van de Disk 
Expander-schijf is nu aan de Workbench- 
disk toegevoegd en is er zelfs nog meer 
plaats dan er was. Toch wel een prestatie! 


MOEDERTJE DPAINT 

We stellen de software zo in dat drive 
DFO: onder Disk Expander werkt en drive 
DFI: met. 

's Denken….wat zullen we verder bekij- 
ken? Natuurlijk! De moeder van alle pro- 
gramma's: DPaint[V. Samenpersen is een 
kwestie van de originele schijf in DFI: 
plaatsen en te vragen DPaintlV op DFO: 


te installeren. Onze Waorkbench DE-schijf 


blijkt er nog net genoeg ruimte voor te 
hebben. Standaard neemt DPaintV 
375.084 bytes in. Daarvan blijven er 
232.816 over. Een besparing van 37.9%. 
Fijdens het kopiëren valt ons op dat de 
hoeveelheid beschikbaar geheugen sterk 
afneemt. Zo'n 600.000 bytes zijn regel- 
matig voor ons in de weer. Een signaal 
dat we niet al te veel méér moeten willen? 


Voor installatie 

Starten DPaintlV duurt 29 sekonden. 
Aantal bytes op Workbench-schijf: 
315.084 


DiskExpander v2.4 
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RAM: 
‚DHB: 


Via DiskExpander bepalen we welke aangesloten apparaten van de 


compressi-algoritmess gebruik mogen maken. 
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New Tut. HAM slinkt slechts 0,9%. Het is dus kennelijk standaard al heel kompaktopgeslagen. 


Na installatte 

Starten DPaintIV duurt 30 sekonden. 
Aantal kilobytes op Workbench-schijf: 
232.816 


Dat bevalt ons wel! DPaint laadt praktisch 
even snel (een proces dat nu uit twee 
delen bestaat: van de floppy halen en uit- 
pakken), maar neemt minder opslag- 
ruimte in beslag. Pure winst dus. 

Hoe gaat het samenpersen met IFF-plaat- 


jes? We laden NewTut.HAM in DPaint 


vanaf DFT: en proberen het weg te schrij- 
ven op DFO:, Ai! De Amiga meldt dat ze 
te weinig geheugen heeft om de beno- 
digde compressiebibliotheek te laden. 
Gelukkig kun je in DPaint de Workbench 
sluiten, waardoor meer geheugen ter 
beschikking komt. Ditmaal hebben we 
meer succes. Het bestand slinkt van 
48.734 naar 48.306 bytes (0.9%). Niet 
veel, maar dat was te verwachten. Het 
[FF-formaat is namelijk zelf al gebaseerd 
op compressietechnie- 
ken. 


Voor installatie 

Laden NewTut. HAM 
duurt 0 sekonden. 
Aantal bytes op Work- 
bench-schijf: 48.754 
Na installatie 

Laden en uitpakken 
NewTut. HAM duurt 
13 sekonden. 

Aantal kilobytes op 
Workbench-schijf: 
48.506 








Hier zijn we natuurlijk 
niet blij mee. De ruim- 
tewinst is gering. Het 
bestand staat wel- 
iswaar een fraktie snel- 






ler in het geheugen, 
maar de Disk Expan- 
der moet het daarna 
nog uitpakken, wat de 


totaaltijd ongunstig beïnvloedt. 

Nog maar eens een plaatje proberen. We 
kiezen een afbeelding die we vaak 
gebruiken bij het testen van turbo- 
kaarten. Dat blijkt forser te slinken: 
27,3%. Omdat we inmiddels een geheu- 
genuitbreiding van Ll Mb hebben 
geplaatst, kunnen we samenpersen zon- 
der dat we de Workbench hoeven te 
sluiten. 

Ditmaal noteren we ook de save-tijd: 


Voor installatie 

Laden DPaint_test.ilf duurt 2 sekonden. 
Saven DPaint_testiff duurt 6 sekonden. 

Aantal bytes op Workbench-schijf: 56.840 
Na installatie 

Laden en uitpakken DPaint_ testiff duurt 
d sekonden. 

Inpakken en saven DPaint_testitf duurt 
19 sekonden. 

Aantal bytes op Workbench-schijf: 26.772 


De save-tijd wordt in dit geval drie keer 
zo lang. De ervaring leert dat we vaker 
laden dan saven. dus we moeten over dat 
verlies ook niet al te dramatisch doen. 


LETTERLAWINE 

Laten we eens naar een bestandsoort kij- 
ken waarvan we weten dat hij goed is 
samen te persen: het tekstbestand. En wat 
komt er dan beter in aanmerking om 
onder handen te nemen dan een artikel 
van onze letterlawine André (Fish & 
Chips) Viergever. En ja hoor: een artikel 
van 45.81 1 bytes krimpt maar liefst 44,5% 
tot 25.510 bytes. Ha! Dat gaat erop lijken! 


Voor tnstallatte 

Laden Fish&Chips via TextPlus duurt 16 
sekonden. 

Aantal bytes op Workbench-schijf: 45.811 
Na installatie 

Laden en uitpakken Fish&Chips via Text- 
Plus duurt 12 sekonden. 

Aantal kilobytes op Workbench-schijf: 
25.510 
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In dit geval is de laadtijd zo kort dat er 
uitgepakt kan worden binnen de tijd dat 
een systeem zonder Disk Expander een 
niet-uitgepakt bestand binnenhaalt. De 
bonus is een kleine tijdwinst en een sma- 
kelijke ruimtewinst. 


Verzeichnispfad; gl WorkbenchbE: 


Statistik erstellen 








TUSSENSTAND 
Onze voorlopige konklusie: floppy- 


[ortainal] Gepackt [PackRate [Bib (iothek|Date name 


gebruikers moeten behoorlijk langer op 
hun Workbench wachten. Grafische be- 
standen laten zich wat minder goed 
samenpersen, maar voor tekstbestanden 
is het systeem ideaal. Bij het saven vanuit 
grote programma’s ontstaat met Ì Mb 
nogal eens geheugenkrapte. Disk Expan- 
der bewaart de gegevens dan op de nor- 


3248 
16584 
18428 


4258 
2324 
33332 
14276 
45811 


2814 
1168 
4124 
2714 
2182 
21896 
18484 
2318 


TET 
56,8% 
54,7% 
36 „6% 
16,7% 
18,9% 
26,6% 
84,3% 


nathieeedoubb. 
nathieeedoubt, 
nathteeesingt, 
nathtrans, lib. 
rexxsupport, |, 
rexxsyslib, LL, 
req, library 
F&C 


NUKE 
NUKE 
NUKE 
NUKE 
NUKE 
NUKE 
NIKE 
NUKE 


male manier. 2 Mb geheugen lijkt ons 
noodzakelijk om komfortabel met het 


produkt te werken. Een minpuntje, want Ee rs in : 32, 3% 
we kopen het pakket juist omdat we geen UnSgesan ate len 
geld voor een grotere harddisk hebben. En ze 
Dan is er waarschijnlijk ook geen geld 
voor extra RAM. 





De Workbench blijft de oorspronkelijke lengte van de bestanden aangeven. We hebben 
DEStatistiek nodig om de ruimtewinst te onderzoeken. 








D, Hi o 
dad VANGT Betis Be ae Senn laadtijd en 
De Commodore A590 is met zijn 20 Mb | en | 
an boord de meest aangewezen DPaintiv 375.084 232.816 37,9 ä 14 B 
redaktionele harde schijf om van de Disk dBMAN 378.964 196.624 48,1 19 37 95 
Expander software te voorzien. 20 Mega- EasyAMOS 184.704 115.290 37,6 8 11 38 
byte zit immers zó vol. KindWords3 301.244 172462 428 9 2 144 
Voordat we aan de slag gaan noteren we Sysinfo 60.900 33.246 45,4 2 4 100 
dat de harde schijf voor 73% gevuld is 
(5.7G2K vrij, 14 Megabyte bezet). Onbe- AMOS-listing 8.684 3.526 59,4 
handeld duurt het 23 sekonden voordat Screendump 24.636 13.046 47,0 
de Workbench voor onze neus staat. Het Tekstbestand 10.17 4.712 53,1 
grootste gedeelte van die tijd wacht de Databasefile 2.978 „0 80,2 


Amiga overigens tot de A590 op toeren 
is. Het daadwerkelijke laden vergt maar 
een fraktie van die 25 sekonden. 

De harddisk staat ongeveer een uur te 
pruttelen om alle bestanden die zich 
erop bevinden in te dikken, Een welbe- 
steed uurtje, zo blijkt! Uiteindelijk meldt 
de Workbench dat de A590 voor 40% vol 
is (12 Megabyte vrij, 8.371 K bezet). 
Onze test is het 
opstarten van de Workbench. Dat duurt 
dertig sekonden; zeven tellen langer. 
Alla! Voor zoveel extra ruimte hebben we 


eerste hernieuwd 


dat wel over! 

We inspekteren een aantal programma’s 
op hun funktioneren. Meteen valt op dat 
onze Amiga een stuk langzamer werkt. 
Het duurt in de meeste gevallen 
ongeveer twee keer zo lang voor een pro- 
gramma paraat staat. Funktioneren doet 
alles wel. Ook nu weer stuiten we op het 
probleem dat een beetje tors programma 
geen ruimte genoeg overlaat voor Disk 
Expander om zijn compressiebibliotheek 
te laden. Alleen als we in EasvAmos pro- 
grammeren bergt het systeem de Basic- 
bestanden meteen vanuit de editor 
samengeperst op. Als een programma 


teveel RAM snoept, gaat het saven overt- 
gens niet mis. De software slaat gewoon 
zonder compressie op. Wat dat betreft 
toont Disk Expander zich heel degelijk. 

Een keuze voor of tegen het pakket is vol- 
gens ons uiteindelijk voornamelijk een 
persoonlijke afweging: hoeveel ruimte- 
winst weegt voor u op tegen hoeveel 
tijdverlies? De langere laadtijd stoort ove- 
rigens het meest bij programma's. Of een 
databestand nu in twee of in drie sekon- 
den ingelezen is, doet heel wat minder 
dan ter zake dan een verschil tussen vier 
en veertien sekonden (DPaint). 


KONKLUSIE 

De Disk Expander software funkuoneert 
in de praktijk betrouwbaar. De handlei- 
ding doet voorkomen alsof je een bijzon- 
der hoog IQ moet hebben om ermee te 
werken, maar dat valt in werkelijkheid 
erg mee. 

Met 1 Mb geheugen of minder haal je 
niet alles uit het pakket. Je kunt dan vaak 
alleen maar samenpersen door de be- 
standen afzonderlijk te behandelen en 
dat kan bijvoorbeeld ook met een pakket 


als PowerPacker. Het unieke van Disk 
Expander is juist dat bestanden die je 
vanuit programmas saved meteen 
samengeperst worden en dat lukt alleen 
maar met 2 Mb RAM of meer. 

Verder moet de potentiële koper over- 
wegen of de vertraging van zijn systeem 
opweegt tegen de prijs van een extra 
harde schijf. Gemiddeld schatten we ver- 
dubbelde laad /save-tijden. Wie over een 
snellere Amiga beschikt, heeft daar na- 
tuurlijk minder last van. 


jan van Die 


Noot: Na afloop van deze test meldde VCS dat 
zowel een Engelse als een Nederlandse hand- 
leiding in voorbereiding zijn. 


Produkt: Disk Expander 
Softwarehuis: Stefan Ossowski's Schatztruhe 
Distributie: VCS 
Telefoon: 010 - 4511537 
Prijs: f 89,- 





| COMPUTER | Klanten opgelet ! !! 
| Ons telefoonnet is uitgebreid…. 
Tel. 045-411823 / 045-411828 
Al l hE Binnenkort ook een ISDN data lijn 
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* PAL Genlock 
YC Genlock | 
Sirius Genlock | SIRIUS FrameMachine 

Video converter We en pn 
Pegasus PC a 
Frame Machine Et EE 
Frame Machine incl. Prism 24 | Met 2 bronnen te gebruiken als videomixer 


De mooiste combinatie 


Directoryopus V4.11 


De diskutility van het jaar. Nu FI. 139,- 


„Barlage Computer Hardware " ‚Nu uw ALFA DATA 
distributor voor Nederland. Dealeraanvragen welkom. 


- Alfa Power AT 508 - Alfa Data Trackball MT-A 
DE controller voor uw A500 voor Trackball met grijze kogel. 
2.5 of 3.5 harddisks. 
- Alfa Data Trackball MT-AG 
- Oktagon 508 SCSI Trackball met lichtgevende kogel. 
SCSI controller voor A500. 
- Memory master 1200 
- Oktagon 2008 AT Geheugenkaart met 1MB + klok. 
IDE controller voor A2000 of 3000 
- Multiface card III 
- Oktagon 2008 SCSI 2 seriele poorten, max. 57600, 
SCSI controller voor A2/3/4000 1 parallel poort. engels manual. 


- Alfa Data mouse MKII - Serialmaster 500 voor Amiga 500 of 
Low cost mouse 260 dpi. 500 plus 2 extra seriele poorten voor 
uw Amiga 500,max. 57600 
- Alfa Data mouse 400 dpi 


High quality mouse ipv van uw - Alfa Data Colorscanner. 
originele muis. Kleuren handscanner. 


bel en vraag naar onze prijzen en geniet van 
spectaculere kortingen. Bij elke Alfa Data 
bestelling , gratis 1 x diskettebak 3.5 
(voor 80 st.) + 10 diskettes. 
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Soms kom je ze nog tegen, de brave 
huisvaders die de elektrische speel- 
goedtreintjes stiekem hebben 
achtergehouden toen zoonlief het 
huis uit ging. Op zolder staan dan de 
locomotiefjes, transformatoren, 
wissels en spoorwegovergangen. 
Maar tijden veranderen. Als iemand 
nog met treintjes speelt, dan toch 
wel computergestuurd. Daar 
bestaan zelfs speciale clubs voor. 
Fischer Technik speelt daarop in en 
probeert tevens een dimensie toe te 
voegen via het Profi Computing pak- 
ket. Zo ontstaan werkende modellen 
van bestaande apparaten, van cd- 
speler tot mini-robot. 


ischer Technik is van oorsprong 

een Duits bedrijf dat zich heeft toe- 

gelegd op de produktie van speel- 

goed voor gevorderden. Sommige 
van de bouwdozen zijn moeilijk genoeg 
om een afgestudeerd ingenieur helemaal 
gek te maken. Er zijn werkende model 
len van kranen, ophaalbruggen en vork- 
heftrucks. Niet een speelgoedkraantje 
dat er toevallig hetzelfde uitziet als een 
echte kraan, maar een funktionerend 
bouwsel met motortjes, kettingaan- 
drijving en precisie-besturing. De Fischer 
Technik Profi Computing bouwdoos gaat 
nog een stapje verder. Alle motortjes, 
lampjes en schakelaars staan via een 
interface in verbinding met een Amiga. 
De besturing verloopt via het beeld- 
scherm. Met een muisklik activeren we 
een zelfgemaakte cd-speler, cen pincode- 
automaat, een plotter of zelfs een mini- 
robot. Maar voordat het zover is, moeten 
we eerst stevig aan de slag. Want hoe uit 


de absurde hoeveelheid minuscule 
onderdelen ooit iets ontstaat, lijkt voor- 


alsnog cen raadsel. 


EINS, TWEE, TROIS 

Zelden komt er op onze testbank een 
pakket terecht dat al bij het uitpakken 
voor problemen zorgt. Maar dit keer is 
het goed raak. Het Profi Computing pak- 
ket arriveert in cen doos die nog maar 
net door de deur past! 

In de gigantische doos zitten enkele 
afzonderlijke deelpakketten. Ten eerste 
de bouwdoos zelf, dan nog een software- 
pakket, een doos met de interface en nog 
een speciaal voedingsblok. De voeding is 
het enige onderdeel dat geen speciale 
studie vereist. Het snoezige rode kastje 
levert de stroom voor de motortjes en de 
lampjes. De software levert heel even 
verwarring op. Dan blijkt dat er drie 
afzonderlijke versies in de doos zitten. 
Voor Atari, IBM en Amiga. Een tweetal 
handboeken geeft in drie talen (waaron- 
der Nederlands) een uitgebreide uitleg. 
In de doos met de hardware vinden we 
de interface. Die zit in een doorzichtig 
kastje, zodat we alle onderdelen goed 
kunnen zien. Een handboek geeft dit 
maal in vier talen uit- 
leg. Aan de interface 
zit een kabel die op 
de parallelle (prin- 
ter)poort van een 
Atari, [BM of Amiga 
past. We kunnen het 
niet laten en probec- 
ren de kabel meteen 
in de printerpoort te 
proppen. Maar het 
ding past niet. Hoe 
we ook drukken en 
wrikken, hij wil er 
Het hand- 
boek vertelt toch dui- 
delijk dat we de stek- 
ker inde printerpoort 


niet In. 


Fischer Technik voor 





volwassen kinderen 


moeten plaatsen. Er staat zelfs bij dat ver- 
gissen uitgesloten is, omdat de stekker 
nergens anders in past. We bekijken de 
stekker nauwkeurig en ontdekken het 
euvel. Aan weerszijden bevinden zich 
twee uitstekende busjes die er helemaal 
niet op horen; ze zitten zelfs in de weg. 
We schroeven ze los en ziedaar: de stek- 
ker past zowel op de printerpoort als op 
de SCSI-aansluiting van onze harddisk. 
Hoezo ‘vergissen uitgesloten’? Overigens 
maakt de stekker een gammele indruk. 
Er zit geen plastic bescherming omheen 
zodat alle aansluitingen gewoon bloot 
liggen. We kunnen de stekker pas 
vastschroeven nadat we zelf een paar 
passende schroefjes uit onze gereed- 
schapkist halen. Bovendien hebben de 
makers de printerpoort niet doorgelust. 
Dat wordt nog lachen als we straks met de 
software de optie ‘Schema Printen 
kiezen. 


VALIUM! 

Dan blijft er nog één grote doos over: het 
bouwpakket zelf. We schuiven een extra 
tafel bij om alle onderdelen op te leggen. 
In talloze plastic zakjes zitten de rode, 
gele en zwarte bouwsteentjes. Een over- 
vloed aan vormen en maten. Naast de 
standaard plastic blokjes vinden we veer- 
tjes, lampjes, fotocellen, motortjes en 
draai-armpjes. In een apart zakje zitten 
kleine rode en groene blokjes met nog 
kleinere metalen staafjes en nog veel klei 
nere schroefjes. We zien de bur al han- 


gen, maar kijken toch nog even in het 








Lucky Logic 








handboek. Daar staat het dan, zwart op 
wit: we moeten de m eterslange tweeade- 
rige stroomkabel in stukjes hakken en 
aan de uiteinden stekkertjes monteren. 
Om dat op een professionele en suc- 
cesvolle manier te doen, hebben we extra 
attributen nodig. Ten eerste een sterke 
lamp, zodat we alles goed kunnen zien. 
Diverse bakjes om de kleinste onderde- 
len overzichtelijk in te bewaren. Een 
schaar, een scherp mes, liefst ook nog 
een soldeerbout. Bovendien een paar 
bokshandschoenen en een boksbal (of 
een stevige sparring-partner}) om de 
stress af te reageren. Echt onmisbaar is 
een [linke pot met valiumpilletjes; hoe 
sterker hoe beter. Want na het in elkaar 
zetten, solderen en monteren van 92 
stekkertjes begint zelfs de meest geharde 
hobbvist te trillen. 

Volgens het handboek hoeven we de 
uiteinden van de draadjes niet te solde- 
ren voordat we die in onze zelfgemaakte 
stekkertjes proppen. Maar ervaring leert 
dat bij een dergelijk groot aantal draad- 
jes er vast en zeker wel een paar kapot 
gaan, bijvoorbeeld omdat we 
schroefje van een stekker net iets te strak 
aandraaien. Door even met de soldeer- 
bout wat tin op het uiteinde te strijken, 
neemt de kans op een slecht contact af 
tot (bijna) nul. Dan hoeven we ons daar 


het 


geen zorgen meer over te maken, Maar 
we zijn er nog niet. Een paar draai-arm- 
pjes met ingebouwde veren moeten we 
ook nog zelf in elkaar zetten. En dan nog 
een plastic aandrijfketting bestaande uit 
minuscule schakeltjes. Een dodelijk 
karwei voor mensen met dikke vin gers. 
Na een paar uur hard werken ligt de tafel 


Bestandsnaam: 


EE 





Code.flg 








vol met gesorteerde groepjes onderde- 
len. Nu zouden we natuurlijk voor ieder 
ype onderdeel een apart bakje kunnen 
nemen. Maar omdat we geen 157 bakjes 
in huis hadden, hebben we maar grofweg 
naar kleur en grootte gesorteerd. Alle 
887 onderdelen samen zorgen voor een 
indrukwekkend schouwspel. Wie daaruit 
een werkend geheel kan samenstellen, 
verdient een beloning. 





DISCOMONITOR 

Vol goede moed beginnen we de hand- 
boeken door te spitten. De Nederlandse 
tekst loopt soms hakkelend, vanwege de 
vertaling vanuit het Duits. Maar de inde- 
ling is overzichtelijk en de tekst legt alles 
stapje voor stapje uit. Dat is maar goed 
ook, want er valt heel wat uit te leggen. 
Loals de montage van een 20-polige 
kabel aan een speciaal plastic blokje. In 
dat blokje zitten aansluitpunten voor de 
stekkertjes die we eerder zelf hebben 
gemaakt. Een sticker op het knalrode 
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blokje geeft aan waar die aansluitingen 
voor dienen. Blijkbaar kan de interface 
vier motoren of lampjes aansturen. Dan 
kan de hardware nog de stand van maxi- 
maal acht schakelaars en/of fotocellen 
meten. Fenslotte bezit het pakket nog 
twee D/A-converters. Daarmee kunnen 
we weerstanden doormeten of draai- 
meters (potentiometers) uitlezen. Het 
aparte transformatorblok levert genoeg 
stroom om alles tegelijk aan te sluiten. 
Naast de uitleg omtrent de werking van 
de interface vinden we ook een snel- 
kursus elektronika voor beginners. 

Dan is er nog de software. Geheel gra- 
fisch en muisgestuurd zoals dat hoort op 
een Amiga (de arme IBM- en Atari- 
bezitters moeten het met onvriendelijke 
tekstschermpjes doen). De software start 
netjes van diskette op; een harddisk is 
absoluut onnodig. Maar het mag natuur- 
lijk wel. Daarvoor duiken we in de CLI en 
starten het installatieprogramma. Een 
kind kan de was doen. 

Fischer Technik werkt blijkbaar in haar 
laboratorium alleen op Amiga's met 
ingebouwde flicker-fixer. De software 
werkt uitsluitend in de irritant knippe- 
rende interlaced-mode. Via het menu 
kunnen we niet terug naar een standaard 
hires scherm. Wel mogen we omschake- 
len naar de lagere horizontale resolutie 
van een lowres-interlaced scherm. Het 
knipperen blijft dus. Een zotte keuze van 
de makers, Noodgedwongen frommelen 
we net zo lang aan de knoppen van de 
monitor totdat het kontrast laag genoeg 
staat om het geflikker gedeeltelijk tegen 
ic Zdar. 

De bediening van het pakket maakt veel 
goed. We slepen wat ikoontjes naar een 
speciaal werkblad. Daarmee kunnen 
motortjes en lampjes aan- en uitschake- 
len. We kunnen bijvoorbeeld een lamp- 


je en een fotocel aansluiten op de inter- 


face. Met de software zetten we het 
lampje aan. De fotocel ontvangt het licht 
van het lampje en geeft die informatie via 
de interface door aan de software. Een 
speciaal ikoon op het werkblad leest de 
fotocel uit en bepaalt aan de hand 
daarvan welk ikoon als volgende aan de 
beurt is. Ontvangt de fotocel licht, dan 
gaat het programma verder met het 
ikoon dat zich linksonder het testikoon 
bevindt. In het andere geval is het ikoon 
rechtsonder aan de beurt. We kunnen 
hele programma’s opbouwen door iko- 
nen te plaatsen en met lijntjes te verbin- 
den. Zo ontstaat een schema dat de 
toestand van alle elektrische onderdelen 
beschrijft. We kunnen op ieder willekeu- 
rig moment met de vinger aanwijzen 
waar het programma zich op dat moment 
bevindt. De software doet immers niets 
anders dan van het ene ikoon naar het 
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andere springen volgens de lijntjes die we 
zelf hebben geplaatst. Net als een auto 
die over een verkeersplein rijdt. Een kort 
programma kan bijvoorbeeld luiden: ‘Zet 
lamp 1 aan’, ‘Lees fotocel uit totdat er 
licht wordt gemeten’, ‘Zet lamp l weer 
uit’. Vervolgens zorgen we ervoor dat de 
fotocel het licht van het lampje niet ziet, 
maar wel zonlicht van buiten ontvangt. 
Op die manier hebben we een lampje 
gemaakt dat 's avonds automatisch aan, 
en ‘s morgens automatisch weer uit gaat. 
sen nachtlamp dus. Maar dat is pas het 
begin. 


PIN, PIN, PIN, PIN 

In het handboek staat een twaalftal stand- 
aardprojecten beschreven. Op de dis- 
kette vinden we het bijbehorende pro- 
gramma om die bouwsels korrekt aan te 
sturen. Maar de elektronische kluis ís 
geen echte kluis, de cd-speler kan geen 
muziek spelen en de pincode-lezer geeft 
zelfs bij herhaaldelijk proberen geen 
geld. Wat al die modellen wel doen, is de 
werkelijkheid simuleren. De cd-speler 
leest inderdaad informatie van een 
kartonnen schijfje waar gaten in zitten. 
De elektronische kluis gaat alleen open 
nadat we de juiste kode intikken (al kan 
iedere boef met een simpele trap het 
ding openbreken). 





Als proefproject bouwen we een pincode- 
lezer. Afbeeldingen in het boek geven 
stap voor stap aan hoe we het model in 
elkaar moeten zetten. Een motortje drijft 
wieltjes aan die met een veer stevig tegen 
elkaar aan drukken. Wanneer we een 
kartonnen kaartje tussen de wieltjes 
plaatsen, drukken we daarmee een 
gevoelige schakelaar in. De motor begint 
vanzelf te lopen en trekt het kaartje naar 
binnen. Van tevoren hebben we gaatjes 
in het kaartje gemaakt. Een lampje 
schijnt van onderaf en twee fotocellen 
bekijken vanaf de bovenkant hoeveel 





gaatjes er langskomen terwijl het kaartje 
in het apparaat verdwijnt. Klopt het 
aantal, dan spuugt de pincode-lezer de 
kaart meteen weer uit. Klopt de kode 
niet, dan verdwijnt de kaart voorgoed in 
de ingewanden van het apparaat. Natuur- 
lijk werkt een echte Pincode-automaat 
veel ingewikkelder, maar het gaat om het 
idee. Wat betreft educatieve waarde 
scoort Fischer Technik hiermee losjes 
een 10+, 
Maar deze manier van leren is niet voor 
iedereen weggelegd. Het monteren van 
een project kan vies tegenvallen. Zo 
duurde het heel lang voordat we door- 
hadden dat we 
iets aan het 
ontwerp van 
de _pincode- 
lezer moesten 
veranderen om 
ervoor te zor- 
gen dat het 
kaartje niet de 
hele tijd vast- 
liep in het 
apparaat. 
Toen het na 
romme- 
eindelijk 
allemaal pre- 
cies recht zat, 
gingen we ver- 
der naar de 
volgende pagina van het handboek: het 
aansluiten van de elektrische kabeltjes. 
Kabeltjes? Kabeltjes! Het hele ding moest 
weer uit elkaar om draadjes aan de lamp- 


uren 
len 


jes en fotocellen vast te maken, die 


inmiddels ergens diep binnenin het 
apparaat verborgen zaten. Gelukkig had- 
den we de bokshandschoenen en de 
boksbal klaar liggen. Wie zijn woede daar 
niet mee kan koelen, gaat gegarandeerd 
iets tegen de muur kapot gooien. En dan 
kunnen we misschien beter de Amiga 500 
een voortijdige dood laten sterven dan de 
bouwdoos. Die laatste is namelijk duur- 


der. Een rekensommetje: 
De interface kost 259 gul- 
den, de software 79 gul- 
den, het voedingsblok nog 
eens 76 gulden en de 
bauwdoas zelf een trotse 
499 gulden. Niet veel 
gebruikers zullen een der- 
gelijk grof bedrag neertel- 
len om te leren hoe een 
pincode-automaat 
ongeveer werkt. 


YUPPIE SPEELGOED 

Fischer Technik heeft aan 
alles gedacht, Het pakket is 
uiterst kompleet en men 
heeft zelfs (Duitse) naampjes voor alle 
onderdelen bedacht. Al vinden we 
persoonlijk ‘dingetje’ een veel betere 
omschrijving voor een onderdeel dat ze 
zelf ‘Rändelstift-Hub-Zahnstange 60 
noemen. Wie echt graag puzzelt heeft 
een leven lang plezier van de bouwdoos. 
We kunnen zelfs een tweede interface 
doorlussen om daarmee grotere pro- 


jecten te maken met nog meer standaard 


Fischer Technik bouwelementen. 

De stevigheid van de bouwstenen laat wel 
eens te wensen over. ledere konstruktie 
berust op plastic blokjes die we in elkaar 
klikken. Ook de keuze om de printer- 
poort niet door te lussen, valt ons tegen. 
Misschien kan het technisch niet anders. 
Maar de armoedige stekker die nu de 
printerpoort van de Amiga ontsiert, doet 
vermoeden dat men daar niet lang over 
nagedacht heeft. En dat voor een bedrag 
waarvoor men ook een nieuwe Amiga 
plus een retourtje Disneyland krijgt. 
Wie echt vréselijk graag zelf iets wil 
bouwen en dat geld gewoon niet heeft, 
kan het beste eerst beginnen met een 
goedkoper project zoals we die wel in 
hobbybladen tegenkomen. 

De educatieve waarde van Fischer Tech- 
nik Profi Computing valt echter niet te 
ontkennen. Een schitterende kans om te 
leren hoe procesbesturing werkt. Geen 
treintjes die uiteindelijk toch alleen maar 
vaste rondjes rijden, maar de kans om 
zelf talloze toepassingen uit de moderne 
computermaatschappij na te bootsen en 
misschien zelfs te ontdekken. Voor de 
één vuppie-speelgoed, voor de ander 
serieuze leerstof. 


Pascal Smeets 


Produkt: Fischer Technik Profi Computing 
Producent: Fischer Technik 

Konfiguratie: ledere Amiga 

Prijs: f 913,- 

Distributie: Otto Simon B.V. 

Telefoon: 05490-37777 





Er is veel veranderd sinds de intro- 
duktie van de VLab digitizer door 
MacroSystem in het voorjaar van 
1992. In Amiga Magazine nummer 
16 van vorig jaar juli/augustus 
testten we versie 1.1. Toen al 
waren we onder de indruk van de 
snelheid, de kwaliteit en het 
bedieningsgemak van deze ‘real- 
time" digitizer, afgezien van 
enkele schoonheidsfoutjes in de 
Kort geleden verscheen versie 4.0 
en het is deze versie - in de Y/C- 
uitvoering - die we nu aan de tand 
voelen. De Y/C-uitvoering staat 
niet alleen garant voor een 
perfekte beeldkwaliteit, maar 
biedt daarnaast de mogelijkheid 
om, door middel van ‘Interleaved 
Frame Recording’ (IFR), video- 
beelden met een snelheid van 25 
beelden per sekonde op de Amiga 
vast te leggen en later weer af te 
spelen. 





MM We bekeken de VLab-digitizer voor 
intern gebruik in de Amiga 2000, 
3000 of 4000. Deze wordt in twee uitvoe- 
ringen geleverd: één met twee com- 
posietingangen (in het Duits FBAS en in 
het Engels CVBS genaamd) in de vorm 
van tulpstekers (cinch), en Één waarbij 
tevens een Y/C-ingang beschikbaar is, 
uitgevoerd als 4-polige hosiden-steker 
(mini-DIN) voor S-video (Hi-S of SVHS). 
De interne VLab hestaat uit een insteek- 
kaart die past in één van de 100-polige 
stekeropeningen (Zorro-lI-slots) van de 
Amiga 2000, 3000 of 4000. Daarnaast 
levert MacroSystem nog een externe 
versie VLab/par die aangesloten wordt 
op de parallelle (printer) poort en daar- 
door ook geschikt is voor de Amiga 500, 
500+, 600 of 1200; modellen die van bin- 
nen geen ruimte hebben voor uitbrei- 
dingskaarten. Om de VLab te gebruiken 
heeft men geen aparte RBG-splitser 
nodig, zoals dat vroeger gebruikelijk was 
bij de ‘langzame’ scanners. 
De VLab is een real-time-digitizer (in het 
Duits: ‘Echtzeit'; wie weet er een goed 
Nederlands woord voor?) Real-time 
betekent dat niet alleen 
stilstaande onderwerpen, maar ook van 
bewegende beelden, afkomstig van video- 
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De VLab Y/C kaart gedigitaliseerd door… een VLab Y/C kaart! 


recorders, -camera’s, televisietoestellen, 
beeldplaten, enzovoort, perfekte scherpe 
plaatjes kan maken. 

De VLab wordt geleverd in een milieu- 
vriendelijke kartonnen doos zonder het 
gebruikelijke piepschuim of ander schok- 
dempend materiaal. Toch lijkt het erop 
dat de kaart daarmee voldoende 
beschermd is tijdens transport. Een 
eenvoudig uitgevoerd handboek van 167 
bladzijden (in het Duits of Engels) en 
een 3 1/2 inch diskette worden meege- 
leverd evenals een registratieformulier 
waarmee we ons kunnen verzekeren van 
updates. 


AFSCHRAPEN 

Het plaatsen van de kaart in een van de 
Lorro-l-aansluitingen van onze Amiga 
(we gebruikten een Amiga 4000,/040) 
ging vlot: het enige probleempje dat we 
ondervonden was dat het mini-DIN stek- 
kertje van de S-video aansluiting iets 
tegen de metalen strippen aan de achter- 
kant van de Amiga-kast aankwam. Omdat 
het stekkerhuis van plastic is kon er iets 
van de zijkanten afgeschraapt worden en 
paste hij wel goed. 

Het installeren van de software op de 
harde schijf bleek kinderlijk eenvoudig. 


Er wordt daarbij gebruik gemaakt van het 
standaard Commodore Installer pro- 
gramma (tot nu toe alleen in het Engels 
beschikbaar!) Eventueel kan men het 
programma ook vanaf de diskette starten. 
In beide gevallen is het echter raadzaam 
om van te voren een kopie van de dis- 
kette te maken (maar dat geldt niet 
alleen voor het installeren van dit pro- 
gramma!). 


DRIE INGANGEN 

VLab maakt volop gebruik van de moge- 
lijkheden die Amiga 
ringssysteem 2.x biedt: menu's, vensters, 
gadgets (sliders, buttons, cycle, check- 
box, enzovoort) in driedimensionale 
uitvoering. Daardoor maakt het werkvlak 
een bijzonder goede en rustige indruk. 
Om het werken te vergemakkelijken en 
af te stemmen op onze persoonlijke voor- 
keur kunnen we voor de menuteksten 
kiezen wit verschillende talen, waaronder 
het Nederlands, en meerdere fonts. Wie 
zuinig met het geheugen moet omsprin- 
gen raden we aan om de interne Engelse 
tekst te kiezen en Topaz als font. 

Het eerste wat we moeten doen, nadat we 
de verbinding tussen de videocamera of 
recorder gemaakt hebben (in ons geval 


het bestu- 
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een Canon A2 Hi8 en een Sony EV- 
S1000E), is de bron definiëren (fig.l). De 
software biedt keuze uit zes ingangen, 
waarbij, als we één VLab-kaart geïnstal- 
leerd hebben, de laatste niet 
gebruikt worden. De eerste twee poorten 
zijn composiet-ingangen (FBAS of CVBS; 
zie kader), er de derde bestemd is 
voor Y/Csignalen. 

Daarnaast kunnen we aangeven hoe 
groot het te digitaliseren beeld moet wor- 
den. VLab staat een maximum toe van 
720 beeldpunten (pixels) horizontaal en 
625 vertikaal. Omdat bij deze waarden 
ook rand-informatie meegenomen wordt 
die niets bijdraagt aan het eigenlijke 
beeld, kiezen we in de praktijk kleinere 
waarden, bijvoorbeeld 672 bij 560, 
(X1=24, Y1=32, K2=695, Y2=501, over- 
eenkomend met de vier hoekpunten van 
het beeld). Vervolgens kunnen we een 
aantal andere faktoren specificeren, zoals 
het gebruik van ‘ume=hbase-korrektie”, 
keuze tussen PAL en NTSC, 
inschakelen van een vertikale synchro- 
nisatie-korrektie (VSC), chrominantie- 
en luminantiefilters, noise-filter, enzo- 


drie 


wel of niet 


voort. 

Het is mogelijk om verschillende instel- 
lingen te definiëren, afhankelijk van de 
gewenste toepassing (digitaliseren in 
zwart/wit, kleur, foto's, tekeningen, 
enzovoort) en die ieder cen eigen naam 
te geven. 

Voordat we gaan digitaliseren selekteren 
we één van de bronnen waarvan de instel 
lingen overeenkomen met het te digita- 


liseren beeld. Vervolgens bepalen we of 


we een klein of een groot venster als 
monitor wensen en het aantal grijstinten 
(van 2 tot 16). Bij het kleine met weinig 
grijstinten pikt VLab per sekonde meer 
frames op dan bij het grote en met meer 
grijstinten. Ook kunnen we de prioriteit 
vastleggen: een hoge prioriteit geeft 





meer beelden per 
sekonde, maar gaat ten 
koste van de omreken- 
snelheid (en het tempo 
Vell het sAVen van de 
gedigitaliseerde plaat- 
jes). Overigens kunnen 
we het effekt van de 
verschillende instellin- 


Bal ati | me gen al meteen in het 
Kian fi Lun,-Filter _| VIR _ monitorvenster bekij- 
zw/w foto's Chr‚-Filten VJ PAL 4 von 


Als de juiste beeldinstel- 





Cl uit ling (belichting, kom- 
@\_ 4 MIZ positie, kleurbalans, 
Pgit scherpte) is gevonden 


kunnen we van start 
Maar niet nadat 
we in het scan-venster 
gekozen hebben voor 
hoge (hires) of lage resolutie, kleur of 
zwart/wit en of we een volledig beeld wil- 
len (interlace) of een halfbeeld (non- 
lace). Lees het kader bij dit artikel als u 
nog niet met die termen vertrouwd bent. 


Zedel. 


IFF-DEEP 

Door op ‘start’ te klikken wordt het op 
dat moment zichtbare beeld in de YUV- 
buffer van VLab ingelezen. In de utellijst 
linksboven op het scherm zien we dan 
een yv (in het geval van een zwart/wit 
beeld) of een vuv verschijnen. Door op 
‘preview’ te klikken wordt het gedigitali- 


seerde beeld zichtbaar in zwart/wit (ot 


eventueel in kleur) en kunnen we 
beslissen of we verder willen gaan. Het 
pakket kan het preview-beeld naar 
believen op drie manieren tonen: als 
achtergrond, in een venster of op het 
gehele werkblad. Voldoet het beeld, dan 
roepen we het konverteervenster op en 
kiezen het gewenste Amiga-beeld (aantal 
kleuren of grijswaarden, AA-mode, hoge 





EE ee te 
Een videobeeld is opgebouwd uit 625 
horizontale lijnen van ieder 1 pixel 
breed: de vertikale resolutie is dus 
maximaal 625 pixels. Bij de PAL- (of 
NTSC-) televisiestandaard is de verhou- 
ding tussen beeldbreedte en -hoogte 
vastgelegd op 4 : 3, waaruit volgt dat 
de maximale horizontale resolutie (bij 
vierkante pixels) 4/3 x 625 is oftewel 
833. Elk beeld bevat dus theoretisch 
maximaal 625 x 833 = ongeveer 
520.000 beeldpunten. In de praktijk 
bedraagt het aantal beeldlijnen om 
verschillende redenen veel minder en 
blijven er ongeveer 575 over voor het 
zichtbare beeld (de aktieve beeldlij- 
nen). Een Hi-8 of SVHS-recorder komt 
op een horizontaal scheidend vermo- 
gen van zo rond de 400 lijnen, terwijl 
een VHS-recorder ergens tussen de 250 
en 300 zit. Die 575 horizontale lijnen 
(overeenkomend met een vertikale 
resolutie van 5/75 pixels) resulteren in 
een horizontale resolutie van 4/3 x 575 
= 767, De VLab blijft daar met zijn 
maximale horizontale resolutie van 
720 niet ver r vandaan. 

FBAS 

Het videobeeld wordt in de vorm van 
een FBAS-signaal van de videorecorder 
of -camera via één kabeltje overgedra- 
gen naar de VLab-kaart. FBAS staat 
voor: ‘Farbinformation, Bildinformat- 
ton, Austastlücken, Synchronisat- 
ionssignale’ of in het Engels CVBS: 
‘Colour, Video, Blanking, Synchronisat- 
ion!. In het Nederlands zou men deze 
termen kunnen vertalen met ‘kleurin- 
formatie (chrominantie), beeldinfor- 
matie (luminantie), aftastpauze, synch- 
ronisatiesignalen’. Deze vorm van 


_videobeeldoverdracht wordt ook wel 


composiet genoemd. 

Y/C-signalen 
Bij S-video (Hi-B en SVHS) wordt de 
beeldinformatie gescheiden overge- 
bracht in de Y (luminantie of helder- 
heid) en C (chrominantie of kleurwaar- _ 





Een kleurig onderwerp, binnengehaald via de FBAS-ingang. 





de)-komponenten, vandaar Y/C, Dit 
resulteert in een beduidend beter 
beeld. 

Vin eenen ale 
VLab werkt intern volgens het YUV- 
systeem (net zoals televisies en video- 
recorders). Daarbij worden de helder- 
heidswaarden (luminantie of Y) en de 
kleurenkaördinaten (chrominantie, U 
en V} van het videobeeld apart 
verwerkt. In het bestek van dit artikel 
gaat het te ver om hier nader in detail 
te treden. Het komt erop neer dat 
men met echte 24-bits graphics theo- 
retisch betere resultaten krijgt dan 
met YUV. Bij MacroSystern heeft men 
zich afgevraagd wat voor zin het heeft 
om 24-bits digitizers te gebruiken voor 
het vastleggen van videobeelden die 
immers niet uitstijgen boven het YUV- 
niveau. 

Interlace/non-interlaced 
Televisie seint steeds halve beelden 
over; 50 per sekonde. Een volledig 
beeld bestaat uit twee vlak na elkaar 
opgenomen halve beelden. Het ene 
halfbeeld bevat de oneven en het 
andere de even beeldlijnen (interlinië- 
ring). Als het onderwerp in de 
tussentijd heeft bewogen, zijn de half- 
beelden afkomstig van twee verschil- 
lende standen van het onderwerp. Bij 
bewegende beelden valt dit nauwe- 
lijks op, maar een digitizer produceert 
een stilstaand beeld. Halfbeelden die 
niet helemaal bij elkaar horen veroorz- 
aken in dat geval een hinderlijk flikke- 
ren of een onscherpte. We kunnen dit 
verschijnsel voorkomen door slechts 
halve beelden op te nemen (non-lace). 
De vertikale resolutie loopt dan wel- 
iswaar tot de helft terug, maar we 
winnen aan snelheid en geheugen: 
ruimte, | 
Overigens bezit VLab een deinterlace- 
funktie om op de plaatsen waar de 
twee halve beelden van elkaar 
verschillen korrekties aan te brengen. 
Het resultaat is een veel rustiger beeld 





geeft (figuur 


resolutie, Flovd-Steinberg-dithering, 
enzovoort). Bij een plaatje met veel kleu- 
ren duurt dit omrekenen vrij lang, in het 
bijzonder als we voor een Flovd-Steinberg 
bewerking kiezen. Daarom verschijnt er 
een venster dat de benodigde tijd aan- 
2). Uiteindelijk verschijnt 
het gedigitaliseerde beeld in al zijn 


pracht op het scherm (automatisch of 


met behulp van een muisklik, al naar 
gelang we het in de voor-instellingen vast- 
gelegd hebben. 

Met behulp van het venster ‘kleurkor- 
rektie’ zijn wijzigingen aan te brengen in 
de kleur (rood, groen, blauw), het kon- 
trast, de helderheid of de Wab 4.0 
samma-waarde (kombi- — 
natie van kontrast en hel- „ bean 
derheid). 

Het gedigitaliseerde 
beeld kunnen we op 
verschillende manieren 
op de (harde) schijf of in 
het RAM vastleggen: als 


v| HiRes 


| VL Kleur 
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YUV-plaatje (wat vrij veel Kleuren 
Ee se) Kleuren 
opslagruimte vraagt), als Kleuren 
Manter bene olle BE Ie Kleuren 
ba plaatje, als 24-bits 136 Kleuren zn 
“F-plaatje (wat nog euren 
gage | 5 | 256k Kleuren CHA 


meer ruimte vraagt dan 
het YUV-beeld) of als 24- 
bits IFF-DEEP bestand. 
Dit laatste 
nieuw formaat dat het 

programma _ 1VPaint 

(van TecSoft) gebruikt, 

met als voordeel dat het laden en vast- 
leggen veel sneller gaat dan bij andere 
formaten. De VLab-software biedt ontel- 
bare mogelijkheden om de werkom- 
geving aan te passen aan de persoonlijke 
voorkeur: verschillende fonts, aantal 
kleuren, het werken op de Workbench 
(dus niet op een apart VLab-werkblad), 
de grootte van de vensters, taalkeuze, 


is een vrij 





Bij gebruik van de Y/C-ingang wint het beeld aan scherpte. 


_{W AP (684536) kleur 


v| Volledig Beeld 





| ae Floyd St, 


AMIGA MAGAZINE 


gebruik van ARexx-makro's, enzovoort, 
enzovoort. 

De vraag die u nu zeker zult stellen luidt: 
‘En, wat is het resultaat?” Het antwoord 
kan kort zijn: ‘Subliem!’ De gedigitali- 
seerde beelden doen in kwaliteit weinig 
of niets onder voor de videobeelden die 
rechtstreeks van de camera of de recor- 
der komen. Dat geldt met name voor 
AGA-beelden. 


INTERLEAVED FRAME RECORDING 

Naast het vastleggen van een enkel beeld 
is het ook mogelijk om een serie 
(sequentie) plaatjes achter elkaar te 
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digitaliseren, waaruit we later een keuze 
kunnen maken, of die samen als animat- 
ie dienst zullen doen. VLab gebruikt 
daarvoor het zogeheten ‘Interleaved 
Frame Recording’ (IFR) systeem. Zoals 
het woord interleaved al doet vermoe- 
den, wordt de digitalisering en het vast- 
leggen van de beelden in etappes gedaan 
(interleaved: letterlijk tussengevoegd of 
doorschoten), waarbij de videorecorder 
dezelfde scene meerdere keren moet af- 
spelen. De VLab-software legt de eerste 
keer een referentiebeeld (kev frame) vast 
dat bij de volgende doorgangen gemak- 
kelijk te herkennen moet zijn (bijvoor- 
beeld bij een wisseling van scene). Door 
de videorecorder een aantal keren terug 
te spoelen en weer af te draaien legt 
VLab elke keer nadat het referenuebeeld 
gesignaleerd is, zoveel mogelijk beelden 
vast, die ieder van een volgnummer 
voorzien worden overeenkomend met de 
juste plaats in de beeldenevelus. Van te 
voren kunnen we aangeven hoeveel beel- 
den we willen vastleggen en het aantal 
beelden (frames) per sekonde (figuur 5). 
VLab schrijft de beelden in het YVUV-for- 
maat weg. Na afloop van de opna- 
mesessie zetten we die in Amiga-formaat 
om door middel van meegeleverde 
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makro’s. Met behulp van DPaint of Scala 
kunnen we er vervolgens een animatie 
van maken en voilä: de filmscêne draait 
op de Amiga! Een snelle computer met 
zeer veel geheugen en flink wat opslag- 
ruimte op de harde schijf is natuurlijk 
een vereiste. 

We hebben het IFR-systeem uitgepro- 
beerd zonder dat het veel problemen gaf 
(de handleiding is redelijk duidelijk) en 
het werkt! Het kost alleen vrij veel tijd 
omdat we de mideorecorder elke keer 
weer even naar het referentiebeeld terug 
moeten spoelen. Afhankelijk van de spe- 
cifikaties van de vast te leggen beelden 
(aantal kleuren, resolutie) pikt VLab 
meer of minder frames per Koen op. Vaar 
één sekonde film moeten 25 beelden 
vastgelegd worden en dat gebeu dan in 


5 tot 20 ‘doorgangen’ van elk &ên tot vijf 


of zes beeldjes. 

Bij MacroSystem realiseert men zich wat 
een enorm werk dit is en daarom levert 
men desgewenst de infrarood afstands- 
bediening ‘AirLink' die de videorecorder 
elke keer automatisch terugspoelt. Als 
toekomstige ontwikkeling kunnen we ons 
cen systeem indenken dat de recorder en 
de computer via de RS252-aansluiting 
met elkaar verbindt en waarbij het pro- 
gramma alles zelf regelt. Maar dan 





moeten we op wel over enorme en snel- 
le opslagmogelijkheden kunnen beschik- 
ken (per beeldje is zo'n halve megabyte 
of meer geheugenruimte nodig!) Voor 
de videorecorder en de videoband is het 
vele terugspoelen in ieder geval niet zo 
goed. 


LINK MET ADPRO 

VLab levert ‘loaders mee die in het 
ASDG-programma Art Department Pro- 
fessional (ADPro) gebruikt kunnen wor- 
den om rechtstreeks vanuit ADPro te 
digitaliseren (figuur 4) of YUV-bestanden 
aan te roepen en te bewerken. Het grote 
voordeel van het gebruik van ADPro is 
dat het bewerken en omrekenen van de 
plaatjes veel sneller gaat dan met de 
VLab-software; de nadelen zijn dat je niet 
direkt kunt zien wat je digitaliseert en dat 
je niet over alle instelmogelijkheden 
beschikt die VLab biedt. De resultaten 
zijn toch opmerkelijk goed. 

Een waarschuwing is bij het gebruik van 
de ARexx-makro’s op zijn plaats. Als we 
(uit nieuwsgierigheid?) bijvoorbeeld de 
ingebouwde makro ‘Scantestlines’ (en 
daardoor oak het ARexx-kommanda 
VZOOM) aanroepen dat bedoeld is om 
de lijnen te bekijken die normaal buiten 
het zichtbare beeld vallen, wordt het test- 


beeld (preview) een aantal malen ver- 
Het resultaat is dat we een sterk 
vertikaal vergroot beeld (tot 10 of 20 
maal de oorspronkelijke grootte) te zien 
krijgen, waardoor er snel een geheu- 
gentekort kan ontstaan. Als we deze 
makro’'s eenmaal aangeroepen hebben, 
raken we ze bovendien niet zo gemakke- 
lijk meer kwijt omdat VLab haar instel- 
lingen in het bestand VLAB.Prets in de 
ENV-lade van de RAM-disk bewaart en ze 
de volgende keren weer aanroept. Dit 
bestand door middel van het delete-kom- 
mando verwijderen is dan de enige (7) 
oplossing. 


Sroo L. 


KOPPELVERKOOP? 

MacroSystem propageert de kombinatie 
van VLab met de (door hen geleverde) 
Retina grafische kaart. Is zo’n kaart (of 
een overeenkomstige, bijvoorbeeld de 
ACS Harlequin) noodzakelijk voor het 
werken met VLab? Het antwoord hudt: 
‘Nee, maar het is wel gemakkelijk!’ Het 
direkt in het oog vallende voordeel is dat 


je het lopende videobeeld in kleur op het 


Retina werkblad te zien krijgt, in plaats 
van in een klein zwart/wit venstertje op 
het VLab-werkblad of op de Workbench. 
Daarnaast gaat het omrekenen van de 
YUV-beelden naar de Amiga-beelden 
bijna ogenblikkelijk (de Retina-kaart 
bezit 1 tot 4 megabvte eigen geheugen!) 
Misschien dat MacroSystem in de toc- 
komst nog eens een Vlab-kaart op de 
markt brengt waarin de kleurenmoge- 
lijkheden van de Retinakaart standaard 
zijn opgenomen. Een ander pluspunt van 
de Retinakaart is dat het programma 
TVPaint en/of VDPaint erbij zit{ten). 
Die schijnen een (link aantal voordelen 
te hebben boven DPaint, speciaal wat 
betreft de mogelijkheden om 24-bits 
plaatjes te bewerken en te retoucheren. 
Voor de bezitters van een Amiga 4000, 
die immers al beelden met 256.000 
kleurschakeringen kan vertonen, lijkt de 
aanschaf van een grafische kaart minder 
interessant dan voor mensen die het met 
een 2000 of een 3000 moeten doen. 


Y/C OF COMPOSIET ? 

Natuurlijk waren we geïnteresseerd in de 
voordelen van de Y/C-uitvoering ten 
opzichte van de normale VLab (dic 
alleen met composiete of FBAS-signalen 
kan werken). Voor mensen met een Hi-S 








of SVHS-camera, die gedigitaliseerde 
plaatjes willen gebruiken voor S-video 
toepassingen, biedt de Y/C-kaart beslist 
voordelen. De verschillen tussen plaatjes 
afkomstig van FBAS-signalen en die van 
1/C vallen op het scherm duidelijk in het 
oog: de kleuren zijn beter begrensd en 
minder ‘versmeerd’, briljanter en met 
meer diepte. Bij de afgedrukte foto’s zijn 


de verschillen waarschijnlijk minder 


goed te zien. In ieder geval mag het 
resultaat van de normale VLab ook best 


gezien worden. 
Naast een optima- 
le beeldkwaliteit 
biedt de Y/C-uit- 
voering de moge- 
lijkheid een video- 
film digitaal vast te 
leggen en te be- 
werken met be- 
hulp van de IER- 
techniek, al heeft 
die op dit moment 
nog haar beper- 
kingen. 


KONKLUSIE 

Het handboek dat 
bij de kaart ver- 
pakt zit, is zeer 
eenvoudig uitgevoerd. Te eenvoudig, 
want de bladzijden lagen al na zeer korte 
ijd los. Een Nederlandse versie is (nog?) 
niet beschikbaar. De tekst en de illu- 
straties zijn overigens erg duidelijk. 

De software blijkt vrijwel crash-proof. Een 
punt van kritiek is dat we alleen YUV- 
plaatjes kunnen laden en geen 24-bits of 
Amiga-afbeeldingen. Verder komen er in 
de bestandslijsten voor het laden of saven 
van de plaatjes ook de info-bestanden 
voor (dus de ikonen), wat soms verwar- 
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rend kan werken bij het selekteren van 
een bestandsnaam. Het moet voor de 
programmeurs niet moeilijk zijn om deze 
eruit te filteren, zoals dat bij de meeste 
andere software gebruikelijk is. Ook de 
ARexx-makro's verdienen een update: ze 
werken nog niet allemaal onberispelijk. 
Het omrekenen (konverteren) van de 
plaatjes van YUV naar Amiga duurt soms 
erg lang: om een kleurenafbeelding van 
Flovd-Steinberg dithering te 
voorzien moet men één Lot anderhalve 
minuut uittrekken. Onze voorkeur gaat 


CC 


er daarom naar uit om dit door ADPrao te 
laten doen. 

Buiten deze kleinigheden valt er weinig 
op het produkt aan te merken. Gezien de 
goede beeldkwaliteit van zowel stilstaan- 
de als bewegende onderwerpen en de 
IFR-mogelijkheden zal men van de 
aanschaf van de VLab-digitizer zeker 
geen spijt hebben. 


Adriaan Stoffelsz 


Pradukt: VLab Y/C 

Distributie: MacroSystem, Maarn en 
Zwaanshoek 

Telefoon: 03432 - 1323 en 023 - 296166 
Prijzen: ca. f 850,- 
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systemen en support. 
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WIJZIGINGEN EN DRUKFOUTEN VOORBEHOUDEN 





COMPUTER 


AdVMAHYH 





AMIGA 1200 849,- 
AMIGA 1200, 30 of 4OMB 1095,- 
AMIGA 1200, 80MB 1249,- 
AMIGA 1200, 120MB 1395,- 
AMIGA 1200, 213MB 1895,- 
AMIGA 4000/030, 80MB 2795,- 
AMIGA 4000/040, 120MB 4695,- 
andere configuraties op aanvraag 
MONITOR 10845 439,- 
MONITOR 1940 749,- 
MONITOR 1942 "nu volop leverbaar 895, 
Mitsubishi monitor bel 
CD32 incl. 2 cd’s 849,- 
VIDEO EN SOUND 

PAL GENLOCK 549,- 
YC GEMLOCK 789,- 
SIRIUS GENLOCK 1649,- 
PEGASUS PC (om uw genlock 

ook op een PC aan te sluiten) 995,- 
VIDEOCONVERTER II 395,- 
FRAME STORE 795,- 
FRAME MACHINE 995,- 
FRAME MACHINE incl. PRISM24 1495,- 
VIDI AMIGA 12 295,- 
VIDI AMIGA 24 A95,- 
OPAL VISION 1595,- 
Personal Animation recorder 895,- 


maak uw 24bit single frame opname 695,- 
Videotoaster 4000 ine: PAL converers EL 


TECHNOSOUND 89,- 
TECHNOSOUND 2(harddisksamplin: 119,- 
MIDI INTERFACE MICRODEAL 79,- 
MINI MIDI VECTOR 95,- 
MINI MIDI PLUS VECTOR 135,- 
PC BOARDS 
KCS A500/500 PLUS 169,- 
KCS A600 239,- 
KCS ADAPTOR A2/3/4000 99,- 
GVP PC 286 199,- 





Keere ELIES 


CD ROM A570 INCL. 2CD'S 365,- 
CD ROM TOSHIBA SCSI 3401 
dual speed,incl ASIM CD filesystem 1095,- 


DISKDRIVE 3.5 INT. A500/2000 135,- 
DISKDRIVE 3.5 EXT. 135,- 
DISKDRIVE 3.5 INT. A4000 295, 
KCS Dual drive 495,- 


Sensationele prijzen voor 
EEEN NEE UE 





UE UN 


ONE STOP MUSIC SHOP , DE 
MIDI/SYNTHESIZER KAART VOOR 
UW AMIGA 2/3/4000.incl diverse modules 


Fl. 1895,- 





IC'S VOOR AMIGA 








8520 IC 19,- 
8375 1MB AGNUS 39,- 
8375 2MB AGNUS 39,- 
5719 GARRY 25,- 
8364 PAULA 2d- 
514256 RAM DIP 15,- 
514256 RAM ZIP 14,- 
514400 DIP 55, 
514400 ZIP(PAGE MODE) 55,- 
514400 ZIP(ST.COL.} 59, 
NIEUW INN! Kickstart V3.0 + V2.0 , 

incl omschakelprint 189,- 
KICKSTART V2.0 39,- 
KICKSTART V2.0 INCL. WB V2.1 J9,- 
14 MHZ 68881 69,- 
25 MHZ 68881 9g- 
25 MHZ 68882 PLCC 199,- 
25 MHZ 68882 PGA 143,- 
40 MHZ 68882 395,- 
50 MHZ 68882 AT9,- 

DIVERSEN 

VECTOR MOUSE 39,- 
JOYSTICK VERLENGKABEL 19,- 
PRINTERKABEL D- 
RS 232 KABEL 12,50 
NULMODEMKABEL 15,- 
T-SHIRT DIRECTORYOPUS 29,- 
VIDEOTAPE CYBERSPACE ETC. 25,- 
AMIGA REM 20,- 
BOOTSELEKTOR DFO/DF1 15,- 
ELEKTR. BOOTSELEKTOR 27,50 
MONITORKABEL 10845 22,50 
MONITORKABEL 8833 22,50 
SCARTKABEL(amiga-TV) 32,50 


BEL VOOR ONZE SUPER AKTIEPRI 





GVP EGS-110/24-MB 5995,- 
GVP EGS-24LC 895,- 
PICASSO Il, 24BIT-4MB 695,- 
MERLIN 4MB 895,- 
OPAL VISION2 bel 

WORKBENCH V2.1 169,- 
SCHAKELPRINT MET KICK V3.0 128,- 

VOOR AMIGA 500/2000 

KCS DUAL DRIVE EXTERN 495,- 
GVP DSS 8+,5OUND DIGITIZER 229,- 


IDEK MONITOR MF 5017, 17" ‚0.28, 2595,- 
15,5-38,5 Khz , 50-90 Hz 


IDEK MONITOR MF 5021A, 21", 4595,- 
0.30, 15.5-38,5 Khz 

IDEK MONITOR MF 5217 , 0.28 2795, 
DIGI-GEN Il (PBC) 1895,- 
PHOENIX 3000 (PBC) 3595,- 
VIDEOMASTER (PBC) 895,- 


EMPLANT , de eerste multitasking 1395,- 
macintosh emulator. 











GEHEUGEN 
UITBREIDINGEN 

512 KB MET KLOK 55, 
SUPRA RAM A2000,2MB 275,- 
VECTOR RAM A2000, 2MB 275,- 
2MB CHIPRAM VOOR A500/2000 395,- 
SIMM 1MB 16BIT 95,- 
SIMM AMB 16BIT 379,- 
SIMM 32BIT 1MB 129,- 
SIMM 32BIT 2MB bel 
SIMM 32BIT AMB A49 
SIMM 32BIT 8MB bel 
SIMM G-FORCE 1MB bel 
SIMM G-FORCE 4MB bel 
BLIZZARD ADD4 MODULE A45. 
BLIZZARD A1200/4 +KLOK 529,- 
MEMORYMASTER 1200,1MB 369,- 
MEMORYMASTER 1200,5MB 769,- 
MEMORYMASTER 1200,9MB 1099,- 
RAMJET incl. 4MB bel 
MBX 1230,50/50/4 1995,- 
TRACKDISPLAY A2000 89 
MULTIPOORT ADAPTOR(muis) 179,- 
SCSI INTERFACE CDTV A39. 
GEHEUGENUITBR. CDTV 1MB 439,- 

MODEMS | 
SUPRA 2400 EXTERN* 195,- 
SUPRA FAX 2400 PLUS* 295,- 
SUPRA FAX V32BIS SA" 629,- 


Meerprijs voor amiga/pc/mac packa 19,- 
US Robotics COURIER HST FAX * 1395,- 
US Robotics Dual Std. FAX * 2095,- 
28800bps V-FAST UPGRADE … 

… binnenkort verkrijgbaar 


MERLIN IT'S MAGIC 








* aansluiten op het nederlandse telefoonnet is strafbaar 


SUPERSNELLE LEVERING .… 





B KERKRADE 
B GELEEN 
MN DEN HAAG 
EN DOKKUM 
ME ST. TRUIDEN 


TEL 045-425881 FAX 045-424411 
TEL 046-740708 

TEL 070-3684748 FAX 070 3681277 
TEL 05190-20274 FAX 05190-95800 
TEL 0932-11-671391 FAX 0932-11-694858 NAAMSESTEENWEG 202 3800 ST.TRUIDEN(BELGIE) 


KAALHEIDERSTEENWEG 262 6467 AH KERKRADE 
RIJKSWEG ZUID 98 6161 BR GELEEN 
INDIGOSTRAAT 9 2563 RE DEN HAAG 

BOTERSTRAAT 6 9101 KG DOKKUM 


TCIZGE | 


J95,- 
379,- 


PAGESTREAM V2.2 

ART EXPRESSION 

HOTLINKS 

AMOS THE CREATOR 

AMOS 3D 

AMOS COMPILER 

AMOS PROFESSIONAL 

AMOS PROFESSIONAL COMPILER 
AMIGA GAMES PER 10 

AMIGA GAMES PER 25 


PROFESSIONAL PAGE V4.0 
PROFESSIONAL PAGE/DRAW 
XCOPY TOOLS 

WORD WORTH 2.0 AGA 
FINAL COPY II 

DIRECTORY OPUS V4.11 
PERSONAL PAINT 

DELUXE PAINT AGA 
BRILLIANCE (NIEUW ! ! 1) 
LATTICE SAS/C V6.0 
X-CAD 2000 

X-CAD 3000 

CANDO V2.0 
PRESENTATION MASTER 
IMAGE MASTER 
CINEMORPH 

MORPH PLUS 

ART DEPARTMENT PRO 
AMIGA VISION PRO 

BARS AND PIPES V2.0 etc. 
TURBOPRINT PROFESSIONAL 
STUDIO V2.0 

VISTA PRO V3.0 
SUPERBASE PRO V4.0 
Cygnus ED PRO 


EV EECENISEN 


GVP A500 CONTROLLER 
GVP A500,42MB 

GVP A500,85MB 

GVP A500,120MB 

GVP A500,170MB 

GVP A500,240MB 

GVP A2000 CONTROLLER 
GVP A2000,42MB 

GVP A2000,85MB 

GVP A2000,120MB 

GVP A2000,170MB 

GVP A2000,240MB 

GVP A1208 SCSI/RAM+8 
G-FORCE A530,40/0/0 
G-FORCE A530, 40/0/1/42 
G-FORCE A530,40/0/1/85 
G-FORCE A530,40/0/1/240 
G-FORCE 030 40/40/4 
G-FORCE A1230 40/0/4 
G-FORCE A1230 40/40/4 
G-FORCE 040 33MHZ 


GVP EGS 110/24-4MB 
GVP-24LC 

GVP G-LOCK 

IMPACT VISION 24 
IMPACT VISION 24/5 
IMPACT VISION 24/CT 





“ SUPRA TURBO 28 MHZ VOOR AMIGA 500 EN 2000. 
MET 2MB FASTRAM SNELLER ALS EEN A1200. 

“ PICASSO II VOOR DE INTRODUCTIEPRIJS VAN 

* EGS SPECTRUM LC 28/24 


Bij aankoop van CD32 1 extra CD gratis. 
Koopt u bij ons een CD32 dan krijgt u een heel jaar 
25% korting op de adviesverkoopprijs van elke 
CD32 gameCD.…. 


UK NEE 


389,- 
699,- 
849,- 
995,- 
1095,- 
1249,- 
289,- 
599,- 
749,- 
895,- 
995,- 
1149,- 
579,- 
895,- 
1195,- 


EER 


BARLAGE BBS KERKRADE 
BARLAGE BBS GRONINGEN 


AMIGA POWER 045-4277227 
PHANTOM'S PLACE 


WORDT NU LID VOOR FL. 35,- PER JAAR. 
BĲ AANSCHAF VAN EEN MODEM, GRATIS 1JR. LID 


050-1398509 


WANEN 


EREN j SEN 


EEN 


NEEN Zn | 
| _NR. 1 IN PRIJS 


DEZE ADVERTENTIE IS GEMAAKT MET HET 
PROGRAMMA PAGESTREAM 


VOOR AMIGA 
















































































































































































AAMGA MAGAZINE 


REKENEN EN TEKENEN IN 3D 


elaas ontkomen we er niet aan om 
de wiskundeboeken van de mid- 
delbare school weer uit de kast te 

Daarin kreten 
‘assenstelsel’, ‘koördinaten’ en allerlei 


halen. stonden als 
saaie formules. Sommige onderdelen van 
die wiskunde hebben we in Amos al eer- 
der gebruikt. We kunnen immers in onze 
programmeertaal geen lijntje trekken 
zonder aan te geven van waar tot waar dat 
lijntje moet lopen. We zijn dus al gewend 
aan het gebruik van koördinaten. Het 
assenstelsel dat de Amiga toepast vindt u 
in figuur |. Daarnaast staat ook de iets 
andere manier waarop de wiskunde 
doorgaans werkt. Het principe is bij bet- 
den hetzelfde, alleen de plaatsing van de 
assen verschilt. Raadpleeg eventueel het 
speciale kader voor een stoomkursus wis- 
kunde. 

Als we een punt uit het wiskundige 
assenstelsel op het beeldscherm willen 
tekenen, moeten we eerst een bereke- 
ning op de koördinaten van dat punt los- 
laten. De x-koördinaat verhogen we met 
320, de y-waarde vervangen we door het 
getal (128-v). Daardoor staat het wiskun- 
dige punt (0,0) ineens midden op het 
scherm. Vanaf nu kunnen we alle 2D- 
tekeningen uit ons oude wiskunde-schrift 
op de computer overnemen. 

Het 
voorwerpen gaat echter een heel stuk 


tekenen van driedimensionale 
moeilijker. Om te beginnen heeft ieder 
punt van zo’n voorwerp in de wiskunde 
drie koördinaten in plaats van twee. In 
het kader staat hoe we die punten zoda- 
nig kunnen omrekenen dat er een teke- 
ning op het mèt 
dieptewerking. 

Behoorlijk pittige kost voor wie niet goed 


scherm ontstaat 


in de materie thuis is. Maar zelfs met de 
meest geavanceerde hulpmiddelen 
(zoals het Amos-3D pakket) ontkomen 
we er niet aan. Wie in 3D wil tekenen, zal 
er ook in moeten rekenen. 


RONDDRAAIROTATIE 

Listing 1 bevat een programma dat een 
simpele driehoek op het scherm tekent, 
kompleet met assenstelsel, Bovenaan het 
beeld staat een aantal bewerkingen dat 
we op de driehoek los kunnen laten. 
Achter het vraagteken vullen we er één 
in en even later staat het resultaat op het 
scherm. Geen programma om indruk 
mee te maken op familie of vrienden. 
Maar wel leerzaam voor de beginnende 


Een duik in de diepte 


Weet u misschien waarom een mens twee ogen heeft? Nee, dat tweede oog 


is geen reserve-onderdeel. Door met twee ogen te kijken, kunnen we diepte 


herkennen. U gelooft het niet? Ga maar eens voetballen met een ooglapje 


op. Een rondje van de zaak voor wie de bal dan nog weet te raken. Maar 


ook op het beeldscherm van een Amiga verschijnen steeds weer driedi- 


mensionale tekeningen. En ook als we een oog afdekken, blijft de indruk 


van diepte bestaan. Dat komt doordat de tekening niet echt in 3D is (dat kan 


ook niet, het beeldscherm is immers plat). De programmeurs gebruiken 


truukjes om de illusie van diepte te geven. U vraagt zich af hoe? Lees dan 


verder en leer een methode om zelf het scherm bol te laten staan van de 
ronddansende 3D-figuren èn ontdek hoe u aan uw programmeerhobby een 


leuke prijs kunt overhouden. 


Wiskunde scherm 


In de wiskunde heeft ieder punt 

van een tekening twee koördinaten. 

Het punt Q heeftx-koördinaat cen 
y-koórdinaat d, Als we een lijn trekken 
van koördinaat (0,0) naar koördinaat 
(100,100), krijgen we een lijn van links — 
onder naar rechtsboven. Trekken we op 
een Amiga-beeldschermn een lijn 

van (0,0) naar (100,100), dan loopt die lijn 
van linksboven naar rechtsbeneden. 


grafisch programmeur. 

Het werkt als volg: Na het openen van 
een werkscherm volgt de opdracht 'De- 
gree’. Amos weet nu dat we in graden 
(van 0 t/m 360) gaan rekenen. Zo is een 
hoek van 90 graden precies een kwart cir- 
kel, oftewel een winkelhaak. Vervolgens 
lezen we de data in die verderop in het 
programma staan. ledere regel uit die 
lijst komt overeen met een lijnstuk, Eerst 
kamen de koördinaten van het begin- 
punt, dan die van het eindpunt. De 
laatste regel wordt niet verwerkt; die 
dient alleen om het programma te vertel- 
len dat er niets meer komt. Omdat we die 
regel wel nog hebben ingelezen, moeten 
we van de variabele AANTAL die laatste 


Amiga beeldscherm 
b 


„00) 


En 
han’ et: 


‚ Pía,b) 


EN 


Y-as 


Op een hires-schenm loopt de X-as van 

O toten met 638, De Y-as loopt van 0 tot 
en met 255. Als we een wiskunde-scherm 
op de monitor laten zien, loopt de Z-as 
daarvan van —-31P vor en met 320. En de 
Yeas van -1P7 rot en met 128. 


figuur 1 


regel weer aftrekken. We definiëren 
AANTAL vervolgens als globale variabe- 
le om hem in latere procedures weer te 
kunnen gebruiken. Dit kommando Glo- 
bal zullen we in de listings nog vaker 
tegenkomen. Dan begint een herha- 
lingslus: we tekenen een assenstelsel, vra- 
gen om een bewerking, voeren die uit op 
de data die intussen in een array slaan, 
en tekenen dan de nieuwe figuur. Dat 
blijven we doen totdat de gebruiker een 
0 invoert. 

Echt interessant zijn natuurlijk alleen de 
berekeningen. Dat zijn er twee, Ten 
eerste hebben we de berekening die de 
waarden uit de 2D-aviskunde vertaalt in 
2D-Amiga koördinaten. Verder vindt u 








de procedures die de formules toepassen 
die in het kader staan vermeld. Het is 


even wennen aan de notatie. Maar wie de 
theorie snapt, kan nu bij de Slegte een 
standaardboekje kopen met wiskundige 
formules. Eindelijk zijn we in staat om 
iets leuks met die saaie leerstof te doen. 
Laat bijvoorbeeld eens wat anders over 
het scherm draaien dan een eenvoudige 
drichoek. Bijvoorbeeld de eigen initia- 
len, heel groot tegen een fraaie achter- 
grond. Ideaal als aandachttrekker tijdens 
presentaties. 


DRIE-DEE-IDEE 

Na een tijdje oefenen met wat voorbeel- 
den zijn we klaar voor de volgende stap. 
De tweede listing laat zien hoe we een 
kubus kunnen draaien terwijl we er een 
dieptewerking aan toevoegen. Het pro- 
gramma is een logische uitbreiding van 
de eerste listing. Alweer lezen we data in 
een array in, om vervolgens in een her- 
halingslus te duiken. Maar ditmaal hoeft 


'S WERELDS SNELSTE STOOMKURSUS ___ Omrekenen van 3D naar 2D 
Bijna iedereen heeft een hekel aan wiskunde. ‘Saai’, ‘moeilijk’ en | 
‘wat heb je eraan’, roept men dan. Maar wie grafische programma's 
wil maken, ontkomt er niet aan. Voor wie het nog niet onder de 
knie heeft, volgt nu 's werelds snelste stoomkursus! 

In de wiskunde werkt men met assen, net zoals de Amiga (zie figuur 
1). leder punt van een vlak heeft twee koördinaten: de x-waarde 
geeft aan hoeveel het punt horizontaal verwijderd is van het hoek- 
punt. De y-waarde doet hetzelfde, maar dan vertikaal. Met die twee 
getallen kunnen we dus ieder punt van een vlak aanwijzen. 

Om ook punten in een driedimensionale ruimte aan te wijzen, heb- 
ben we een derde getal nodig: de z-waarde. Vergelijk de drie assen 
maar met de begrippen lengte (x), breedte (y) en hoogte (z). Als we 
een driedimensionale figuur op papier willen tekenen, moeten we 
een truukje toepassen om de dieptewerking (de x-waarde) te 





de gebruiker bij het uitkiezen van een 
bewerking geen return in te drukken. We 
gebruiken de Inkey$ opdracht om het 
toetsenbord te scannen. Na iedere bewer- 
king tekenen we het assenstelsel opnieuw 
en vertalen de nieuwe koördinaten van 
SD-wiskunde naar het 2D-beeldscherm. 
In de procedures staan de formules die 
de speciale berekeningen uitvoeren. Als 
we de toets “+ indrukken en vasthouden, 
zien we zelfs hoe de kubus langzaam 
ronddraait. Daarmee hebben we einde- 
lijk het basisprincipe van het 3D-tekenen 
onder de knie. 

Maar er schuilt nog een extra addertje 
onder het gras, Het beeldscherm is niet 
vierkant. Een standaard Hires-scherm is 
640 breed en slechts 256 hoog. Onze 
kubus zal daardoor eerder lijken op een 
luciferdoosje. Daarom vermenigvuldigen 
we de y-waarde met 2,5. (Immers: 
640/256-2,5). Op die manier rekken we 
de wiskundige figuur in de v-richting 
(dus horizontaal) uit. Bij het tekenen op 
het scherm vallen de verhoudingen dan 
weer precies op hun plaats. 

Wederom staat er een programma op het 
scherm dat wel leerzaam is, maar niet 
echt zal zorgen voor openvallende mon- 
den. Daarom staat in de derde listing een 
extra programma. U heeft er wel een 
muziekje bij nodig, maar dat vindt u vast 
wel ergens op één van uw (Amos-) 
schijven. We hebben met opzet geen 
kommentaar tussen de regels gezet. Tik 
het programma in en probeer zelf te ont- 
dekken hoe het werkt. Na enig rekenen 
moet dat toch lukken. Wie zelf iets moois 





Een van de minder bekende onderde- 
len uit de Amos-familie is het Amos-3D 
pakket. Daarmee kunnen we driedi- 


_ mensionale figuren tekenen en die 


vervolgens vanuit Amos besturen. Om 
goed met dat pakket overweg te kun- 
nen, heeft de gebruiker wel heel wat 
ruimtelijk inzicht nodig. De Object 
Modeller (het tekenpakket van Amos- 
3D) werkt namelijk met hetzelfde drie- 
assen systeem dat in figuur 2 staat 


afgebeeld. De theorie uit deze afleve- 


ring komt daarbij dus goed van pas. 
Voorwerpen die we met Amos-3D ont- 
werpen, hebben altijd een middel- 
punt. We hoeven slechts aan te geven 


waar we dat punt willen plaatsen en 


de programmeertaal tekent zelf het 
hele figuur rond dat punt. Lekker han- 
elfen 

Bij het draaien van een figuur kunnen 


we rechtstreeks aangeven onder welke 


hoek dat moet gebeuren. Het 3D-pak- 
ket berekent zelf het nieuwe uiterlijk 
van het voorwerp. Als we in Amos-3D 


een figuur rond een punt willen rote- 


ren, gebruiken we de methode die in 
listing 2 aan bod kwam. Daarbij reke- 
nen we alleen de nieuwe koördinaten 
van het middelpunt uit. Vervolgens 
hoeven we alleen het voorwerp onder 
de gewenste hoek rond het nieuwe 
punt te tekenen. Let er wel op dat het 
assenstelsel van Amos-3D er iets 
anders uitziet dan in onze kursus. De 


_X-as staat daar echt loodrecht op het 


beeldscherm. Vergroten we de x-koör- 
dinaat in Amos-3D, dan komt het 
voorwerp dichterbij, net alsof we het 
vergroten. In de kursus zal een 
voorwerp bij een hogere x-waarde 


_ groter worden-en bovendien naar 


linksonder bewegen. 








ge 


verwerken. Daarom tekenen we de x-as schuin (zie figuur 2) en — jnodel de koordinaten 
passen een rekenregel toe om alle punten van de tekening om te en En 
rekenen van de echte waarden (x,y,z) naar de ‘ruitjespapier’-koördi- — Zn 


naten. We tekenen de assen op papier zoals ze in figuur 2 aan de 


rechterkant staan. Heeft een punt de koördi- 
naten (a,b,c) dan tekenen we datzelfde punt 


op papier op de plaats met x-waarde = b- 
(a*2/3) en y-waarde = c-(a*1/2). Reken de 


punten in figuur 2 zelf maar eens na. Om een 


lijnstuk opnieuw te tekenen hoeven we 
natuurlijk alleen de uiteinden daarvan te 
berekenen. 


Bewerking En 





2D-rotatie, hoek t (a,b) 
2D-spiegeling, x-as EMa)) 
2D-spiegeling, y-as EN), 
3D-spiegeling, ex-vlak (a,b,c) 
(a,b,c) 
(a,b,c) 


3D-spiegeling, zoy-vlak 
3D-spiegeling, zox-vlak 


a Het punt P heefin her 3-danenstondle we 


Oude koördinaten. 









figuur 2 | 
__Kubusgetekendlang3asen Zelfde kubus niu met 2 assen 
EERE be ELT EE EE gE EEE zl FEEREN Ef EE 
Edel en BEEK Seil ê 





Na omrekenen heeft P in het mn 
2-dimenslonale model de koordinaten 
ve 10413 & 10) 6,7 Be 
pe Q={L2r10)= 5 


Nieuwe koördinaten 


(a*cos{t)eb*sin(t)‚b*cos(t)-a*sin(t) 
(a,-b) 

(-a,b) 

(a,b,-c) 

(-a,b‚c) 

(a,-b‚c) 


Ook speciale bewerkingen op figuren (zoals 
draaiingen) doen we door een berekening op 
de koördinaten van ieder punt van de teke- 
ning los te laten: 


3D-rotatie rond x-as, hoek t 
3D-rotatie rond y-as, hoek t 
3D-rotatie rond z-as, hoek 


(a,b,c) 
(a,b,c) 
| ERM 


(a,b*cos(t}*c*sin(t}.c*cos(tj-b*sint)) 
(a*cos(t)}+c*sin(t);b,c*cos(t)-a*sin(t)) 
(atcos(t)+b*sin(t),b*cos(t)-a*sin(t),c) 








AMIGA MAGAZINE 


in elkaar zet, stuurt dat natuurlijk meteen 
naar de redaktie. Met ingang van deze 
aflevering van de Amos-kursus geeft 
Amiga Magazine namelijk een prijs voor 
de beste ingezonden listing! 


LUKR(E)ATIEVE MUISOEFENING 

In de vorige aflevering van de kursus 
zeurden wij dat alleen nog maar Bel- 
gische Amos-gebruikers een zeltge- 
maakte listing op hadden gestuurd. René 
Westhof uit Velsen-Noord pakte de 
handschoen op en stuurde als eerste 
Nederlander een programma naar de 
redaktie. Daarmee valt René meteen met 


TIPS 
Se 
TRUUKS 


Tip 19: Snelle parameters 

Het gebruik van procedures houdt pro- 
grammalistings overzichtelijk. We kunnen 
deze deelprogrammaatjes ook oproepen 
met parameters erbij. Dat werkt handig 


en zorgt ervoor dat we de procedure 
makkelijker kunnen overnemen in andere 
programma’s. Soms willen we heel grote 
variabelen (bijvoorbeeld array’s) mee- 
geven als parameter. Of we willen een 
procedure met parameters meerdere 
keren per sekonde oproepen. Dan blijkt 
het gebruik van parameters de werking 
van het programma iets te vertragen. 
Heeft u daar last van, definieer de 
gewenste parameters dan als Global 
variabelen en roep de procedure zonder 





LISTING 1 = 

t Listing 1: 2-Dimensionaal tekenen 
t Open een werkscherm in 4 kleuren 
Sereen Open 0,640,256,4,Hires 
Palette 0,SFFF, $FOO, 5888 

Curs OEËf 7: Flash Off : Hide 


‘ We gaan rekenen in graden ipv. radialen 


Degree 


t Gebruik Floating Point variabelen 


Dim XCI#(10),YCL#(10),KC2H(10), FC2R(L0) 


Global XCI#(),YCI(),KC2R() , FCC) 


‘ Lees de gegevens van FIGUURI 
Restore FIGUURI 
H=0 
Repeat 
NM=N+1 


Read XCI#(N),YCIH(N),XC2H(N) , FC2H (MN) 


Until XCI#(N)=99993 


De variabele AANTAL is het aantal lijnstukken 


AANTAL=N- 1 
Global AANTAL 


de neus in de boter: hij ontvangt voor het 
programma 25 harde Nederlandse gul- 
dens. Blokje-Klik noemt hij het pro- 
gramma zelf. Het is een spel voor snelle 
muisklikkers. Op het scherm verschijnt 
een blokje waar we binnen een bepaalde 
tijd met de muis op moeten klikken. Lukt 
dat, dan verschijnt er opnieuw een blok- 


je, maar nu hebben we minder tijd om 


het blokje met het muispijltje dood te 
schieten. De blokjes verschijnen steeds 
sneller totdat we in een heftige kramp 
het onderspit delven. Omdat René ook 
een score bijhoudt, werkt het behendig- 
heidsspel meteen verslavend. 


parameters aan. Nu werkt alles als van- 
ouds, maar dan een tikkie sneller. 


Tip 20: Wachtlussen 

Vaak kan het allemaal niet snel genoeg. 
Maar sommige programma's draaien té 
snel en vereisen dus een ‘timing’. Zoals bij 
scrollteksten, die natuurlijk niet zo snel 
langs moeten flitsen dat niemand ze nog 
kan lezen. Het is heel verleidelijk om als 
vertraging een herhalingslus te gebruiken 
zoals ‘For N=1 To 10000 : Next N'. Maar 
op een snellere Amiga is zo'n wachtlus 
ook sneller voorbij. Werk daarom liever 
met vertragingstechnieken die op iedere 
machine hetzelfde resultaat leveren. Voor 
eenvoudige wachtlussen is er het Wait- 
kommando. Daarmee kunnen we tot op 
de 1/50ste sekonde precies werken. Voeg 
eventueel aan een programma dat zon- 
der timing lekker draait toch nog mini- 
maal één Wait-opdracht toe. Dan weten 
we zeker dat het programma op een snel- 
lere Amiga precies dezelfde uitwerking 
heeft. 


Cls 
Ink 3 


Wat opvalt is de handige truuk die de lis- 
ting gebruikt om te testen of we met de 
muis raak hebben geschoten. Een 
eenvoudige opdracht ‘Print Zones 
volstaat namelijk om die test geheel aan 
Amos over te dragen. Zoals gebruikelijk 
blijft het uw taak om allerlei toeters en 
bellen aan het programma toe te voegen. 
Met een paar ingrepen kunt u het blokje 
bijvoorbeeld over het scherm laten bewe- 
gen, zodat we er met de muis achteraan 
moeten slalommen. Echt leuk wordt het 
natuurlijk zodra u het blokje vervangt 
door een Sprite die op een mooie achter- 
grond verschijnt. 


Tip 21: Pseudo-float 

Via speciale rekenfunkties-als Sin en Cos 
berekenen we hoeken, cirkels en rotaties. 
Net zoals in de formules in het speciale wis- 
kunde-kader. We zouden bij al die bereke- 
ningen de waarden kunnen opslaan in 
standaard variabelen (als gehele getallen 
dus). Het grafische scherm werkt immers 
alleen met gehele getallen. Maar wie goed 
oplet, weet dat er dan afwijkingen ont- 
staan bij herhaalde berekeningen. De 
Amiga gooit namelijk iedere keer alle 
getallen achter de komma weg, zodat de 
ontstane fout steeds groter en groter 
wordt. Totdat opeens een puntje net even 
verkeerd op het scherm verschijnt. Gebruik 
daarom floating point getallen (zoals aff) 
voor grotere precisie. Dat kost echter 
behoorlijk wat rekentijd. We kunnen even- 
tueel ook alle gebruikte waarden met 1000 
vermenigvuldigen. Pas vlak voordat we de 
tekening op het scherm zetten delen we de 
koördinaten snel weer door 1000. Zo ont- 
staat een minimale afwijking met maximale 
snelheid. 





‘ Teken een assenstelsel 


Draw 0,128 To 639,128 
Draw 320,0 To 320,255 


‘ Teken alle lijnstukken 
For N=l To AANTAL 


Next H 


Print “l=spiegel X-a8 


O=stop" 


Input BEWERKING 


NDRAW [XC1#(N) , YCLH(N) , XC2E(N) , YC2H(N) ] 


Z=spiegel Y-as J=roteer 


On BEWERKING Proc SPIEGEL X,SPIEGEL Y,ROTEER 


Until BEWERKING=0 


FIGUURI: 


Data 10,10,100,10 
Data 100,10,55,75 


Data 99999,0,0,0 


Ink 2 


Procedure NDRAW[XCIH, FCIH, KC2H, YC2H] 


Draw{(XC1#+320), (128-YC1#) To(XC2#+320), (128-WC2H) 


End Proc 


‘ Blijf figuurl omrekenen/tekenen totdat gebruiker stopt 


BEWERKING=0 
Repeat 


Frocedure SPIEGEL X 
‘ Spiegel alle lijnstukken in de X-as 


MacroSystem 
MultiMedia-, Video- en DTP-systemen 





VLAB videodigitizers 
RETINA 24 hit grafische kaarten 
TVPAINT 2.0 24 bit tekensoftware 
MULTIMEDIABOX met 4 uitbreidingssloten voor A500/1200 
MACROMATRIX + MACROGRAPH spreadsheet software 
DEINTERLACECARD anti-flicker kaarten 
MULTIEVOLUTION SCSI-II controllers 
MACRO-OFFICE geïntegreerde software 
STUDIO 24 hit printer software 
EMPLANT Macintosh emulators 
COMMODORE AMIGA computers 
NETWERKEN voor AMIGA 
EIZO, NEC en MACROSYSTEM monitors 
LINDY computer accessoires 
HEWLETT PACKARD en XEROX printers 
TOSHIBA CD-ROM drives (foto CD) 
FUJITSU optical drives (128 Mb) 
SYQUEST removable harddisks 


Tevens kunt u bij ons terecht voor reparatie van AMIGA computers 
U hent van harte welkom in onze showroom in Zwaanshoek voor een 
demonstratie. U kunt ons bereiken op de volgende adressen: 


Tromplaan 1 Bennebroekerdijk 187 
3951 CL Maarn 2136 LX Zwaanshoek 
tel: 03432-1323 tel: 023-296166 

fax: 03432-3103 fax: 023-470973 


Cz AMIGA = 





me, 


Commodore 


AUTHORIZED 
DEALER 


HEWLETT 
PACKARD 
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For N=l To AANTAL 
YCIH(N)=-YCLH(N) 
YCRH(N)=- CHN) 

Next MN 

End Proc 


Frocedure SPIEGEL 4E 
* Spiegel alle lijnstukken in de Y-as 
For M=l To AANTAL 
XCIH(N)=-XCIH(N) 
XC2H(N) =-KC2H(N) 
Next MN 
End Proc 


Procedure ROTEER 
1 Roteer alle lijstukken 10 graden in klokrichting 
Far N=l To AANTAL 
X1 OUD#=XCHH#(N} 
Y1 OUD#=YC1H(N) 
X2 OUD#=XC2H#(N) 
Y2 OUD#=YC2R(N) 
KCIH(N)=X1 OUD#H*Cos{(10)+Y1 OUD#*Sin(10) 
YCIË(N)=Y1 OUDH*Cos(10)-K1 OUD#*Sin( 10} 
XC2HE(N)=K2 OUD#*Cos(10)+Y2 OUD#*Sin(10)} 
VC2H(N)=Y2 OUD#*Cos(10)-X2 OUD#*Sin(10) 
Next H 
End Proc 





LISTING 2 : 


‘ Listing 2: 3-Dimensionaal tekenen 


t Open een werkscherm in 4 kleuren 
Screen Open 0,640,256,d,Hires 
Palette 0,SFFF,SFOO, SB88 

curs Off : Flash OEÉf : Hide 


t We gaan rekenen in graden ipv. radialen 
Degree 


" Gebruik Floating Point variabelen 

Dim 
XCI#(20),YCIH(20),ZCIH(20),KC2H(20), YC2H(20), ZC2H(20) 
Global XC1#(),YCI(), ZCIH(),KC2H(), FC2R(), ZC2H() 


‘ Lees de gegevens van FIGUURI 
Restore FIGUURI 
N=Û 
Kepeat 
NH=N+1 
Read XCIH(N),ECIH(N), ZCIË(N), XC2H(N) , FC2H ON), ZC2R(N) 
Until XCI#(N)=99333 
‘ De variabele AANTAL is het aantal lijnstukken 
AANTAL=N- 1 
Global AANTAL 


‘ Open een apart werkschermpje om een helptekst op te 
zetten 
Screen Open 1,640,25,2,Hires 
Curs Off Flash OÉf : Hide 
Palette $888,0 
Screen Display 1,112,40,640,25 
Print “Spiegelen: 1l=YOZ-vlak 2=X0Z-vlaks 3=X0Y-vlak" 


Print ” Roteren: A=zom X-as Sz=om Y-as 6=om Z-as” 
Print” O=stop"; 
Screen 0 


‘ Blijf figuurl omrekenen/tekenen totdat gebruiker stopt 
BEWERKING=Û 
Kepeat 

‘ Teken een assenstelsel 

Cls 

Ink 3 

Draw 320,128 To 639,128 

Draw 320,0 To 320, 128 

Draw 320,128 To 150,255 


‘ Teken alle lijnstukken 
For M=l To AANTAL 


NDRAW[XCI#(N) ,YCIH(N), ZCIË(N), KC2H(N) , YC2H(N) , ZC2R CN) ] 
Next M 


Repeat KEUZE$=Inkeys : Until KEUZES<>"" 


BEWERKING=Asc(KEUZES) -Asa{(#0")} 
On BEWERKING Proac 


SPIEGEL YOZ,SPIEGEL X04,SPIEGEL XOY,ROT X,ROT Y,ROT 2 
Until BEWERKING=0 


‘ Dit zijn de data van een 3D-kubus 
FIGUURI: 

Data 0,0,0,50,0,0 
Data 50,0,0,50,50,0 
Data 50,50,0,0,50,0 
Data 0,50,0,0,0,0 
Data 0,0,0,0,0,50 
Data 0,0,50,50,0,50 
Data 50,0,50,50,0,0 
Data 0,50,0,0,50,50 
Data 0,50,50,0,0, 50 
Data 50,50,0,50,50,50 
Data 50,50,50,50,0,50 
Data 50,50,50,0,50, 50 
Data 0,0,50,50,50,50 
Data 50,0,50,0,50,50 
Data 99993,0,0,0,0,0 


Procedure NDRAW[XCIH, YCI#,ZCIR, XC2H#, YC2H, CAH] 
Ink 2 
‘ speciale korrektie i.v.m. vorm van beeldscherm 
YCI#=YCI*2.5 
YC2H= Ca. 5 


‘ preken 3D koordinaten om naar 2D koordinaten 
AH=YCI#H-ECIH*O.6G666E 

Bj=ZCI#-XCI#*0.5 

Ct=YC2H-XCAH*O. 66666 

D#=ZC2H-AC2H*0.5 


Draw A#+320,128-B# To C#+320,128-Di 
End Proc 


Procedure SPIEGEL YOZ 
‘ Spiegel alle lijnstukken in het X-0-Y-vlak 
For N=l To AANTAL 
KCIR(N)=- CIN) 
XCHH(N)=-KCHH (MN) 
Next M 
End Proc 


Procedure SPIEGEL XO04 
t Spiegel alle lijnstukken in de Y-as 
For N=l To AANTAL 
YCIH(N)=-ECLH(N) 
VCRH(N)=-YCHH(N) 
Hext HMH 
End Proc 


Procedure SPIEGEL XOY 
‘ Spiegel alle lijnstukken in de Z-as 
For H=l To AANTAL 
ZCIH(N)=-ZCIH(N}) 
ZC2HI(N)=-ZC2H(N) 
Next HJ 
End Proc 


Frocedure ROT HE 
' Roteer alle lijstukken 10 graden in klokrichting 
For Nel TO AANTAL 

vl OUD#=YClH(N} 

Z1 OUD#=2C1#(N) 

Y2 OUD#=AC2H IN) 

22 OUD#=AC2H IN) 





LISTING 3 

‘ Listing 3: Surprise 
Sereen Open 0,320,256,2,Lowres 

Palette ,„$888 : Curs Off 

AS=" fr 
AS=AS+"(OOB,16) (30A,16)} (409,16) (508,16) (607,16) (706, 16)” 
AS=AS+" (805,16) (900,16) ” 

AS=AS+" (805,16) (706,16) (607,16) (508,16)” 

AS=AS+" (409,16) (30A, 16) (OOB, 16)" 

Flash 1,A$ 

Track Load Fsel$(“”,"",“Kies een protracker muziek- 
je”), 10 

Hide 

Track Play 10 

Dim X(4A),Y(4A},X OLD(4),Y OLD(4),OLD VU(Á), GROEI(4) 





For N=l To 4 
Repeat 
For KANAAL=l To ä 

If Vumeter {(KANAAL-1)>0LD VU(KANAAL) 

GROEI (KANAAL) =5 
Else 
GROEI (KANAAL) =-1 

End IE 

OLD VU(KANAAL) =Vumeter (KANAAL=1 } 

X OLD(KANAAL)=K(KANAAL) : Y OLD(KANAAL)=Y (KANAAL) 
Next KANAAL 
X(l}=Max{(Min(X{(l)}-GROEI(I), -5),-40} 
K(lj=X{(1) 
XK(2)=Min{(Max{(X{(2)+GROEI(2),5),40) 
Yiaj=-KC2) 
X{3j=Min(Max{(X(3)+GROEI(3), 5), 40) 
Nije) 
E(d)=Max{(Min(X{(d)-GROEI(4),-5),-40) 
Yldj=-X{(4) 
Wait Vbl 
Ink 0 
Polygon 160+X OLD(1},128-Y OLD(1) To 160+X OLD(2),128- 
Y_OLD(2) To 160+X_ OLD(3),128-Y OLD(3) To 
160+X OLD(4),128-Y OLD(4) 
Ink 1 
Polygon 160+X(1),128-Y(1) To 160+X(2),128-Y(2) To 
1604+X(3),128-Y(3) To 160+X(4),128-Y(4) 
Until Mouge Keyes») 


OLD VU(N}=0 : Next N 


LISTING 4 

listing 4: Blokje-Klik 

Screen Open 0,320,200,2, Lowres 

Palette $0,$888 

Curs OËËf ; Flash OË£ 

d 

‘ Zet een boodschap op het scherm om te beginnen 
Centre “Druk Een Toets Om Te Beginnen” 

‘ Wacht tot men een toets indrukt heeft 

Wait Key 

‘ Reserveer geheugen voor 1 Muis-Zone definitie 
Reserve Zone 1 

Paper 1 


! Maak de score 0 en start het spel 


SCORE=0 

For SNELHEID=100 To 1 Step =1 
Cls 0 
‘ Kies een willekeurig getal tussen 1 en 36 
X=eRnd{(36} 
‘ Kies een willekeurig getal tussen 1 en 23 
Y=Rnd{(23} 


! get de cursor op de willekeurige X- en Y-As 
Locate At 
‘ Defineer de Muis-Zone en maak er een balkje van 
Frint Zones (# #,1} 
! Geef speler de tijd om raak te klikken 
RAAK=Û 
Tel 
Repeat 
Wait Vbl 
! Kontroleer of men op het balkje klikt 
S=Mouse Zone 
If Mouse Keyc»>0 and Z=l 
RAAE=1 

End If 

T=T41 
Until T>-SNELHEID or RAAK=1l 
t Als men niet binnen de tijd op het balkje drukt isa 

men af 

If RAAK=0 

Cls 0 

Pen l : Paper 0 

‘ Maak een klein geluidje 

Boom 

Locate 0,9 

Centre “Je Bent Af En Je Score Is” 

Locate 15,10 

‘ Zet de Score op het scherm 

Print SCORE;” Punten” 

End 
Else 

‘ Speler heeft het blokje geraakt 
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! Maak een klein geluidje voor deze goede beurt 
Bell 
‘ Houdt de score bij 
SCORE=SCORE+1 
End If 
Next SNELHEID 


AS=AS+" (OOB, 16) (30A, 16) (409,16) (508,16) (607,16) (706,16) " 
AS=A5+" (805,16) (900,16) 
AS=AS+" (805,16) (706,16) (607,16) (508,16) 
AS=AS+" (409,16) (30A,16) (OOB, 16)” 
Flash 1,A$ 
Track Load Fsel$(*","", "Kies een protracker muziek- 
je”),10 
Hide 
Track Play 10 
Dim X(4),Y(4A),K OLD(A),Y OLD(4A),OLD VU(A),GROEI(A) 
For N=l To 4 : OLD VU(N)=0 : Next N 
Repeat 
For KANAAL=l To 4 

If Vumeter{(KAMAAL-1})>0LD VU(KANAAL) 

GROEI (KANAAL) =5 
Else 
GROEI (KANAAL) =-1 

End IË 

OLD VU(KANAAL) =Vumeter (KANAAL-1) 

X OLD(KANAAL)J=X{(KANAAL) : Y OLD(KANAAIL) =Y (KANAAL) 
Mext KANAAL 
X(l})=Max(Min(X(l})}-GROEI(I), -5}),-40} 
Kilj=k{l} 
X(2)=Min(Max(X(2)+GROEI(2),5),40) 
Y(2j=-K(2) 
X{3)=Min(Max{X{(3)+GROEI(3),5),40) 
Yi) 3} 
X(d)=Max(Min(X(áâ)-GROEI(4),=5),=40} 
Yldj=-K(d) 
Wait Vbl 
Ink 0 
Polygon 160+X_OLD(1),128-Y OLD(1) To 160+E_ OLD(2),128- 
Y OLD(2) To 160+E OLD(3),128-Y OLD(3) To 
160+X OLD(4),128-Y OLD(4) 
Ink 1 
Polygon 160+X(1),128-F(1) To 160+X(2),128-Y(2) To 
160+X(3),128-Y(3) To 1604+K(4),128-Y(4) 
Until Mouse Key<>0 


FCIHIN)=Yl OUD#H*Cos(5)+21l OUD#*Sin(5) 
ZCI#(N)=Z1 OUDF*Cos(5)-Y1 OUD#*Sin(5} 
YC2H(N)=Y2 OUD#*Cos(5)+A2 OUD#*Sin(5}) 
ZC2H(N)=Z2_ OUDH* Cos (5) -Y2 OUD#*Sin(5) 
Hext H 
End Proc 


Procedure ROT YT 
* Roteer alle lijstukken 10 graden in klokrichting 
For N=l To AANTAL 

X1 OUD#=XCI#(N) 

Z1 OUD#=ZC1i(N) 

X2 OUD#-XC2#(N) 

22 _OUD#=ZC2RIN) 


ZXCI#(N)=X1 OUD#*Cos(5)+21 OUD#*Sin(5) 
ZCI#(N)=Z1 OUD#*Cos{(5)-X1 OUD#*Sin(S5) 
XC2H(N)=K2 OUD#*Cos (5)+Z2 OUDH*Sin(5} 
ZC2H(N)=Z2 OUD#*Cos(5)-X2 OUD#*Sin(5) 
Hext HW 
End Proc 


Procedure ROT 2 
‘ Roteer alle lijstukken 10 graden in klokrichting 
For N=l To AANTAL 

Xl OUD#=XC1#(N) 

Y1_OUD#=YC1H#(N) 

X2 OUDH=XC2R(N) 

Y2 OUDR=YC2R (IN) 


XCI#(N)=X1 OUD#*Cos(5)+Y1 OUD#*Sin(5}) 
YCIK(N)=Y1 OUD#*Cos{(5)-Xl OUD#*Sin(5) 
XC2#(N)=X2 OUDK*Coal5)+Y2 OUD#H*Sin(5}) 
YC2#(N)=Y2 OUD#*Cos(5)-X2 OUD#*Sin(5) 
Mext HN 
End Proc 
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Is je zoontje vriendjes in huis 

haalt die bakken vol diskettes bij 
zich hebben, kun je er donder op zeg- 
gen dat je Amiga kuren gaat verto- 
nen, ontdekte Dick Vermaas. Verder 
vond hij een oplossing voor het 
verschijnsel ‘zonnebloem-Amiga’. 


Onze Amiga is een zeer sociale computer. 
Je zult haar niet op cocktailparty's aan- 
treffen, maar ze zorgt wel voor nieuwe 
vrienden. Met name Remko heeft in een 
korte tijd een flinke hoeveelheid nieuwe 
kameraden gevonden die ook een Amiga 
bezitten. Van elke Fish-diskette die ik 
aanschaf wordt dan ook snel een kopie 
gemaakt die Remko weer als ruilobjekt 
gebruikt. Deze ruilhandel zorgt ervoor 
dat ik niet steeds opnieuw in de buidel 
hoef te tasten. Bijna de helft van onze 
diskette-bibliotheek is via dergelijke ruil- 
handel verkregen. Op die manier kun je 
op een zeer goedkope manier program- 
ma's uitproberen. 

Naast alle experimenten die we uitvoe- 
ren, bezitten we ook een aantal diskettes 
met programma’s die we regelmatig 
gebruiken. DPaint is bijvoorbeeld heel 
populair. Met deze schijfjes wordt dan 
ook niet gespeeld: het heeft genoeg 
zweetdruppeltjes gekost om ze aan de 
praat te krijgen. Het is dan ook lekker om 
op het moment dat alles met de Amiga 
fout lijkt te gaan, de DPaint diskette te 
pakken en het tekenprogramma te 
starten. Remko weet de mooiste tekenin- 
gen te maken, maar ik krijg er zelf ook 
steeds meer aardigheid in. Groot was dan 
ook mijn schrik toen de Amiga ons vertel- 
de dat de DPaint diskette beschadigd 
was. Gelukkig had ik een tijdje geleden 
een kopie van die diskette gemaakt, dus 
was er geen man overboord. Een paar 
dagen later hoorde ik Remko achter de 
computer mopperen: ook bij hem was 
een diskette niet meer te lezen. Het grote 
verschil met mijn ervaring was echter dat 
Remko geen kopie had. 

In de dagen daarna gaf ons twaalfhon- 
derdje steeds vaker foutmeldingen. Was 
ze ziek? Te warm? Te koud? Stuk? 

Nog geen dag nadat ik wat kopij op een 
diskette bij Amiga Magazine ingeleverd 
had, kreeg ik het antwoord middels één 
kort (en nijdig) telefoontje van de 


EEN Veha 


redaktie: “Dick, je Amiga heeft een virus! 
Kun je je besmette troep voortaan bij je 
houden?” 

De schrik sloeg me werkelijk om het hart! 
Ons Amigaatje een virus? Mijn kennis op 
dat gebied was beperkt tot de berichten 
die ik ooit eens in de krant had gelezen 
en de, in mijn ogen, indianenverhalen 
van anderen. Maar nu ons eigen twaalf- 
honderdje viraal besmet was, ging ik me 
toch wel afvragen in hoeverre ik die 
gruwelverhalen ten onrechte had weg- 
gewuifd. Overleeft de computer dit nog? 
Help! Is er een dokter in de zaal? 


VIRUSSEN KLONEN 
Nog dezelfde dag ben ik, met de Amiga 


onder mijn arm, naar de redaktie gespurt. 


Daar wist men mij al snel gerust te stel- 
len: de computer kon onmogelijk 
(blijvend) beschadigd zijn. Alleen de pro- 
gramma's op mijn diskettes (die ik thuis 
had gelaten) moesten stuk voor stuk 
onderzocht worden. 

Eerst iets over computervirussen: we heb- 
ben hier te maken met een stukje 
(kwaadaardige) software. Zoals in het 
vorige nummer van Amiga Magazine al 
duidelijk werd, bevat het bestu- 
ringssysteem van de Amiga een flink 
aantal losse programma’s. Sommige 








daarvan start de computer zonder dat we 
het in de gaten hebben. Op het moment 
dat we een diskette in de computer stop- 
pen, leest de Amiga een stukje van het 
schijfje (het zogenaamde bootblock of 
een programma uit de C-lade) in het 
geheugen en start het. 

Een virus maakt gebruik van deze 
eigenschap van de Amiga: op het 
moment dat je een besmette diskette in 
de computer stopt en de Amiga ermee 
aan de gang gaat, nestelt het virus zich in 
het geheugen. Vanaf dat moment heeft 
het twee doelen voor ogen. In de eerste 
plaats zorgt het virus ervoor dat het 
zichzelf naar elke diskette kloont die 
vanaf dat moment in de drive wordt 
gestopt. De tweede funktie is een beetje 
afhankelijk van de boosaardigheid van de 
maker van het virus. Bij sommige virussen 
gebeuren er uitsluitend rare dingen met 
de computer (het beeld staat bijvoor- 
beeld ineens op z'n kop). Andere 
ziekteverwekkers proberen daadwerkelijk 
gegevens te beschadigen. De hoeveelheid 
schade die een virus aan kan richten is 
mede afhankelijk van de tijd dat het zijn 
werk kan doen. Als je al maanden een 
virus op je opstartdiskette hebt staan, is 
de kans groot dat je komplete 
schijvenverzameling besmet is. Het ís dan 
ook zaak om een virale besmetting op te 
merken voordat er schade ontstaat: voor- 
komen is beter dan genezen. 


IK HEB N 
VIRUS | 
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KILLE KILLER 

Dankzij een paar vriendelijke program- 
meurs is het voorkomen van een virale 
besmetting eenvoudig. Op de diskette- 
reeks van Amiga Magazine (DPD 0 en 
DPD 19) bevinden zich zogenaamde 
viruskillers. Dit zijn programma's die zien 
of de computer met een virus is besmet. 
Via een simpele druk op de muis kan de 
gebruiker de computer vervolgens 
genezen. Daarna ís het natuurlijk zaak 
om besmetting te voorkomen. Ook hier 
komen de programmeurs ons te hulp: we 
kunnen de software waarmee we een 
virus verwijderen ook de opdracht geven 
als waakhond in het geheugen aanwezig 
te blijven. Hiervoor sleep je het bewuste 
ikoon naar de lade WBStartup van de 
werkbank-diskette. (Bezitters van 
Workbench 1.3 moeten de startup- 
sequence aanpassen. red.) Op het 
moment dat je een diskette in de com- 
puter stopt, kontroleert de viruskiller 
hem meteen. Ook programma's die je 
start, ontsnappen niet aan het wakende 
oog. 


ol Virus Checker V6,22 by John Veldthuis 








Use Hindow? v|-Hindow Backdrop? _ | 
Stay Resident? v/ 
Ignore BB Read Error v/] 
Window X Position: [AB | 
Window Y Position: [B | 
Hotkey: [lconnand shift del | 








Save | 


GRATIS WAPENS 

Opvallend bij de twee viruskillers die ik 
geprobeerd heb, is de kwaliteit van de op 
de diskette meegeleverde handleidingen. 
Niet alleen vertellen de auteurs je stap 
voor stap hoe je de software moet instal- 
leren, je treft er ook een komplete 
omschrijving van de verschillende soorten 
virussen aan. Door ‘Virus Checker V6.22' 
van John Veldthuis worden bijvoorbeeld 
de volgende virussen herkend en 
onschadelijk gemaakt: Sca, Aek, Lsd, Byte 
Bandit, Revenge, Byte Warrior, North 
Star/Starfire, Obelisk, Softworks Crew, Irg, 
Pentagon Circle, Hes, Disk-doktors, Lamer 
Exterminator, Timebomb, Gadaffi, Bsq9, 
War Hawk, Vkill, Ultrafox, Pvlprotector, 
Revenge Lamer, Exterminator, Unknown, 
Jitr, Microsystems, Xeno, 16 Bit Crew, 
New Alien Beat, Blackflash, Digital 
Emotions, Scarface, Turk, Joshua, Butonic, 
Centurions, Coders Nightmare, Forpib, GX 
Team, Gremlins, Kauki, Saddam, Ccep, 
Disaster Master 2, Hawnes, Return of the 
Lamer, Travelling Jack, Menem's 
Revenge, Trabbie en Metamorphosis. 
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In tegenstelling tot veel andere pro- 
gramma's die op de DPD- of Fish-dis- 
kettes te vinden zijn, behoren de virus- 
killers cht tot het ‘publieke domein’. De 
programmeurs hoeven er geen geld 
voor te hebben, maar willen iedere 
Amiga-bezitter een goed wapen tegen 
virussen bieden. Overigens viel bij ons de 
schade nogal mee: op de werkbank- 
schijf was één bestand beschadigd ('Dir' 
in de lade C) en van onze andere dis- 
kettes waren ‘slechts’ vier schijfjes be- 
smet. 


DANGER 

Na ‘vaccinatie’ van onze Amiga en de 
installatie van een viruskiller konden we 
weer rustig met de computer aan de 
slag. Ik heb Remko wel gevraagd zijn 
vrienden over te halen om ook het anti- 
virus programma te installeren. Hoewel 
we niet precies weten hoe we de be- 
smetting opgelopen hebben, vermoeden 
we dat één van de ruildiskettes de 
oorzaak is geweest. 

Nog geen dag later kwam Remko thuis 
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met een spel dat hij van zijn zakgeld 
gekocht had. Op het moment dat we de 
bijbehorende diskette in de computer 
stopten, greep de viruskiller in. Volgens 
de Amiga had het schijfje een verdacht 
bootblock. Remko was bijzonder ont- 
daan: “Koop je een splinternieuw spel in 
de winkel, zit er een virus op!” 

Het bleek overigens wel mee te vallen: 
veel speldiskettes starten het spel auto- 
matisch op het moment dat je de com- 
puter inschakelt. De viruskiller ziet dat er 
een ‘zelfstartende' diskette in de drive zit 
en meldt dat het een virus zou kunnen 
zijn. Dit staat overigens allemaal keurig in 
de handleiding van de viruskiller be- 
schreven: diskettes die automatisch 
starten als we de computer aanzetten, 
moeten we niet trachten te ‘repareren’. 
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‘Virus Checker V6.22' biedt verschillende 
manieren om de genoemde melding in 
het vervolg te voorkomen. In de eerste 
plaats biedt het venster waarmee het 
programma de gebruiker alarmeert de 


IE 
0 
| es 
| 


[H 








VC_6.22 (Tool) 





sIsIsi<t LL 


14-feb-33 14:13:36 


HATCHSS=ON 
PCB=OFF 
TGNOREBBERROR=OFF 







Ad 


Annuleer | 


ne 


optie ‘Learn’. Als we deze selekteren, 
worden de gegevens opgeslagen. De vol- 
gende keer dat het programma de ‘ver- 
dachte! diskette tegenkomt, weet het dat 
we er onze goedkeuring aan gegeven 
hebben. 

Je kunt ook helemaal voorkomen dat de 
melding op het scherm verschijnt. Via het 
instelvenster van Virus Checker kun je dit 
allemaal precies aangeven. Het is echter 
ook magelijk om de zogenaamde ‘Tool 
types’ hiervoor te gebruiken. Op het 
moment dat we het ikoon van de viruskil- 
ler aktiveren en de optie ‘info’ in de 
menubalk kiezen, verschijnt er een 
venster met informatie over het bewuste 
programma. Een deel van dat venster is 
ingeruimd voor de Tool types. Hiermee 
kunnen we de instellingen van Virus 
Checker aanpassen. Als we met de muis 
op de knop ‘Nieuw’ klikken, verschijnt de 
cursor waarna we een ‘Tool type’ toe 
kunnen voegen. Met 'IGNOREBBER- 
ROR=OFF' vertellen we de virus-checker 
de bewuste melding in het vervolg 
achterwege te laten. Met ‘Bewaar’ schrijf 
je deze gegevens naar het ikoon. 


EFFE VERGETEN 


BENNU MIJN VZOUW 7 
ZIJ MOET MIJ 
NAMELIJK 
HERINNEREN 
AAN EEN 
AFSPRAAK \ 
DEIKHEB / 


NN ak 


Overigens ging er op dit punt bij mij iets 
fout: het ikoon had ineens een heel rom- 
melige afbeelding gekregen. 
Verschillende pogingen gaven steeds 
hetzelfde resultaat. Overigens tast dit de 
werking van het programma in het 
geheel niet aan, maar vreemd is het wel. 


[van de redaktie] 

Gebruikers van een Amiga met 
Workbench 1.3 bezitten geen WBStartup 
lade en moeten de viruskiller aanroepen 
door de startup-sequence aan te passen. 
Als ‘Virus Checker’ op deze manier 
geaktiveerd wordt, kijkt hij verder niet 
naar de Tool types. Het ligt dan ook het 
meest voor de hand om de instellingen 
van het programma vanuit het bijbeho- 
rende menu te doen. Het is echter ook 
mogelijk om vanuit de startup-sequence 
de gedragingen van de viruskiller te 
bepalen, door na de naam van het 
bestand extra informatie te geven. Het 
voorkomen van de ‘BootBlock’ melding 
kan bijvoorbeeld met “VirusChecker -i”. 


In eerste instantie schrok ik behoorlijk 
van de melding dat ons Amigaatje een 
virus had. Later bleek de schade gelukkig 
mee te vallen. Beschadigde programma's 
herstellen is niet altijd even 

makkelijk. Het is echter wàl 


stroom uitzet en bij mij zorgt de faktor 
tijd voor een schoon hoofd. Afspraken 
die ik 's morgens maak, ben ik 's middags 
al weer vergeten. Mijn vrouw zegt dan 
ook altijd dat ik een hoofd heb als 
een….uh…uh….ziet u well 

Gelukkig hebben ze me vroeger op 
school geleerd hoe ik een pen moet 
hanteren en dat als je letters in een 
bepaalde volgorde zet, het iets betekent. 
Op kantoor ligt mijn buro dan ook 
bezaaid met van die kleine gele briefjes. 
Mijn beeldscherm ziet er uit als een bloei- 
ende zonnebloem. Thuis is het iets 
eenvoudiger: mijn vrouw is net een wan- 
delende agenda, dus afspraken kan ik 
(lees zij) niet vergeten. 

Voor de andere dingen die belangrijk zijn 
(mijn vrouw vertellen dat haar moeder 
gebeld heeft, of zoiets…) neem ik een 
stuk papier. Om te voorkomen dat ik niet 
meer weet waar mijn aantekenvel ligt, 
hebben we daar een vaste plaats voor: 
naast de computer. 


STICK-IT 

Nu zeggen de geleerden dat de computer 
ervoor zorgt dat er minder papier ver- 
bruikt wordt. Dat klinkt logisch, maar ik 
merk er niet veel van. Op het moment 
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dat ik weer nieuwe dingen met m'n 
Amiga probeer, neemt de hoeveelheid 
aantekeningen behoorlijk toe. Bij één van 
mijn bezoeken aan de redaktie kreeg ik 
een diskette in mijn handen gedrukt die 
daar verandering in zou brengen. Thuis 
aangekomen bleek er het rechtenvrije 
programma Stick-It op te staan. Stick-It ís 
ideaal voor mensen die dagelijks de 
Amiga aanzetten en net zo'n geheugen 
hebben als ik. Het lijkt een soort softwa- 
rematige vervanging van ‘het gele briefje 
aan de monitor’. 

Het programma laat zich eenvoudig 
bedienen: het ikoon met de muis 
aanwijzen en tweemaal op de linker 
muisknop drukken is voldoende om drie 
‘briefjes’ op het scherm te toveren. 

Met de linker muistoets kun je deze brief- 
jes selekteren. Met de rechter muistoets 
roep je vervolgens een venster op waarin 
je de inhoud van zo'n briefje mag veran- 
deren. Je kunt ook een nieuw briefje aan- 
maken of een oud weggooien. Tevens 
bepaal je hier of de aantekening getoond 
moet worden of niet. 


AUTOSTART 

Nu kun je wel netjes een agenda bijhou- 
den, maar als je er verder niet inkijkt, is 

hij zinloos. Hetzelfde geldt voor Stick-It: 
hoeveel notities je ook maakt, als je het 
programma niet oproept, word je er 
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Fatal error, Could not open notefile "Sticklt.notes” 
luit | 


nooit aan herinnerd. Hier kan de Amiga 
gelukkig een handje helpen: als ik het 
ikoon van Stick-It naar de lade WBStartup 
sleep, zorgt de computer ervoor dat het 
programma automatisch start. De eerste 
keer ging dat overigens niet helemaal 
goed. Stick-It presenteerde een foutmel- 
ding: het notitiebestand was 
niet te vinden. In eerste 
instantie leek dit bestand ook 


eenvoudig om een nieuwe 
besmetting te voorkomen. 
Zowel VirusX (DPD 0) als 
Virus Checker (DPD 19) doen 
wat dat betreft uitstekend 
hun werk. Het geeft een vel- 
lig gevoel als je weet dat de 
dokter konstant de hartslag 
en bloeddruk van de A1200 
meet en binnenkomende 
virussen direkt een antibiati- 
ca-behandeling geeft. 
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bij het originele pakket te ont- 
breken, maar nadat ik de 
optie ‘Toon alle bestanden’ 
aktiveerde, kwam het tevoor- 
schijn. Door ook dit ikoon naar 
de lade WBStartup te slepen, 
verdween de eerder genoem- 
de foutmelding. Als ik nu de 
Amiga inschakel en de werk- 
bank verschijnt, staan mijn 
aantekeningen, evenals mijn 
adresboek, direkt op het 
scherm! 





STICK, VERGETEN! 

Het geheugen van de Amiga 
is redelijk te vergelijken met 
mijn eigen RAM: de com- 
puter vergeet alles als je de 


Dick Vermaas 
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TURBO POWER! 
GVP is de onbetwiste marktleider voor Amiga brl AIEE 


turboboards. Met een GVP 68030 of 68040 | EG 
kaart levert uw Amiga maximale prestaties! 7 
Binnenkort ook voor de Amiga 4000! 


A530 turbo, 40-50 MHz 68030 voor A500 
A1230 Series Il, 40-50 MHz 68030 voor A1200 
A2000 GForce 030, 25-50 MHz 68030 voor A2000 


bar l-ADPM EE A2000 GForce 040, 33 MHz 68040 voor A2000 
HARDDISKS E17 11j 


GVP Series |l harddisks zijn de norm voor | En 
snelheid, betrouwbaarheid en uitbreidings etharfigbir ASOOHD8, SCSI harddisk systeem voor A500 


mogelijkheden. GVP levert SCSI controllers en A530/URBO Pa nia ie wies: as Ee ze 
harddisks voor vrijwel alle Amiga modellen! | g 


AT200 IDE harddisk kits voor Amiga 600/1200 
VIDEO 


Al291 SCSI controller voor A1230 Series Il 
GVP's G-Lock genlock en Impact Vision 24 
systeem bieden een perfekte oplossing voor 
videoproduktie en multimedia toepassingen. 
De EGS 110/24 en Spectrum videokaarten 
bieden onovertroffen graphics kwaliteit. 


AUDIO 
GVP's Digital Sound Studio is een komplete mm Sn DS88 Digital Sound Studio A) 
VP 


muziekstudio en audio effektgenerator. DIGiTaL SOUND STuDIG zi 
Binnenkort ook in 16-bit kwaliteit! D558+ Series Il zG 


G-Lock, genloek met audio/video processing 
WV24 2.0 videokaart voor A2000-4000 

EGS 110/24 videokaart voor A2000+GForce 
EGS 28/24 Spectrum voor A2000-4000 

TBC Plus timebase kaart voor A2000-4000 
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COMMUNICATIE Puone Par (Cereneo)) 
PhonePak VFX is een fax, voicemail, antwoord- n Dd B 
apparaat en telefooncentrale in één! En met UA te 
GVP's 1/0 Extender beschikt u altijd over de Onde gen de a wa $ 2000. 4000 
juiste verbinding voor uw randapparatuur. we 


SOFTWARE 


ImageFX is het meest komplete en krachtige 
image processing programma voor de Amiga. 
Digitaliseren, scannen, renderen, bewerken, 
tekenen, morphing, animatie - alles in 2d-bit! 


CIC 


ImageFX 1.5 
GineMorph 


Amigis is al meer dan drie jaar GVP distributeur 
voor Nederland: uw garantie voor een perfekte 
service, deskundige technische support en 


bel voor meer informatie of aktuele GVP prijzen: 
gunstige update / upgrade mogelijkheden. 
N.B.: Wij verlenen uitsluitend service (support, 


updates, reparaties) voor officieel geïmporteerde 


GVP produkten. Let op de Amigis registratiekaart! ec @ Û 1 180-2 „632 


openingstijden: ma - vr, 9-18 uur 
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Video Backup System 
betaalbaar alternatief voor 
tapestreamer 


et maken van een backup is geen 

sinecure. Eén verkeerd geplaatst 

bitje kan de hele operatie m het 
honderd sturen. Nauwkeurigheid en 
betrouwbaarheid horen dan ook bij de 
belangrijkste kenmerken van een goed 
backup-programma. Op de Amiga heb- 
ben vooral de pakketten Ami-Back en 
Ouarterback een goede reputatie opge- 
bouwd. 
Met alleen software komen we er echter 
niet bij het ‘backuppen’ van onze 
gegevens: de keuze van een tweede op- 
slaemedium is minstens even belangerijk. 
Diskettes voor de reserve-kopie gebrui- 
ken ligt het meest voor de hand. We kun- 
nen de inhoud van de harddisk op een 
reeks gewone 3,5 inch schijfjes over- 
zetten, maar dat is een nogal arbeids- 
intensieve methode. Het verdelen van 
enkele tientallen Megabytes data over 
eenheden van elk 880 Kb brengt immers 
nogal wat diskwissels (werk!) met zich 
mee. De hele procedure herhaalt zich 
nog eens op het moment dat we de back- 
up daadwerkelijk aan moeten spreken. 
Bij harddisks van 120 Mb of meer speelt 
de gebruiker al snel langer 


dan een kwartier onvrijwil- (Horkbench Screen rm) 


lig ‘diskjockey’. Daarbij [2 Korkbench 
houdt de mate van frus- | 
tratie gelijke tred met de | 
grootte van de harde | 
schijf. j 
Er zijn gelukkig alter- | 
natieven voor een disk- | 
backup. De bekendste | 
‘professionele’ methade | 
werkt via een zogenaamde | 
tapestreamer. Bij gebruik | 
van zon apparaat belandt f/ 
de inhoud van de harddisk 
op een speciale (mag- 
netische) band, die ge- 
woonlijk enkele honder- f, 
den Megabytes data kan | 
bevatten. De doorvoersnel- | 
heid van de gegevens | 
bedraagt daarbij zo'n 100 


‘Meg’ per uur, Ideaal voor bezitters van 
Bulletin Boards of middelgrote databan- 
ken die regelmatig meerdere grote hard- 
disks moeten ‘overspoelen’. Er kleven 
echter ook nadelen aan deze methode. 
Tapestreamers zijn tamelijk specialis- 
tische apparaten die aan hoge kwaliteits 
eisen moeten voldoen. Meestal hangt er 
dan ook een gepast prijskaartje aan. Een 
beetje streamer gaat voor zo'n f 400 over 
de toonbank, terwijl de bijbehorende 
banden per stuk al gauw f 30 kosten. 
Voor professionele computergebruikers 
niet zo’n probleem: die kiezen gewoon- 
lijk voor extra zekerheid en betrouw- 
baarheid. Veel amateurs zullen zich 
echter achter de oren krabben wanneer 
de kosten van het backup-systeem hoger 
liggen dan die van de harddisk zelf. 
Leker op de Amiga, die niet zoveel zake- 
lijke gebruikers kent als de MS-DOS PC, 
weegt een hoge prijs zwaar, Het Eind- 
hovense bedrijfje Lyppens Software Pro- 
ductons levert echter sinds enkele maan- 
den een goedkoper alternatief voor de 
streamers. Het ontwijkt de nadelen van 
een disk-backup en maakt tegelijkertijd 
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Voor veel computerbezitters is de 
harddisk ongetwijfeld het meest 
gebruikte randapparaat. Inmiddels 
beschouwen sommigen dit opslag- 
medium zelfs als een onmisbaar 
hulpmiddel. Het gemak van een 
‘Winchester schijf’ (zoals de hard- 
disk vroeger bekend stond) geeft 
daar ook alle aanleiding toe: snel, 
betrouwbaar, vrijwel onderhouds- 
vrij en in staat om grote hoeveelhe- 
den gegevens op te nemen. Toch 
baart juist die grote opslagkapa- 
citeit menig computeraar wel eens 
zorgen. Bij een ernstige storing 
kunnen er immers in één klap hon- 
derden Megabytes verloren gaan. 
Het maken van reserve-kopietjes of 
‘backups’ van de harddisk-inhoud is 
in de praktijk dan ook bittere 
noodzaak. Een vervelend en tijd- 
rovend karweitje, maar er bestaan 
hulpmiddelen die de procedure 
zowel verkorten als vereen- 
voudigen. Eén van 
de nieuwste is het 
Video Backup 
System: een kombi- 
natie van soft- en 
hardware waarmee 
we onze kostbare 
gegevens aan vrijwel 
iedere door- 
deweekse video- 
recorder kunnen 
toevertrouwen. 
Amiga Magazine 
onderwierp dit in 
Nederland ontwik- 
kelde produkt aan 
een praktijktest. 
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Del Log Entry 


Update Log File 
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Quit VBS 





Via de optie ‘multiple disks’ zijn we in staat om onze hele verzameling floppy's op êên 


videoband te kopiëren. 


slim gebruik van bestaande hardware. 
Over een videorecorder beschikken we 
Immers bijna allemaal. 


RESERVEBAND 

Het Video Backup System bestaat uit een 
aantal kabels, een stekkertje (met daarin 
de benodigde elektronika) en een dis- 
kette. Meer hebben we, op de recorder 
en de computer na, niet nodig. Het pak- 
ket is goed verzorgd en fraai vormge- 
geven, al scoort de plastic verpakking uit 
milieu-overwegingen wat minder hoog. 
De handleiding blijkt Engelstalig. Met de 
inhoud hadden we weinig moeite, al ont- 
breekt het aan een index. Daarnaast zou 
de ‘tips-sektie’ wat uitgebreider mogen 
zijn. Op zich bewijst die snel zijn nut, 
maar we misten nèt een paar laatste 
opmerkingen om het systeem bij ons te 
laten funktioneren (zie verderop). Daar 
stond de ondersteuning van een in 
Nederland gevestigde producent tegen- 
over. Een telefoontje bleek voldoende 
om het Video Backup System definitief 
aan de praat te krijgen. We zijn dan ook 
blij dat er nog Amiga-gerichte bedrijven 
zijn in de Benelux; geen enkel handboek 
weegt op tegen service ‘om de hoek’! 
De installatie van het VBS heeft op zich 
vrij weinig om het lijf. Kabeltjes aan- 
sluiten (wel eerst even alle apparatuur 
uitzetten), software installeren en klaar is 
Kees - met enig geluk tenminste, De 
Amiga en de videorecorder worden met 
elkaar verbonden via de CVBS- ofwel 
composiet-uitgang en de seriële poort. 
Niet elk type recorder werkt echter 
samen met de twee ronde cinch-stekkers 
van het Backup System. Het door ons 
gebruikte model, een relatief moderne 
Grundig VS 700, bleek ook niet zonder 
meer geschikt voor de standaarduitvoe- 
ring van het VBS. De stekkers pasten 


gewoonweg niet. Na het voornoemde 
telefoontje kwamen we erachter dat de 
gebruiker het pakket voor een meerprijs 
van acht gulden kan laten voorzien van 
een extra SCART-kabel. Zo'n rechthoe- 
kige SCAR T-aansluiting had onze VHS- 
recorder wel. Daarmee waren de proble- 
men voorbij: met die ene stekker konden 
we de Amiga en de video zonder meer 
verbinden. Voor de test gebruikten we 
overigens een A2000 onder Kickstart 2.0 
en een A1200. Volgens de leverancier 
werkt het VBS op alle Amiga's met ‘Kick’ 
12 of hoger; bezitters van een A3000 of 
4000 hebben nog wat extra hardware 
nodig. Voor de 3000 is een zwart/wit 
composiet adapter leverbaar (aangezien 
het Backup System zo n CVBS-signaal 
nodig heeft). Eigenaars van een A4000 
kunnen gebruik maken van Commodo- 
res A5D20 w-modulator of een genlock 
om een composiet-uitgang te kreêren. 
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Volgens de fabrikant werkt het Video 
Backup System vanaf de door ons getes- 
te versie 1.5 op elk type Amiga. Het bij- 
geleverde installatie-script veroorzaakte 
bij ons geen problemen, wat lang niet bij 
alle aangeleverde software het geval is. 


WERK-IKOON 

De VBS-software opereert vanaf de Work- 
bench. We kunnen het geheel daar even- 
tueel ‘afregelen’ door de tooltypes van 
het programma-ikoon te veranderen. Na 
twee klikken op dit nogal groot uitgeval- 
len pictogram verschijnt het hoofd- 
scherm, dat met een uiterlijk in de stijl 
van Workbench 1.3 nogal ouderwets aan- 
doet. De indeling is eenvoudig en over- 
zichtelijk: de verschillende opties laten 
weinig twijfel bestaan over hun funktie. 
In beginsel kunnen we kiezen uit vier 
verschillende basismogelijkheden: Back- 
up, Restore, Verify en Logging. Achter 
deze Engelse termen (ook de software 
kent geen woord Nederlands) gaat een 
aantal alledaagse disk-operaties schuil. 
Backup is natuurlijk het wegschrijven van 
de gegevens op de harddisk naar de 
videoband. Met Restore kunnen we 
dezelfde data weer terugzetten op hun 
oude plekje. Dat moet overigens wel 
gebeuren naar een BESTAANDE direc- 
tory. Bij veranderingen in de directorvy- 
struktuur zijn we verplicht om met 
“makedir’ de oude situatie weer te her- 
stellen, anders kan het VBS de bestem- 
ming van de opgeslagen files niet meer 
vinden. De bijzonder nuttige optie Vert 
fy tenslotte dient om de video-kopie na 
een voltooide backup te vergelijken met 
de originele gegevens. En de Logging- 
funkties stellen de gebruiker in staat het 
verloop van een backup-sessie bij te hou- 
den, om achteraf te kunnen bepalen 
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welke bits op welke band zijn terechtge- 
komen. 

Het VBS biedt meerdere varianten op 
deze vier basismogelijkheden. We 
begonnen het praktische deel van onze 
test met de eenvoudigste optie: Floppy 
Backup, ofwel het ‘tapen’ van een dis- 
kette op een willekeurige videoband. Het 
ging meteen mis. Hoewel het weg- 
schrijven van de gegevens korrekt leek te 
verlopen, leverde een poging om deze 
terug te zetten de foutmelding ‘Video 
Read Error’ op. Een tweede poging mis- 
lukte eveneens. We waren hier echter op 
voorbereid. Het gerucht ging namelijk al 
een tijdje dat het Video Backup System 
‘High Grade’ videobanden nodig zou 


| Backup From: xt 


| Directories! 50 


dd en 


5 Files; 563 





Switch on video, select AUX channel 
‘(and check connections 


genen 


OK now 





Het programma breekt de backup af omdat de videorecorder niet op het AUX- 
kanaal is ingesteld. 


hebben om goed te werken. Ook de 
fabrikant wijst in de dokumentatie her- 
haaldelijk op de meerwaarde van deze 
kwalitatief hoogwaardige tapes. En inder- 
daad: nadat we voor f 15 een TDK E-240 
Extra High Grade videoband hadden 
aangeschaft, kwamen de resultaten. Nu 
leverde het ‘backuppen’ en terugzetten 
van dezelfde diskette geen problemen 
meer op. Herhaald uitvoeren van deze 
test bracht geen verandering. Het VBS 
heeft voor stevige floppy-operaties (zoals 
het bewaren van hele PD-kollekties) ove- 
rigens de extra voorziening ‘multiple’. 
Na het selekteren van deze optie gebruikt 
het programma tijdens het backuppen 
afwisselend drive DFO: en DFT: Daardoor 
kan de gebruiker sneller grote voorraden 
disks op videoband onderbrengen. Na de 
laatste schijf beëindigt een druk op de 
linker muisknop het ‘reddingswerk’. 


MEGATAPE 

De succesvol verlopen floppv-test gaf ons 
het laatste zetje om één van onze hard- 
disk-partities aan een videoband toe te 
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vertrouwen. Bij zo’n ‘Filesystem Backup’ 
is het belangrijk dat de gebruiker kan bij- 
houden waar het begin van de reserve- 
kopie precies op de tape staat. Het Video 
Backup System schrijft daarom altijd een 
visuele markering of ‘header’ naar de 
band, vlak vóór de eigenlijke data. Aan 
de hand daarvan ziet het systeem (en 
daarmee de gebruiker) welke backup het 
betreft. Om deze header snel te kunnen 
vinden, is het wel van belang dat we 
weten waar die zich (gerekend vanaf het 
begin van de band) ongeveer bevindt. 
Noteren op een papiertje ligt natuurlijk 
voor de hand, maar het VBS kan alle 
gegevens omtrent de backup ook zelf bij- 
houden. Dat gebeurt via de Logging- 
Ei funkties. Enerzijds is 
er de mogelijkheid 
om een backup-sessie 
(al dan miet met 
meerdere tapes) op 
te laten tekenen in 
een logfile. Daarin 
staan de tijdstippen 
waarop de video- 


1468144 







kopieën op de band 
beginnen en eindi- 
gen. Voor een uitge- 
breide beschrijving 


NE 


servimnaninn 


van de inhoud van 
ieder afzonderlijk 
backup-bestand kan 
de gebruiker terug- 
vallen op een zoge- 
naamde ‘report’. Dit 
is een gewone ASCII- 
tekst waarin alle 
bestanden staan aan- 
gegeven die in de video-kopie zijn opge- 
slagen. Het VBS maakt deze reports op 
wens automatisch aan na de backup-ope- 
atie; de gebruiker hoeft slechts via een 
requester hun bestemming aan te geven. 
Na het openen van onze eerste logfile 
begonnen we aan de eigenlijke harddisk- 
backup. De gebruiker dient daarbij eerst 
aan te geven welke partitie naar video- 
tape moet worden weggeschreven, waar- 
na het programma het betreffende deel 
van de harde schijf scant en de inhoud in 
kaart brengt. We kunnen dan eventucel 
via de muis bepaalde programma's of 
directorv’s selekteren en daarmee van de 
backup uitsluiten. Na onze keuze 
gemaakt te hebben, start de operatie. Het 
verdere verloop hangt gedeeltelijk af van 
de gebruikte hardware. Vlak voor de 
data-overdracht kontroleert het VBS of 
de recorder op het AUX: (Auxiliary of 
video-input) kanaal is ingesteld. Als dat 
niet het geval is, breekt het programma 
de procedure af. Niet elke recorder 
behandelt het AUX:-kanaal echter op 
dezelfde manier. Sommige typen sturen 


het inkomende videosignaal niet direkt 
door naar de video-uitgang. Daarom 
heeft het Backup System de mogelijkheid 
om de signaalkontrole via de Tooltypes 
uit te schakelen. 

Met onze Grundig recorder kon het VBS 
echter goed overweg. Het opnemen van 
Onzc partutie lukte meteen; lees- en 
schrijffouten traden tijdens de test niet 
op. Zowel het opslaan als het kontroleren 
en terugzetten van de backup verliep pro- 
bleemloos. We hebben de test meerdere 
malen herhaald met verschillende 
partities en op diverse machines. De 
enige onregelmatigheid die daarbij naar 
voren kwam, was dat het programma 
soms reageerde met een Guru als ge- 
tracht werd een verify- of restore-operatie 
met de linker muisknop af te breken. We 
hebben deze storing aan de fabrikant 
doorgegeven, die te kennen gaf op zoek 
te zullen gaan naar de oorzaak. 


POSITIVIDEO 

Het Video Backup System is een handig 
accessoire voor iedere Amiga-bezitter die 
het geluk heeft over een harddisk te 
beschikken. Met name de prijs spreekt in 
het voordeel van dit produkt ten opzichte 
van een tapestreamer. Onze aanvankelij- 
ke scepsis over de bruikbaarheid van het 
VBS maakte plaats voor enig enthoustas- 
me toen bleek dat het geheel met High 
Grade tapes heel behoorlijk funktio- 
neerde. Het ontbreekt het pakket nog 
aan enkele details, zoals een wat uitge- 
breider handboek en een visuele indi- 
katie die aangeeft hoever het backup- of 
restore-werk gevorderd is. En ook de 
overdrachtssnelheid laat met ongeveer 
40 Megabyte per uur nog wel wat te 
wensen over. Maar als geheel heeft het 
VBS een positieve indruk bij ons achter- 
gelaten. Eén klein voorbehoud willen we 
nog maken: vanwege gebrek aan man- 
kracht en materiaal kunnen wij niet 
beoordelen in hoeverre het systeem met 
verschillende merken en typen video- 
recorders werkt. Deze test geeft slechts 
een indikatie van hoe het VBS in de 
praktijk presteert. Maar aangezien het 
gaat om een in Nederland ontwikkeld 
produkt, zullen geinteresseerde Amiga- 
eigenaars minder moeite hebben dan 
gewoonlijk om aan extra informatie te 
komen. En wat ons betreft is het Video 
Backup System wel een paar telefoontjes 
waard. 
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Produkt: Video Backup System Amiga 
Producent: Lyppens Software Productions 
Prijs: f 169,- 
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Amiga Disk Magazine 
Nu verkrijgbaar nr. 1 t/m 68 per stuk Fl. 11,00 
Abonnement Fl. 132,= per jaar, inclusief: Verzendkosten - 
Toegang tot ons BBS - Speciale akties - Speciale kortingen 


DPAINT, EEN STAP VERDER, een pakket vol ‘doe’ projekten, 
animaties maken, werken met perspectief, logo's ontwerpen, enz. 
Voor wie met DPaint werken kan, maar nu verder will! 


Pakket A: 5 diskettes Fl. 49,95 
Pakket B: Idem als A, maar met 5 animatie-diskettes Fl 74,95 
3D FACTORY, een compleet cursuspakket voor REAL 3D 1.4, de 

complete NEDERLANDSE handleiding, materials, textures, 

objecten, voorbeelden, enz. - 4 diskettes F\. 49,95 
AMIGLERK, notitieblok/tekstverwerking, adresboek, calculator, 

agenda, klok, memorymeter, screenblanker, no-capslock, enz. in 

een programma! Zeer gebruiksvriendelijk. NEDERLANDS F\. 49,95 
WERKBANK 3.0 - (AMIGA 4000 & 1200) 

Alle Ned. handboeken op diskette! - AmigaDos, Workbench, 

Harddisk en ARexx zeer volledig uitgelegd - Scalable fonts! - 

Utility s - Veel handige hulpprg. - 5 diskettes - Zeer compleet F\ 54,95 
WERKBANK 2.X 

4 Diskettes - NED. Handleiding AmigaDos 2.X en WB - 

Veel 2.X ulility's - Handleiding AmigaDos 1.3 Fl, 39,95 
SOUNDTRACKER MODULES volume 1 & 2 

Twee pakketten van elk 7 diskettes met een selektie van 

de allerbeste Soundtracker modules p.s. Fl 49,95 
THE SOUND OF MUSIC 

6 Diskettes - NED. Soundtracker cursus - Modules - Utility's - 

Rippers - Gags - Trackers - Sample utility’s F\ 49,95 
VIDEO GRAPHIGS volume 1 - VIDEO GRAPHIGS volume 2 

4 Diskettes - Backgrounds & Symbols op thema - 

Tips & Trucs voor Scala - Multi-Media encyclopedie p.s. Fl. 49,95 
DELUXEPAINT IV HELPDESK 

5 Diskettes - NED. Handleiding - Platen - Fonts Fl 49,95 
CDTV GASIND GAMES NEDERLANDS - CD32 compatible Fl, 5495 
DELUXEPAINT 4.1 - Tekenprogramma Fl. 209,95 
DELUXEPAINT 4.5 - Tekenprogramma AGA Fl. 259,00 
PERSONAL PAINT - Tekenprogramma (AGA) Fl. 59,00 
REAL 3D TURBO V 1.4 - 3D Tekenen Fl. 22995 





VIDEO UNLIMITED - 25 scalable videofonts van Aafa Fl. 119,95 
VISTAPRO 3.0 - Landscape creator Fl. 209,95 
PROFESSIONAL PAGE 4.0 - DTP Fl. 399,95 
AMIBAGK - Harddisk Backup programma Fl, 139,95 
TURBOPRINT PROF - Print programma Fl. 169,95 
VIDEO DIRECTOR - \Videomontage met de Amiga Fl. 359,00 
DIRECTORY OPUS - Directory Utility FL 139,00 
MAXIPLAN 4.0 PROFESSIONAL - Spreadsheet Fl. 139,95 
KINDWORDS 3.0 - Tekstverwerking Fl, 139,95 
FINAL COPY 2.0 - Tekstverwerking Fl. 199,95 
ART DEPARTMENT PROF. - Image processing Fl. 419,00 
IMAGINE 2 - 3D Rendering Fl. 399,00 
CRYSTALL TRACKBALL - verkleurende bal (rood/groen) Fl. 99,00 
OPTO MECHANICAL MUIS - muishouder en harde muismat Fl. 59,00 
AXELEN MOUSE - muishouder en harde muismat Fl 52,50 
EXTERNE DISKDRIVE - 3 1/2 inch Fl. 159,00 
MIDI INTERFAGE - 2X in - 2X out - 1X thru F\. 69,00 
GLARITY 16 - 16 Bit sound-digitizer en MIDI int FP. 369,95 
SIRIUS GENLOGK - Electronic Design FL 1749,00 
YC-GENLOGK - Electronic Design Fl, 849,00 
PAL GENLOGK - Electronic Design Fl. 629,00 
FRAME STORE - Real Time Video Digitizer Fl. 849,00 
FRAME MACHINE - incl. PRISM 24 bit kaart Fl. 1795,00 
VIDEO CONVERTER II - Electronic Design Fl. 429,00 
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EROTIG ART - 7 diskettes erotisch plezier - GEEN foto's! - 
Tekeningen - Games - Animaties - Verhalen - Voorlichting - 
Quizzen - Printen - Moppen en Gedichten Fl. 49,95 


VOLAD - Compleet Boekhoud- & Administratiepakket Amiga Fl. 159,00 


DISK EXPANDER - Vergroot de capaciteit van uw HD met 70% Fl. 89,00 


POWER FONTS - Scalable fonts als Real 3D Objekt, alleen bij ons Fl. 199,00 


SGALA MM 300 NEDERLANDS - Leverbaar na 15 November a.s. Fl. 849,00 
De allernieuwste versie met spectaculaire verbeteringen, informeer 
naar diverse upgrade-maogelijkheden van Scala HVT & MM 211 
naar MM 300 

SCALA MM 211 NED - Nu werkelijk in prijs gehalveerd!!! Fl 499,00 


SCALA ECHO EE 1100 - \Videomontage IN Scala, scheelt 


1x kopiëren - Uitgebreider dan Video Director - Lanc & Infra-rood Fl. 459,00 


SCALA MM 300 en SCALA ECHO EE 1100 - Première voordeel Fl. 1233,00 


Per zending berekenen wij fl. 7,50,- aan verzendkosten. Voor Rembours zendingen berekenen wij fl. 12,50,- 


VRAAG ONZE GRATIS CATALOGUS DISKETTE AAN 


POSTBUS 407 - 1500 EK ZAANDAM 
TEL. 075-166762e FAX 075-1257000 


ABN ZAANDAM NR. 58.82.25. 118 e POSTBANK NR. 5787712 e K.V.K ZAANLAND NR. 21.429 
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In Amiga Magazine 19 maakte u voor het 
eerst kennis met een unieke Belgische 
computerbeurs. Geen ‘dozen schuiven’ 
voor de laagste prijzen, maar een bijeen- 
komst die computerspel-fanaten een kans 


gaf om de makers van hun favoriete pro- 





gramma's eens persoonlijk te ontmoeten. 


Onder de naam OZ'93 werd de 
happening dit jaar wegens succes 
geprolongeerd. Ook uw lijfblad 
zette haar traditie voort en gaf de 
microfoon net als de vorige keer 
aan Metin Seven, die zich met de 
mannen van Team Hoi opnieuw 


onder de genodigden bevond. 


VRIJDAG 9 SEPTEMBER 1993 

9.00 UUR 

Goejemogguh! Het is zover! We hebben 
er bijna een jaar naar uitgekeken: het 
grote Belgische weekend staat weer 
voor de deur! Het is duidelijk dat alleen 
de goede herinneringen overblijven, 
want het vroege luiden van den 
trouwen wekker was ik reeds lang ver- 
geten. 


10.00 UUR 

Onder de douche laat ik subtiel door- 
schemeren dat we naar een computer- 
gebeuren gaan door luidkeels mee te 
blerren met de soundtrack van Ghouls 
‘n’ Ghosts van mijn grote muziekheld 
Tim Follin. Als ik daarna een welhaast 
spirituele ervaring geniet met mijn 
geschenk aan het kleinste kamertje, 
word ik ruw uit mijn meditatie gerukt 
door bekend gerinkel. Vanwege de 
broek op de hielen ren ik in slow 
motion naar de telefoon. Het is Rhino 
(Reinier van Vliet, Team Hoi's progger 
en Amiga Magazine's Wizard) die me 
nog even nerveus aan het naderende 
gebeuren herinnert met de filosofische 
woorden: “We gaan eraan!” 


11.00 UUR 

Als de boel ingepakt moet worden, 
blijkt plotseling alles zoek. Waar zijn 
m'n Hoi-originelen? Waar zijn de disks 
waar ik onze AGA-demo's op had gezet? 
Waar is m'n Amiga?! AAAAAARRRGG- 
GHHH!!! 


13.00 UUR 
Daar is Raman al (Ramon Braumuller, 
Team Hoi's muzikant). Met het eeuwi- 





rd dn 








02'93 was waarschijnlijk de eerste Europese computerbeurs waar de CD** aan het publiek 


voorgesteld werd. 


ge gevoel dat ik van alles vergeten ben, 
begint de treinreis. Van Bussum via 
Schiphol en Roosendaal naar Gent, 
waarbij Rhino in Leiden op de trein 
springt. Het is grappig dat je niet 
slechts aan de omgeving ziet dat je in 
België bent, maar ook aan de mensen! 
Een vaak ongrijpbaar verschil in uiter- 
lijk en uitstraling … 


17.00 UUR 

We komen aan in het prachtige station 
van Gent en worden onderschept door 
een afgezant van Johan Francois, de 
grote organisator van Oz. The man 
himself verwelkomt ons daarna met een 
lekker Belgisch pinteke in de stations- 
restauratie en ik doe zonder opzet een 
goede daad door de toiletjuffrouw te 
verrijken met veel meer dan ik dacht te 
geven. Dit wordt duidelijk als Johan mij 
vertelt hoeveel Belgische franken er in 
een gulden passen… -Snif- en dat voor 
een Hollander! 


18.00 UUR 

De zaal waar het gebeuren zal plaatsvin- 
den (partveentrum Starlight te Eeklo) 
staat vol met blinkende Amiga 1200's. 
We proberen snel ons spul uit om mor- 
gen niet voor aap te staan. Correctie: 
Rhino en Ramon proberen ons spul uit 
en ik ga vast lekker rondneuzen. 

Eén van de nog weinige aanwezigen is 
een man van rond de vijfendertig die 
Lemmings op een CDS? speelt. Ik vraag 





in het Engels of hij het spel kent. Hij 
heeft het wel eens gespeeld. Ik trek de 
stoute schoenen aan en vraag hem 
recht op de man af: “Are you an AMOS 
programmer?” Hij kijkt me lachend 
aan. “Uhm, no. Let me introduce 
myself. My name is Archer Maclean.” Ik 
zak ter plekke door de grond. Dat 
gebeurt mij weer! Alleen ik vraag aan 
de held van klassiekers als Dropzone op 
de C64 en International Karate of hij 
een AMOS-programmeur is, heh heh 
heh (no offense, AMOS-liefhebbers)! 
Hij geeft me zijn visitekaartje, wat me 
overtuigt dat we een weekendje gaan 
lachen met Archer. Het opschrift luidt 
namelijk: “Introducing the multi-talent- 
ed seeker of peace… Archer Maclean, 
oppressor of champions, soldier of 
fortune. world traveller, bon vivant, all 
round good guv, international lover, 


ia | 


Archer Maclean, international lover…. 





ndes 


nal lover, part time hero, philosopher, 
awards won, legends created, bears 
wrestled, equations solved, passions 
aroused, virgins enlightened, dictators 
despatched, bombs diffused, tigers cas- 
trated, bars quaffed dry, test rockets 
Hlown, computer games written!” En dat 
allemaal op dat ene kleine kaartje! 


20.00 UUR 

De tming van de genodigden loopt aar- 
dig uiteen, maar uiteindelijk zitten we 
dan tach met zn allen m een restaurant 
van een uitgebreid zee-buffet te 
genieten. Zo te zien zijn vrijwel alle 
verwachte celebrities aanwezig. Daar 
gaan we het komende weekend even 
kennis mee maken. Eerst maar cens een 
hapje van mijn culinair onverantwoorde 
zee-prak: inktvis, zalm, garnalen, 


Ive! 


die ons bekend voorkomen van foto's in 
tijdschriften. Het zijn Eric Matthews, 
Steve Kelly en Mike Montgomery, nie- 
mand minder dan de fameuze Bitmap 
Brothers (van onder andere Xenon, 
Speedball en Gods), ook bekend als 
een helft van de uitgever Renegade. We 
maken een gezellig praatje onder het 
genot van een trappistenbiertje -hik- en 
worden daarna uitgenodigd om deel te 
nemen aan een flipper-competitie met 


Jon Hare van Sensible Software (Wiz- 


ball, Wizkid en Sensible Soccer) en 





makreel, haring, kreeft, Belgische patat 
en vooral veel stunkende saus! Ik rond 
de maaltijd af met een flinke pint Duvel 
en voel me weer helemaal thuis! 


22.00 UUR 

De delegatie verplaatst zich te voet van 
het restaurant naar een nabij gelegen 
café genaamd Sparrenhof. Daar aan ge- 
komen schuiven we aan bij drie heren 


Archer. Ik red m'n eer door als tweede 
te eindigen. Jon wint met het driedu… 
het dubbele van mijn score. 


1.30 UUR 

Tijd om maar 's te gaan pitten, anders is 
het morgen Team Zombie op de beurs. 
Khimo heeft nog geen zin en besluit bij 
de laatste volhouders in de Sparrenhof 
te blijven plakken. 
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ZATERDAG 10 SEPTEMBER 

7.00 UUR 

Nee hé?! Waarom word ik nu weer zo 
vroeg wakker?! Toch blijft het een apart 
gevoel, dat ontwaken in een ander bed 
in een andere kamer im een ander land, 
al is het in dit geval een landje naast de 
deur. De vijf uur slaap met bier in het 
hoofd eist zijn tol en ik voel me zo suf 
dat ik in staat ben om deodorant op 
mijn tanden te spuiten en mijn oksels te 
poetsen met tandpasta! Ook een ver- 
kwikkend heet bad maakt me nog niet 
wakker genoeg, want ik vergeet de 
positie van de kraan als ik wil opstaan. 
Au! Dat was m'n rug voor de komende 
beursdag… 


9.00 UUR 

Dat ontbijtje deed me goed. We installe- 
ren ons op de aangewezen plek in part- 
vcentrum Starlight. De Neerlandsche 
tatel is compleet met de jongens van 
Euphoria (van Disposable Hero), die 
we gisteravond een beetje misgelopen 
zijn doordat ze pas laat arriveerden. Er 
is echter niet veel tijd om met elkaar 
kennis te maken, want al snel wandelen 
de eerste, nieuwsgierige bezoekers bin- 
nen. Dit kondigt het begin aan van twee 
dagen lang je eigen spellen spelen en 
demo's draaien tot je ze niet meer kunt 


zien en horen! 
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12.00 UUR 

Moon Child (het AGA-vervolg op Hoi!) 
spelen, Hoi spelen, cola drinken, de 
demo's draaien, Moon Child spelen, 
plassen, Clockwiser (ons nog niet uitge- 
geven puzzelspel) spelen, broodje eten, 
Mugician (ons zeven-stemmige muziek- 
programma) draaien, poepen… 


14.00 UUR 

Even rondhangen onder de genodig- 
den. Laten we het rijtje van aanwezigen 
eens afgaan… Archer en the Bitmaps 
zijn al geïntroduceerd. Archer toont 
zijn Jimmy White's Whirlwind Snooker, 
een gaaf uitgevoerde, driedimensionale 
snooker-simulatie. Verder kan men zich 
natuurlijk even afreageren met het 
goede, oude International Karate Plus. 
Bij het Renegade- 
hoekje van de Bit- 
maps draaien 
verschillende 
games, waaronder 
Uridium IL Deze 
titel roept ogenblik- 
kelijk een flashback 
bij me op. Ik zie 
mezelf nog zitten 
als puber voor m'n 
Commodore 64, 
luid mopperend 
(wat nog zacht uit- 
gedrukt is) omdat 
ik voor de zevenen- 
twintigste keer 
dood ben gegaan 
op dezelfde plek. 
Toch nog maar een 
keer proberen, 
want het moet 
gewoon lukken. 
Tja, zucht, Uridi- 





um and the good old ‘64 days. Nu moet 
ik zeggen dat ik vrij sceptisch was over 
een vervolg op zo’n eeuwenoud schiets- 
pel in deze turbo-tijden met top-teams 
en hun top-schietspellen, zoals het 
strakke Project X. Mijn angst blijkt niet 
ongegrond. Het ruimtescheepje waar je 
mee vliegt is niet groter dan een vier- 
kantje van 16 bij 16 pixels! Met zulk 
pietepeuterig gepriegel kun je toch niet 
spreken van een mega-game! Sorry, 
Andrew. Andrew? fa, waar is the old 
legend eigenlijk? Andrew Braybrook 
zou met zijn Graftgold aanwezig zijn. 
Nou ja, pech. 

Er zijn meer games te bezichtigen bij 
Renegade. Mijn oog valt op een vecht 
spel met puik programmeerwerk en 
zeer geslaagde graphics. Het is 
afkomstig uit Fin- 
land, vertelt Eric 
Matthews, van een 
vers opgezet team 
onder de hoede van 
Stavros Fasoulas, 
alweer een C64- 
legende met zijn 
Sanxion en Delta. 
Het spel heeft een 
beetje vreemde titel 
voor een exponent 
van het Street 
Fighter-genre: 'Elf- 
mania’. In ieder 
geval een juweeltje 
om naar uit te kij- 
ken! 

De monitor naast 
Elfmania doet m'n 
mond nog verder 
open vallen, Het is. 
het is. Furrican [II! 
Het is toch geen 





fabeltje! Er is daadwerkelijk een derde 
deel van het programma-technische 
hoogstandje Turrican. Turrican [IL was 
in 1991 zo’n spel dat de Amiga nog 
meer in aanzien bracht door het 
onderste uit de kan te halen. Het ver- 
antwoordelijke team, de Amiga-veter- 
aan Factor 5, heeft zich zowaar ook met 
het derde deel bezig gehouden, terwijl 
de groep al lang en breed met de Super 
Nintendo experimenteerde. Jammer 
genoeg is er ook minder goed nieuws: 
de bekwame programmeur van deel 
twee, Holger Schmidt, is niet de man 
achter deel drie. Het hele spel doet wat 
minder gepolijst aan dan zijn voorgan- 
ger. Het hoofdfiguurtje kan zijn arm nu 
in alle richtingen draaien en een soort 
ketting afschieten waaraan hij als een 
Tarzan kan slingeren. Een principe dat 
ooit gebruikt werd in het oude Bionic 
Commando. Het spel heeft minder 
kleuren tegelijkertijd op het scherm 
dan im de voorganger, wat op bepaalde 
plekken gerechtvaardigd wordt door de 
toevoeging van parallax scrolling. 

De jongens van Sensible Software zijn 
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met z'n drieën geko- 
men: Jon Hare 
(aanvoerder en ont- 
werper), Jools 
Jameson (program- 
meur) en Stoo Cam- 
bridge (tekenaar). 
Le hebben hun 
bekende Sensible 
Soccer MEeEenO0- 
men, naast de warga- 
me Cannon Fodder 
en het strategische 
spel Mega-Lo-Mania. 


16.00 UUR 

Terug naar de eigen 
hoek, waar Reinier 
het begrip macho- 
programmeur heeft 
uitgevonden. Elke 
keer als Archer 
vraagt om onze eerste AGA-demo 
opnieuw op te starten krijgt Rhino's 
kloeke borst meer volume! Archer gaat 
een Super Nintendo versie van zijn 
oude hit Dropzone maken en wil weten 
hoe Khino zoveel pixels tegelijkertijd 
op het scherm tovert! 


18.00 UUR 

Schatt! Vanavond gaan we barbecuen in 
een chique zaal achter het Sparrenhof. 
We schuiven aan bij Euphoria om nu 
eindelijk eens een behoorlijk praatje te 
maken. Laurens van der Donk, Mario 
van Zeist en [acco van het Vliet blijken 
praktisch parallel aan Team Hoi 
geleefd te hebben qua aktviteiten en 
belevenissen. Het driemanschap brak in 
1988 mternationaal door onder de 
naam the Bovs Without Brains met hun 








kwalitatief hoogstaande 
spel Hawkeye voor de 
Commodore 64. De 
toen nog succesvolle 
Engelse uitgever Thala- 
mus nam het spel onder 
haar vleugels. Later zou 
dezelfde Thalamus 
onder andere nog onze 
Mugician uitgeven. Ik 
weet nog goed hoe ik als 
broekie tegen de signe- 
rende Mario opkeek bij 
de Thalamus-stand op 
de Personal Computer 
World Show in Londen. 
Afgezien van het clubje 
van John ‘Balletje Balle- 
tje’ Vanderaart en 
Kadarsoft, die voorna- 
melijk binnen eigen 
land opere{e)r{(djen 
(jaja, Radarsoft leeft nog: ik werk op dit 
moment aan de graphics voor een PC- 
spel van Radarsoft), waren the Boys 
toch de eerste Nederlanders die de 
spelwereld op internationaal niveau 
betraden. 


21.00 UUR 

Het is weer tijd voor het café. Even een 
potje pool spelen. Dat worden uiteraard 
meerdere potjes en ik stel Ramon voor 
om in een biervat naar het hotel te 
gaan, zodat hij zn kleren nog in de 
strijd kan gooien. 


ZONDAG 11 SEPTEMBER 

12.00 UUR 

Moon Child drinken, Hoi eten, cola 
spelen, de demo's eten… 

zeer LLLLLL! 
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14.00 UUR 

Het ts vandaag iets minder druk dan 
gisteren, in tegenstelling tot vorig jaar. 
Ik besluit de veerpont naar het zoge- 
naamde AMOS-eiland te nemen. Daar 
word ik verwelkomd door onze geest- 
driftige en spraakzame vrind van vorig 


jaar, Aaron Fothergill, de voorzitter van 


de AMOS-club UK. Dit jaar heeft hij 
een nieuwe uitdaging voor zichzelf 
bedacht: spellen schrijven in niet meer 
dan tien regels AMOS! Hij roept Mike 
Montgomery van the Bitmaps en start 
zijn nieuwste project op. Ik proest het 
uit terwijl Mike's mondhoeken naar 
heneden vallen… Aaron heeft het voor 
elkaar gekregen om een mini-Speedball 
in tien regels AMOS te schrijven! Na 
deze stunt is Jon Hare aan de beurt, die 
slikkend een vrij goed gelijkende Sensi- 
ble Soccer van tien regels voorge- 
schoteld krijgt. Zeer vermakelijk! 


15.00 UUR 


Ik raak in gesprek met een sympathieke 
Fransman die niemand minder dan de 
geestelijke vader van AMOS blijkt zijn: 
Francois Lionet. Hij is bezig met een 
AGAversie van het programma en 
straalt uit dat hij zijn publiek nog lang 
trouw zal blijven. 





16.00 UUR 

Even langs Geert Vergauwe die achter 
zijn Take Two zit. Er is net een nieuwe 
versie uit van dit uiterst populaire en 
nuttige hulpprogramma voor animatie. 
Dit zal ook de laatste incarnatie zijn 
voor normale Amiga's. Op AGA-machi- 
nes zal Geerts Take 5 de evolutie 
voortzetten, met lekkernijen als SMPTE 
en tijdkode! 


18.00 UUR 

Het is weer voorbij. Nog even met z'n 
allen een hapje eten in het aangrenzen- 
de restaurant en dan trug naar huus 
met de trein, al napratend over weer 
een gedenkwaardig weekend. 


Metin Seven 

















Wat is Stereo Master”? 

Stereo Master is een gunstig geprijsde, hoge kwaliteit sound-sampler voor elke Amiga computer. 
Met de sampler cartridge die in dit pakket is bijgesloten, die wordt aangesloten op de printer-poort | Ent 
op de achterzijde van de computer, kunt u geluiden die afkomstig zijn van een cassette-recorder of eert trend 
CD-speler opnemen, analyseren en zelfs veranderen, d.m.v. de real-time special effects van de 
software. Heeft u eenmaal een geluid opgenomen, dan kunt u het m.b.v. Stereo Master's editor op | | oee 
bijna elke denkbare wijze veranderen. Is het geluid uiteindelijk volledig naar wens, dan kunt u het EDE 
| gebruiken in uw eigen demo's, of kunt u het geluid gebruiken in Stereo Master's eigen sample (Sinte d el 
sequencer, om zo samen met andere samples uw eigen (stereo) kompositie samen te stellen. EEn ESES En 





De Sampling Software 
Bevat iedere feature die u in een professionele edit-omgeving mag verwachten, o.a.: 
* Real time record/play ghost markers 
* Cut of Delete geselecteerd sample gebied 
* Mix sample met geheel of half volume 
* Inkrimpen met 25%/50%/75% d.m.v. drag of wipe 
* Fade in/out met instelbare maat 
* Filter sample met soft/medium/hard filter 
* Instelbare trigger volumes 
* Opname frequentie instelbaar van 3.0 t/m 55.9 Khz. 
* Volledige edit en controle faciliteit voor linker/rechter kanalen 
De Special Effects software 
Voor het eerst kunt u in real time speciale geluidseffecten emuleren. Normaal gesproken kost de hardware die hiervoor benodigd is vele 
malen meer dan deze sampler. Mogelijkheden van het Special Effect menu zijn o.a: 
* Ingebouwde real-time Special Effects zijn Echo, Reverb, Ramp, Pitch up/down, Stereo bounce, Multi Echo, Chorus, Phaser, Reverse en 
Pitch Bend 
* Volledig programmeerbare speciale effecten, zodat door de gebruiker aangepaste effecten kunnen worden opgeslagen. 


" Playback volumes 

* Afnemend volume 

* Aanzwellend volume 

* Bounce sample 

* Paste sample 

“ Trigger recording 

* Wissen linker/rechter samples 
* Loop sample 


De Analytische Software nn en 

“3D dpa van sample frequenties (Fast fourier transform) NE en 
* 3D display bevat tevens 2D envelope display plus sample informatie ee ee en 
* Ingebouwde stereo spectrum analyzer we) BER KU HEE hen 

* Stereo oscilloscopen met trigger markers | _ 


De Sequencing Software 
Met de ingebouwde sample sequencer kunt u maximaal 18 samples (afhankelijk van het geheugen van uw ait Inladen, en ze 
verwerken in uw eigen mix'en. Features van de sequencer zijn o.a: RENE 
* Real time ingave van sequences via het keypad * Sequence copy functie 
* Step time ingave van sequences T * Loop sample 
* Storyboard-stijl editting EEN | * Instelbare sequence snelheid 
* Digitale sequence positie weergave Ke NE ee * Dump/re-edit functie 
* Fast forward/rewind besturing honne amai * Test functie 
“ Programmeren van samples op het ceibad * 2 oktaafs playback 
* Stand-alone demo player toont een IFF plaatje terwijl een sequence * Iinsert/delete sample in step time 
wordt gespeeld 


Andere bijzonderheden: Kilabol(walksian | Advi k 5 

* Nieuwe-stijl stereo cartridge “ Inklusief 3,5mm mini-jack kabel (walkman) _ | viesverkoopprijs: 

* Produceert stand-alone uitvoerbare sample files * PAL/NTSG full-screen display PPI) | 

* Volledig multi-tasking * Kan Workbench ikonen aanmaken BEF 1 990 / Hfl 99 5 
* Save files in IFF/Raw/Instrument1/3/5 oktaafs * Opslaan van instellingen 


Clarity 16 _ VideoMaster 








* Volledige 16-bit soundsampler | * Sound-sampler en video-digitizer in één 

* 16-bit stereo ingang en 16-bit stereo uitgang * Voor Amiga 500 en 500+ 

* Sample-frequenties tot maximaal 44.1 KHz. * Digitaliseer real-time video in 25 beelden > 
(CD-kwaliteit) per seconde (monochrome, 1/4 scherm) | 

* Ingebouwde MIDI interface “ Inklusief kleurenfilters voor het Eerder ERE 

* Extern, dus te gebruiken op elke Amiga digitaliseren van full-screen kleurenbeelden | Sera mepa ee 

* Weergave 16-bit via de cartridge, 14-bit via de Amiga * Stel uw eigen videoclip samen enen gg 

“ Speciale effecten en digitale filtering * Verwerk real-time beelden in uw animaties in |R na veg od Sa 

* Stereo cinch aansluitingen voor input en output P.l.P. (picture-in-picture) mode 3 

Adviesverkoopprijs: BEF 7469 / Hfl. 399,- * Inklusief auto-boot player utility voor het 





samenstellen van uw eigen demo-diskettes 
Adviesverkoopprijs: BEF 3485 / Hfl. 189,- 


Voor meer informatie: 


Voor België: Voor Nederland: 

AlfaData Benelux N.V. Sultan Systems & Software 
K.V. Overmeirelaan 20 IJsselmondselaan 248-250 
2100 Antwerpen 3064 AV Rotterdam 
03/326-0144 010-4517722 

fax 03/326-0194 fax 010-4517748 


Bel voor uw telefonische bestelling of voor uw dichtstbijzijnde dealer! 
Dealers gevraagd voor Nederland en België! 


gefascineerd door de Amiga. Een man 

ook die door zijn niet aflatende Pro- 
Deo verzamelwerk een haast legen- 
darische reputatie heeft opgebouwd. 
Want aan hem danken Amiga-gebruikers 
de AmigaLibDisk-serie. Inmiddels 
bewijzen meer dan 900 diskettes de 
blijvende populariteit van Fred's PD- 
bibliotheek. Toch ziet het ernaar uit dat 
de dagen van de Fish-disks geteld zijn. 
Tenminste: in hun huidige vorm. Door het 
grote aantal bijdragen groeit het distri- 
butiewerk de ‘bibliothecaris’ langzamer- 
hand boven het hoofd. Fred Fish heeft 
daarom aangekondigd dat de duizendste 
Fish-disk waarschijnlijk de laatste zal zijn. 
Hij stapt over op CD-ROM. Maar ver- 
wachting zal er om de paar maanden een 
update van ‘de’ Fish-CD uitkomen, met 
daarop zowel de inhoud van de eerste 
duizend disks als de laatste nieuwe bijdra- 
gen. Verenigingen en individuele gebrui- 
kers kunnen die direkt bij hem in Arizona 
bestellen. De aankondiging van 
Commodore dat er voor de Amiga's 1200 
en 4000 binnenkort een CD-ROM speler 
zal verschijnen, heeft zijn besluit verge- 
makkelijkt. De afzonderlijke programma's 
zullen hun weg immers wel vinden via 
computerclubs en de internationale 
Bulletin Board netwerken. 
Overigens willen veel Amiga-bezitters het 
jubileum van de duizendste disk niet 
ongemerkt voorbij laten gaan. Op het 
wereldwijde Fidonet is al een inzame- 
lingsaktie gestart om Fred ten tijde van 
disk 1000 een leuk geldbedrag aan te bie- 
den. De organisatoren hopen op genoeg 
donaties van Fish-fans om de jubilaris te 
voorzien van een fonkelnieuwe A4000T. 
(Bijdragen naar: Concho Valley Computer 
Users Group, FFish 1000th Fund, c/o Jon 
Peterson, P.O. Box 2661, San Angelo, TX 
76902.) 
In het demo-circuit valt momenteel het 
gebrek aan AGA-produkten op. Er zijn 
blijkbaar nog niet veel teams die de over- 
stap naar een A1200 of A4000 definitief 
hebben gemaakt. Hier en daar duikt wel 
een AGA-specifiek demootje op (ons 
eigen Team Hoi bleek met ‘Planet 
Groove’ zelfs de allereerste te hebben 
vervaardigd} maar echt spetterende 
demoaonstratie-software voor de nieuwe 
chipset hebben we nog niet ontdekt. Het 
wachten is waarschijnlijk weer op de oud- 
gedienden zoals TRSI, Kefrens of the 
Silents. 
Een andere en meer verheugende trend 
uit het demo-wereldje noteerden we de 
afgelopen zomermaanden. Verschillende 
teams hebben zich inmiddels gewaagd 
aan werkstukken met ‘sociaal geënga- 
geerde’ inslag. Blijkbaar gaan de 
maatschappelijke ontwikkelingen niet 
zonder meer voorbij aan de coders van 
tegenwoordig. De inhoudsloze ‘My Dick Is 
Bigger Than Yours’-scrolltekst lijkt in de 
verdediging gedrongen. Het sociale 
thema ‘rulez’. Zo kwamen we een demo 
tegen voor Amnesty International en 
verschillende produkties wijdden zich 
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deels aan de bestrijding van het opko- 
mend racisme. De gebeurtenissen in 
Duitsland hebben blijkbaar hun sporen 
nagelaten. Ook diskmagazines uit de 
‘scene’ hielden zich met deze materie 
bezig. Sommige groepen (zoals Alcatraz) 
brachten zelfs komplete anti-fascistische 
demo's uit. Zij, en zij niet alleen, spoor- 
den ook andere groepen aan om zich 
tegen racisme uit te spreken. Deze trend 
willen we graag ondersteunen. Daarom 
bij deze een uitnodiging aan alle 
Nederlandse en Belgische demo-teams 
om hun beste anti-racistische logo's op te 
sturen naar de redaktie onder vermelding 
van 'DPD-logo'. Het mooiste IFF-je druk- 
ken we dan in één van de komende num- 
mers af, 


Terug naar de huidige uitgave: daarbij 
hoort uiteraard ook een nieuwe disk uit 
de DPD-serie. Aan amusement geen 
gebrek bij dit exemplaar. Een stevige 
demo en een pakkend platformspel vor- 
men de hoofdmoct. De resterende bitjes 
vulden we met een verzameling van alle 
tot nu toe in het PD verschenen data- 
types: GIF, JPEG, PCX en BMP. Deze kleine 
‘modules’ stellen het WB 3.0-programma 
Multiwiew in staat om de vier bijbehoren- 
de bestandsformaten te herkennen. Ook 
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de laatste versies van Viewtek (DPD 24) 
maken er gebruik van. Simpelweg de 
twee onderdelen van het datatype kopië- 
ren naar de directory's devs/datatypes en 
classes/datatypes en klaar is Kees. Daarna 
staat de hele bibliotheek aan GIF-plaatjes 
voor ons open. (En dat geldt uiteraard 
ook voor de andere formaten. Alleen 
onder Kickstart 3.0, aangezien 
Commodore het datatype-concept pas bij 
deze laatste versie van AmigaDOS heeft 
geïntroduceerd.) In beginsel kunnen ook 
andere programma's gebruik maken van 
deze nieuwe modules en zo JPEG- of PCX- 
plaatjes in beeld brengen. Deze ontwik- 
keling staat echter nog in de kinderschoe- 
nen; op Viewtek na zijn we nog geen pro- 
gramma met datatype-ondersteuning 
tegengekomen. Ook de PD-datatypes zelf 
behoren nog tot de ‘prototypes’. Zo is het 
JPEG-exemplaar nag vrij traag en worden 
niet alle varianten van het PCX-formaat 
herkend (in tegenstelling tot ons ‘eigen’ 
IFF zijn grafische formaten op andere 
computers niet altijd even goed gestan- 
daardiseerd). Desalniettemin wilden we 
de lezers de eerste vier datatypes uit het 
public domain niet onthouden. Ze zijn 
bruikbaar en belangrijke updates komen 
‘vanzelf’ op DPD 29 terecht. 





Zoals gezegd staat het grootste deel van 
deze disk echter vol met elektronisch 
entertainment. De meeste kilobytes zijn 
gewijd aan de demo 'F.l.M.' van de 
Spaanse groep Darkness. Deze jongens 
draaien al even mee in de ‘scene’ en heb- 
ben een fraai produkt afgeleverd in de 
stijl van Spaceballs’ "State Of The Art”. 
Vooral de stampende soundtrack (Jean- 
Michel Jarre goes techno) en de animaties 
maken er een verzorgd geheel van. Niet 
de origineelste demo, maar wel een goed 
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uitgevoerde vertegenwoordiger van het 
genre. Dat geldt ook voor het spel op 
DPD 29: “Wibble World Giddy’, een plat- 
form-game van het zuiverste water. 
Kleurrijk, mooi afgewerkt en prima speel- 
baar. Kwalitatief doet het slechts weinig 
onder voor vergelijkbare spellen uit het 
kommerciële circuit. Met als Drip en 
Llamatron hoort Giddy dan ook bij de 
toppers van het public domain. 


We eindigen met twee programma's die 
we weliswaar niet in onze DPD-serie 
mogen opnemen, maar die te mooi zijn 
om niet even te vermelden. 'Stat-RAM', 
om te beginnen, is een reset-vaste RAM- 
disk van bijzonder hoge kwaliteit. Auteur 
Richard Waspe heeft met zijn ‘SDO: een 
moderne kloon gemaakt van ASDG's 
bekende ‘VDO: In tegenstelling tot het 
origineel maakt zijn RAM-disk echter 
gebruik van het veel snellere Fast 
Filesystem. Bovendien geeft Stat-RAM het 
woord ‘reset-vast' een nieuwe betekenis. 
De aan/uit schakelaar van onze Amiga is 
zo'n beetje het enige wat de inhoud van 
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SDO: kan wissen. Verder blijkt Stat-RAM 
zowat overal tegen bestand. Crashes, 
resets, spelletjes, het starten van niet- 
multitaskende emulators en zelfs het 
speciale reset-utility van onze eigen 
assembler-Guru Reinier van Vliet: deze 
RAM-disk kan ertegen. Het programma is 
inmiddels verkrijgbaar op bijna ieder 
Amiga-minded Bulletin Board en 
waarschijnlijk ook bij de meeste com- 
puterclubs. 

Datzelfde gaat eveneens op voor 
‘MagicWB' van Martin Huttenloher. In 


Copyright & 1823 by Martin Huttenloher |E 
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feite niet zozeer een programma, maar 
een verzameling van diverse kleine uti- 
lity's en een set bijzonder fraaie 
Workbench-ikonen in acht kleuren. 
Daarnaast maakt een aantal high-res 
‘backdrops' (achtergrondpatronen voor 
onze desktop) deel uit van dit sharewa- 
re-pakket. We stonden versteld van de 
aandacht die de auteur aan alle afzon- 
derlijke onderdelen heeft besteed; geen 
detail lijkt aan zijn oog ontsnapt. Elk 
ikoon is een klein kunstwerk op zich. 
MagicWB lijkt ons dan ook een absolute 
aanrader voor iedereen die een fraaie, 
‘klassiek’ uitgedoste Workbench wel ziet 
zitten. 


Ruud Dingemans 
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COMPUTER CONNECTION CLUB 


NEDERLAND - BELGIE - ENGELAND - NOORWEGEN - ZWEDEN - DUITSLAND - USA 


HONDERDEN GULDENS BESPAREN 


OP ADVIES ebi 
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O.A. BILLY JOEL - TWO 
THOUSAND YEARS, JULIEN 
CLERC - NOE, MARGRIET 
ESHUIS - MAGIC MOMENTS, 
PAUL YOUNG - THE ONLY 
GAME IN TOWN, OLETA 
ADAMS - | JUST HAD TO 

| A neme HEAR YOUR VOICE 

| TILBURG - SCHOUWBURGRING 18. - TEL. Di 3-353310 ALS U LID WORDT IS UW ENIGE 
VERPLICHTING EEN JAAR CONTRIBUTIE (F. 50,-). TEVENS HEBT U ALS LID RECHT OP 
ONDERSTAANDE KORTINGEN OP ADVERTENTIE- EN CATALOGUSPRIJZEN. 


UW LIDMAATSCHAP GELDT TEVENS VOOR DE PC-, NINTENDO- EN SEGACLUB 


Vins 


EINDHOVEN - KERKSTRAAT 30 - TEL. 040-433195 
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OPENINGSTIJDEN: pinsoac T/M vRIDAG 10.00 - 13.00 vun zAterDaG 10.00 - 17.00 vuR KOOPAVONDEN EINDHOVEN/HELMOND VRIJDAGAVOND, DEN BOSCH/TILBURG DONDERDAGAVOND TOT 21.00 UUR: 
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Vraag een KORTINGKAART 

Als u binnen een jaar 12 AMIGA-produkten 

aanschaft, krijgt u het 13e produkt voor de 

op de aanschafdatum geldende prijs minus 

het gemiddelde bedrag van de vorige 12 

aankopen. 

De kaart blijft eigendom van Computer 

Connection en is 12 maanden geldig. DEN BOSCH - ‚ VUGHTERSTRAAT 10 
TEL. 073-1469942 


en | EREN Nu: E A ER 
HELMOND - MOLENSTRAAT 164 - TEL. 04920-26189 | OVER SPECIALE AANBIEDINGEN. ET 


ALLE PRIJZEN INCLUSIEF BTW. MAAK HET JUISTE BEDRAG OVER NAAR ABN/AMRO-BANK EINDHOVEN de 0 

REKENING-NR.-52./7.32.583-ONDER VERMELDING VAN DE GEWENSTE PRODUKTEN EN UW ADRES. BEE 5 
POSTGIRO VAN DE BANK: 11.50.000. VERZENDING ONDER REMBOURS F. 12,50 NAAR ELK ADRES IN 

NEDERLAND. TELEFOONBESTELLIJN: 04990-77959. PRIJSWIJZIGINGEN EN ZETFOUTEN VOORBEHOUDEN. 





men: 


AMIGA 1 200 al cd 


he 


e AMIGA 1200 f. 829,- | EE 
e AMIGA 1200 E 
+80 MB 2.5” IDE no f. 1269,- | 
e AMIGA 1200 +120 mBHD f. 1469,- 
© 8OMB HARDDISK 2.5” IDE . 499 - 
© 120MB HARDDISK 2.5” IDE „ 669,- 
e 1084 S KLEUREN STEREO MONITOR 699’ 5, 
e 1940 KLEUREN STEREO MONITOR | 
e 1942 KLEUREN STEREO MONITOR 

e 1960 KLEUREN STEREO MONITOR 

e AMIGA 4000, 68030, 120MB HD, AMB 
e AMIGA 4000, 68040, 120MB HD, 6MB 














Nieu: AMIGA CD32 COMPUTER | 
gee SPECIALE AANBIEDING KLE UE 


1869 79.95 LION HEART 
B 4D SPORTS 79,95 LOTUS TURBOTRILOGY 79,95 
5 ALFRED CHICKEN 14,95 MANCHESTER UNITED II 1995 | 
SN BUBBLE & SQUEEK 79,95 MICROCOSM 79,95 
4} BURNIN RUBBER 79,95 MORPH 69,95 
A8 CHAOS ENGINE 79,95 PINBALL FANTASIES 79,95 
B _D/GENERATION 69,95 SENSIBLE SOCCER 79,95 
DEFENDER OF CROWN 79,95 SLEEPWALKER 79,95 
DESERT STRIKE 79,95 SOCCER KID 79,95 
EURO CHAMPIONSHIP SURF NINJA 79,95 
FOOTBALL 79,95 SYNDICATE 79,95 
INTERNATIONAL OPEN GOLF 79,95 T.FX. 79,95 
JAMES POND 2: ROBOCOD 79,95 UTOPIA 2 79,95 
ee JAMES POND 3: WHALES VOYAGE 1995 


= . OPERATION. STARFISH 7995 ZOOL 79,95 
_ NC « GRATIS GAMES JURASSIC PARK 1995 + DE MEESTE SPELLETJES 


DIGGERS, OSCAR EN TILE ; 
CASINO GAMES (3 SPELLEN) LITTLE DEVIL 19,95 prfr dend VAN 


ALLE 
DRIVES MET © 
weoenLanDse ) KEN An ASK AN vn 
e 3,5’ extern f. 139, 5 eren © 512K RAMKAART + KLOK EE 
e 3,5” INTERN A500 En a Gel + AAN/UIT SCHAKELAAR f. 59,95 
„134,95  S We e AÂ500 PLUS 1 MB f. 119,95 
e 35” INTERN A2000 ee e A500 4MB INTERN f. 449,95 
f. 134,95 Ne” ef * A6OO 1MB + KLOK f. 119,95 
ae e A600/1200 PCMCIA 2uB f. 349,95 
e A4000 32 BIT, 4MB f. 499,- 
| e A1200 32 BIT GEHEUGENKAART 
f. 14,95 |__© AMB + KLOK f. 599,- 
e ELECTRONISCHE BOOT SELECTOR OOK LEVERBAAR MET: 


ze De En Dr0/1/2/3 f. 34,95 2{) MHZ, 33 MHZ OF SÛ MHZ 68882 COPROCESSOR 
| PRIJZEN OP AANVRAAG 





ALLE EXTERNE DRIVES MET 
AAN/UIT-SCHAKELAAR, DOORGELUST. 


e BOOT SELECTOR Dr0:/or1: 





Ree ee o/, KORTING 
ARR TOT CEcLUBLD 


ee OORBEROUDEN SSS 

















rs lan. Mputer 
ed 


e YC GENLOCK jn en 


- VOOR SVHS VIDEO 
EN COMPOSITE 


-FADING, RGB CONTROLS, 
CTI, BYPASS f. 719,95 


e PAL GENLOCK 





AMIGA VIDEO 


NEDERLANDSE N 
HANDLEIDING 












e VIDI AMIGA 12 AGA 


- FULL A1200 AGA CHIPSET SUPPORT 
- REAL TIME VIDEO KLEUREN DIGITIZER 
MET INGEBOUWDE RGB 
KLEURENSPLITTER 
- OVERSCAN/INTERLACE/ 
HI-RESOLUTION 







- MULTI TASKING SOFTWARE - VOOR COMPOSITE - 
_ COMPOSITE OR S-VIDEO IN VIDEO FADING f. 579,95 
- 256 KLEUR EREG MODE à 
_ 262000 HAM-E MODE VIDEO MASTER | " 
4096 HAM MODE | - VIDEO DIGITIZER EN SOUND DIGITIZER IN ÉÉN 
- 16/32 KLEUREN f.279,95 - VOOR AMIGA 500 EN 500 
EED MIDE SOIETALISCHEN VIN REAL TIME 
IN 25 BEELDEN PER SECONDE f. 1 69,95 | 


e VIDI AMIGA 12 AGA REAL TIME 
RECHTSTREEKS BEWEGENDE ___e SIRIUS PROFESSIONAL GENLOCK 





NEDERLANDSE 














EUW BEELDEN DIGITALISEREN - COMPATIBLE MET VHS, VIDEO-8, HI-8, U-MATIC, HANDLEIDING / | 
N f 499 95 S-VHS EN ANDERE SYSTEMEN et | E 
IJ, - GEÏNTEGREERDE = 
AUTOMATISCHE 
e VIDI AMIGA 24 REAL TIME cour U 
- RECHTSTREEKS BEWEGENDE stel et U 
| BEELDEN DIGITALISEREN BIGNTEN En UD 
| NIEUW 2 16.7 MILLION COLOUR AMIGA 
| | GRABBING - OOK TE GEBRUIKEN ALS 
- 256 GREY SCALE S-VIDEO NAAR RGB 
“on CONVERTER 


f. 199,95 - BLACKBURST GENERATOR VOOR 


OPNEMEN ZONDER VIDEOBRON 


f. 1579,95 





TOP 30 GAMES 


TOP - PROFESSIONELE SOFTWARE 



































EAM OST AIRBUS 320 USA 89,95 
AMOS PROFESSIONAL 99,95 HOME OFFICE DELUXE 169,95 ATALK epe | Ien B 
AMOS PRO COMPILER 99,95 MINI OFFICE 99,95 BAD 4.0 89,95 B17 FLYING FORTRESS 89,95 
































































BE IMUZIEK CROSS DOS 5.0/CROSS PC 89,95 BATTLE TOADS 79,95 
| PROFESSIONAL DRAW 3,0 299,95 OIEGIGRN OPUS A0, TES CMLZATON 6005 | 
HAN SU €99,99 AUDIOMASTER IV 149,95 DISTANT SUNS 4.2 119,95 | _COMBAT AlR PATROL 89,95 
DT Kel Al) LO BARS & PIPES PRO 499,95 QUARTERBACK 5.0 119,95 DESERT STRIKE 8995 | 
ART DEPARTMENTPRO 399,95 DELUXEMUSIC20 24995 QUARTERBACKTOOLS 129,95 Ee ven el 
| BRILLIANCE 369,95 SUPER JAM 249,95 TURBOPRINT PROF. __ 189,95 EUROPEAN CHAMPIONS 69,95 
CAN DO 2,5 299 95 WORLD ATLAS 2.5 09.95 F117A NIGHTHAWK 89,95 
ee EEEN ' 
DELUXE PAINT IVAGA 199,95 Atran ln 
Me 80808: HIUELOEWAGODE TOA SPECIALE FORMULA 1 GRAND PRIX 79,95 
VIDEO DIRECTOR 349,95 HISOFT PASCAL 199,95 AANBIEDING GOAL (KICKOFF III) 8995 | 
VISTA PRO 3.0 149,95 HISOFT POWER BASIC _ 99,95 | GUNSHIP 2000 89,95 — 
| HIRED GUNS 89,95 


KINDWORDS 3.0 


MAXIPLAN 4.0 PROE | INDIANA JONES IV (ADVENTURE) 89,95 


INTERNATIONAL OPEN GOLF 89,95 








LATTICESAS/C6.3 599,95 
SUPERBASE PERSONAL IV 269,95 



































B | j JURASSIC PARK 79,95 
UBAENON MS warns. OS gg WON ss 
rasruk 99,95 PREMIER MANAGER I 79,95 
PAGESETTER30 169,9 HOME OFFICE REACH FOR THE SKIES 1995 | 
PAGESTREAM3.0 649,95 FINAL COPY 20 199,95 | DELUXE SENSIBLE SOCCER | 69,95 
PROFESSIONAL PAGE 4.0 399,95 PROWRITE 3.3 149,95 EN ee 
THE PUBLISHER 99,95 KINDWORDS 3,0 99,95 | vO JOE 69,95 


ALLE PRIJZEN INCLUSIEF BTW. 
PRIJSWIJZIGINGEN EN ZETFOUTEN VOORBEHOUDEN. 









































PRINTERS 
e STAR LC 100 KLEUR 


= G-MAALDS, 80 KoL, 180 cPs,‚ NLO f 
- 4 FONTS: COURIER, SANS SERIF, ORATOR 1 EN 2 " 


e STAR LC 24-20 || 


— 24-NAALDS, 80 KoL, 180 CPS, NLG 
-Á FONTS: COURIER. SANS SERIF. ROMAN SCRIPT f 
EN PRESTIGE = 


e HP 510 DESKJET 


- 3 PAGINA 5 PER MINUUT 



























„99, 


- 6 INGEBOUWDE FONTS f 
- RESOLUTIE TOT 300 oP = 


e HP 5506 DESKJET 


- ZWART/WIT EN KLEUR 
- 8Û KB BUFFER 


- PAPIERLADE VOOR 100 ver Ad f. 1 399 rn 


ALLE PRINTERS WORDEN GELEVERD 
MET GRATIS PRINTERKABEL 


AMIGA 1200 GAMES 


1869 79,95 MORPH 
AIRBUCKS 1995 NIGEL MANSELL 
ALIEN BREED 19,95 OSCAR 

BODY BLOWS GALAGTIG 79,95 SABRE TEAM 
GIVILLZATION 69,95 SIM LIFE 
INTERNATIONAL OPEN GOLF 69,95 SURF NINJA 
JAMES POND 2: ROBOCOD 79,95 TRANSARTICA 
JAMES POND 3: OP. STARFISH 79,95 TROLLS 
JURASSIC PARC 79,95 TWILIGHT 2000 
LETHAL WEAPON 6995 ZOOL 



















ACCESSOIRES 
@ 2.5 IDE HARDDISK CABLE + SOFTWARE f. 14,95 
e 4 PLAYER ADAPTOR 19/95 


f 
e ACTION REPLAY Ill A500 f 
e ACTION REPLAY Ill A2000 f 
e AMIGA/ATARI MOUSE - 350 ppi, MICRO SWITCH f 
e ELECTRONIC MOUSE/ JOYSTICK SWITCH 
SCHAKEL AUTOMATISCH TUSSEN MOUSE/JOYSTICK f. 39.95 
e GOLDEN IMAGE BRUSH MOUSE / PEN 
VERVANGT MOUSE, SOORT LIGHTPEN f 
f 
f 
f 


e GRAVIS JOYPAD 


e POWER COLOUR SCANNER 3.0 NEDE ERLANDSE 199,95 
e PYRAMID HANDY SCANNER HANDLEIDING . 249,95 
_e REAL TIME CLOCK A1200 | f. 49,95 


e STOFKAP HarD PLasTIC A500/600/1200/2000 f. 14,95 
e TWINKLE TRACKBALL Il - 400 ppi 

MINI TRACKBALL, SNEL EN PRECIES f. 89,95 
e XCOPY PRO TOOLS (HARD-/SOFTWARE) 


NR. Î KOPIEERPROGRAMMA VOOR 
DISK EN HARDDISK f. 89,95 


EGIAL 
e GOLDEN NEDERLANDSE 
AANBIEDING 5 Soanven Ciso 


e HIGH RESOLUTION 100/200/300/400 DPI 
SCANNER VOOR A500/A500+/A600/ — ee ef Rd 
A1200/A2000/A3000/A4000 em” 

e 105 nau SCAN WIDTH 

e 256 GREY LEVELS 

e TOUCH UP SOFTWARE 

© SUPPORTS IFF, IMG, 
PCA, TIEF, MACPAINT, enz. 


1.399,95 4 











y Welkom Hier 


me TT 














zr 


NEDERLANDSE 
HANDLEIDING 













ALLE PRIJZEN INCLUSIEF BTW. 
PRIJSWIJZIGINGEN EN ZETFOUTEN VOORBEHOUDEN. 


ih - ET 





KICKSTART KAART 


AUTOMATISCHE 
KEUZE MET 






MUISKNOPPEN. 
GESCHIKT VOOR ALLE AMIGAS 
SIMPELE MONTAGE 

| VOOR AMIGA 500 0F 600 f. 49,95 






e KICKSTART 1.3 ROM 
e KICKSTART 2.04 ROM 


MUZIEK 


e TECHNO SOUND 
PROFESSIONAL 
TURBO I1 STEREO DIGITIZER 


- HARDWARE EN SOFTWARE 
- SONG & MIDI SEQUENCER 
= DIRECT NAAR HARDDISK RECORDING 
- VARIABELE DIGITAL DELAY/CUT BUFFER 
— FULL MULTI TASKING 
- REAL TIME EFFECTS: ECHO REVERB, 
HALL, VOICE-SYNTHESIS, PHASER 


f. 59,95 
f. 59,95 












pp. 


SA HanDL ns 
OT 


EN VIBRATO See 
- INGEBOUWDE TRACKER EE | 
- Of RECORDED SAMPLES | f. Î 29, 95 
- MEER DAN 10 INTERACTIEVE FUNCTIES (INCLUSIEF AUDIOKABEL) 
|e STEREO MASTER 


- NIEUWE STIJL STEREO CARTRIDGE 
- SAMPLING, SEQUENCING EN ANALYTISCHE SOFTWARE 
- OPNAME FREKWENTIE TOT 55.9 KHz 
— TOT MAXIMAAL 18 SAMPLES 

- VEEL FUNKTIES 

- INCLUSIEF 3.5 MM JACK KABEL 


89,95 
e SOUND ENHANCER 
= AUDIO FILTER ENHANGER 


{_ NEDERLANDSE 
„HANDEEIDING 
- FILTER OUT NOISE 
— ENHANGE / IMPROVE ad f 
SOUND QUALITY 5 
- ADJUSTABLE ROLL-OFF | EE 
FILTER FREQUENCY UP TO 2 KH7 


= EXTRA SERIEEL THRU PORT £ gg, a 


EE NOEL 
= À X MIDI OUT, 2 X MIDI IN, HANDLEIDING 


1 X MIDI OUT/THRU 

- TOGGLE SWITCH (MIDI/ 
SERIAL FUNCTIES) 

= SERIAL THRU PORT … == 











e CLARITY 16 
- 16-BIT SOUND DIGITIZER EN MIDI INTERFACE 
- SÂMPLE FREKWENTIES TOT MAXIMAAL 44.1 KHZ 
(CD-KWALITEIT) 
- 16-BIT STEREO IN/UITGANG 
- SPECIALE EFFEKTEN EN 
DIGITALE FILTERING 
- STEREO CINCH AANSLUITINGEN 
VOOR IN/OUTPUT 







f. 349,95 


50, KORTING 








EN 


VEDERLAND WERK 





Commodore is veruit 
de meest gekochte computer binnen de uni- 
versitaire wereld. Die bijzonder sterke positie 
is het resultaat van uitgebreide studies naar 
prestaties, technische mogelijkheden, 

betrouwbaarheid en toekomstgerichtheid. 


Want universiteiten beslissen over de aanschaf 


van computers op basis van bewezen feiten. 
Zij kiezen voor Commodore PC's en Amiga's 
op rationele gronden; voor geavanceerde 
machines die op het hoogste niveau presteren 


MET COMMODORE 





; B en die zonder meer 
inpasbaar zijn in bestaande netwerkstructu- 
ren. Zeker ook het bedrijfsleven is overtuigd 
van de veelzijdigheid van het Commodore 
produktpakket, desktop-computers, tower- 
modellen, notebooks en Amiga multi media 
Co mpu ters. 


Bel voor meer informatie de Commodore 
Klantenservice. Telefoon: 020 - 6424740 (op 
werkdagen 9.00-12.00 uur/14.00-16.00 uur). 


Cx 


Commodore 


Voor wie zijn gezond verstand gebruikt. | — 














We horen nogal eens dat pro- 
gramma's, met name spelletjes, 
het op de nieuwere Amiga's 
vertikken. Zo’n spel wordt in 
dergelijke gevallen afgedankt 
en dat is lang niet altijd 
terecht. 

We denken dat er in 90% van 
de gevallen een oplossing is 
om de software alsnog aan de 
praat te krijgen. Dus lees dit 
artikel, kieper uw vuilnisbak 
weer leeg en blaas nieuw leven 


In uw afdankertjes! 


ja, waarom werkt een spelletje 
niet? Meestal is het antwoord op 
deze vraag vrij simpel: de pro- 
grammeur heeft zich niet gehouden aan 
de Commodore-regels die bij het pro- 
grammeren van de Amiga in acht 
moeten worden genomen. De proble- 
men zijn onder te verdelen in de volgen- 
de kategorieên: Kickstart, Custom Chips 
en Geheugen. 


o| Degrader V1,38 B 1991-93 Chris Hames. 





Sz | 
6AHz | 
S@HzSysten | 
blHzSysten | 
AudF ilter0f f 





AudFilter0n | 
NofastMen | 
HalfMegChip | 


OneMegChip | 


DFR: is -> DFA: 


| SurviveNoReset | 


RunBootBlock | 


DFA; is _- DFA: 
DE2: is => DF2: 
DE3: is > DF3I] 


surviveheset | 


at Woden 

1 ea al er EK “ie Ea 
ben Sr tie, Ered 

- er an : rd k 
BEE 


1. KIESKEURIG VOOR KICKSTART 

e het probleem 

Een veel gehoorde klacht is dat een 
bepaald spel wel werkt op een Amiga met 
Kickstart versie 1,3 en faalt op een Amiga 
met een Kickstart 2.0 (of hoger). Als we 
in de laatst genoemde Amiga een 
Kickstart versie 1.5 zouden plaatsen, mer- 
ken we al snel dat een groot aantal pro- 
gramma's dat eerst dienst weigerde, nu 


_fet dumb programs working! | 


NoMenftt (El 
MEE 
NoCache Ee 


Privileged 


ee 


size attributes pri base 





Tinedaste [ES | 
BlockDevice || | 


Cachesûn _ | 
Pronotefll_ [| 
NoV Lew | 


Survivehesets | 





wel werkt. Het probleem zit hem dus 
meestal in de Kickstart. 


e de oplossing 

Het Kickstart probleem kan vrij simpel 
verholpen worden door SKick te gebrui- 
ken. SKick is een programma dat de 
gebruiker in staat stelt om softwarematig 
een andere Kickstart in de machine te 
laden. Naclat de ‘nieuwe’ Biekstart in het 
geheugen staat, zullen de meeste pro- 
blemen als sneeuw voor de zon verdwij- 
nen. Het enige probleem van SKick is dat 
er geen Kickstart-files meegeleverd wor- 
den om de doodeenvoudige reden dat 
Commodore daar niet mee akkoord gaat. 
Als een kennis of kollega een machine 
heeft met een oudere Kickstart valt daar 
meestal wel een mouw aan te passen. In 
de dokumentatie van SKick staat om- 
schreven hoe je van de Kickstart een 
bestand voor Sick kunt maken. 


2.1 CUSTOM CHIPS DIREKT 
AANROEPEN 

e het probleem 

Een ander veel voorkomend probleem 
heeft te maken met de Custom Chips. 
Van een aantal programma’s is bekend 
dat ze de hardware en de Custom Chips 
rechtstreeks aanspreken om een grotere 


mijn spelletje niet: 





37.175 CROM) 


Load into 
ANY RAM 


Patching 
&]___ON Kd 


\[_{ Instruction Cache 
_ | Data Cache 
Hd External Caches 


Instruction Burst 





snelheid te halen. Dergelijke software 
faalt op het moment dat hij gedraaid 
wordt op een Amiga met een afwijkende 
(lees nieuwere) chipset. Programma's 
die de Amiga op hardware-niveau aan- 
spreken zullen dus niet goed of helemaal 
niet op de Amiga 1200/4000 werken. 


e de oplossing 

Voor de Custom Chip problemen van 
deze kategorie zijn geen oplossingen te 
bedenken. Dergelijke programma’s zijn 
op zoek naar iets dat niet in de machine 
aanwezig is. Helaas! 


2.2 CUSTOM CHIPS BEELDVERVOR- 
MINGEN 

e het probleem 

Er zijn echter ook programma’s die om 
de een of andere reden niet goed 


AMIGA MAGAZINE 





(C Original 


_) Enhanced 
JJ Best Available 





Relocation 


HR 


en 


samenwerken met de nieuwe chipset van 
de A1200/4000, maar wel juist gepro- 
grammeerd zijn. Veelal herkennen we 


deze programma’s aan een misvormd of 


onleeshaar beeld. 


e de oplossing 

Voor deze Custom Chip problemen is het 
vaak afdoende om de nieuwe chipset uit 
te schakelen door bij het opstarten van 
de A1200/4000 de beide muisknoppen 
ingedrukt te houden, en bij het boot- 
menu de Display Options in ‘Original te 
veranderen. Een andere mogelijkheid is 
het gebruik van programma's als “Kill- 
Aga’, ‘RunLame’, ‘RunShit of ‘Desrader’. 


3. GEHEUGEN VOORKEUREN 

e het probleem 

Gelukkig zijn er maar vrij weinig pro- 
gramma's overgevoelig voor de soort 
geheugen waarin ze draaien. Maar in 
sommige gevallen is het mogelijk dat een 
programma alleen werkt als er in de 
Amiga buiten het Chip-geheugen ook 


Fast-geheugen aanwezig is. Andere pro- 


Naf astMen 





gramma ’s funktioneren juist alleen maar 
met Chip-geheugen en weigeren dienst 
onder Fast-geheugen. 


e de oplossing 

Heeft u alleen Chip-geheugen en eist het 
programma Fast-geheugen, dan zit er 
weinig anders op dan een geheugenuit- 
breiding aanschaffen. Toch wel leuk als 
er na die uitbreiding (die u toch al over- 
woog!) een paar oude spellen als bij 
toverslag weer werken! 

Gaat het er just om dat een programma 
in Chip-geheugen draait, dan komt het 
programmaatje NoFastMem van pas. U 
vindt dit in de system-lade op uw Werk- 
blad. Door het te draaien dwinet u de 
Amiga een programma in het Chip- 
geheugen te laden. Overigens zijn ook 
enkele van de onder punt twee genoem- 
de hulpprogramma's hiertoe in staat. 


Mocht een bepaald spel ondanks al deze 
ps en hulpprogramma's nog niet willen 
funktioneren, pas dàn zit er niets anders 
op om het pakket in de bak van zeer 
slecht geprogrammeerde software te 
plaatsen. Maar we zijn er zeker van dat u 
dit nu veel munder vaak zal overkomen! 


Herold Oudshoorn 


Op de service-diskette die u bij dit blad kunt 
bestellen vindt u alle hulpprogramma's die in 
dit artikel aan de orde kwamen. Zie onze 
pubrvek ‘lezersservice voor de hestelwijze. 








AMIGA DISCOUNT 


Eéndaagse regionale computer-koopjesbeurzen 
Voor hobbyist en zakelijke gebruiker 
PC / Amiga / Atari / MIDI / Games 


PU BLIC DO MAIN SOFTWARE Hardware, Software en Supplies tegen de allerlaagste prijzen 


de de Wij komen bij u in de buurt op: 
Wij leveren tegen de laagste prijzen o.a: Zaterdag van 10.00 tot 17.00 uur —_ 


 Taifun za "Oase ; ê Franz november Zuid-Holland Sporthal Bras - Delft 
Panorama Amicus "Slide Shows =Killroy EP december Gelderland Jan Massinkhal - Nijmegen 


"Auge 4000 "Antares "red Fish 5 KHS-Porno december Flevoland Sporthal Centerpoint - Almere 
"Software Demo =SaarAG "aug "Ollis Games | Ee 
rAmuse aj HS-Fonts " [Bag k Bavar lan januari Noord-Holland Imbema Sportcentre - Haarlem 
sChiron a Poseidon "ACS "Time ne | januari Gelderland Americahal - Apeldoorn 
"Tornado Games sKickstar "Time Special maart Noord-Brabant Stadssporthal - Tilburg 
Cam-RPD "Cactus r Bordello "eic., ELC. | 12 maart Limburg Evenem. centrum ‘t Ven - Venlo 

u ie | rt Overijssel Twentehallen - Enschede 
Zowel li 
OWEr op 3,5 als 5,25 mei Zuid-Holland Houtrusthallen - Den Haag 
ze september Zeeland Zeelandhallen - Goes 
FIM Be | 
Ook voor al uw softw 5 Bestel onze september Overijssel Twentehallen - Enschede 


bel voor actuele prijzen il catalogus [3 disks) oktober Noord-Nederland Pr. Bernhardhoeve - Zd. Laren 
‚door storting van 


0 2 4 E 0 - L 3 7 GZ | o TO, op AM ie oktober Zuid-Holland Groenoordhallen - Leiden 


oktober Noord-Brabant Brabanthallen - Den Bosch 
49.14.185 november Zuid-Holland Sporthal Bras - Delft 
of Giro 62.61. ED 


| 3 decembe Gelderland Jan Massinkhal - Nijmeger 
t.n.v. Datamarkt PD-Service, of door toezending van nie el AE RBE 
î LR 10 december Flevoland Sporthal Centerpoint - Almere 
cheque of contant naar; 


7 januari 1995 Noord-Holland Imbema Sportcentre - Haarlem 
datamarkt 


Voor informatie, aanmeldingen, kaartverkoop en abonnement op de beurzen: 


Computercreatief 


PD-Service Postbus 142 « 5500 AC Veldhoven « tel. 040-430141 « fax 040-464611 


Postbus 66 » 1791 AB DEN BURG » 02220 - 13762 | STICHTING AKTIEF EN CREATIEF COMPUTERGEBRUIK 


de 


|De meest complete Amiga Shop 





óók voor HP Deskjet 
VIA UW PRINTER T-SHIRTS EN 
TEGELTJES BEDRUKKEN 22 


Afbeeldingen overzetten naar 
textiel, keramiek, glas, metaal 
of kunststof ? U kunt het zelf. 
Zet een Compedo transferlint 
in uw matrixprinter of refill uw 
HP-deskjet met transfer-inkt. | 5 
Print daarna tekst of plaatjes En 

uit op normaal papier. Met een Verdeler van 


gewone strijkbout of keukenoven 


zet u alles over. Was & afwasvast. | OCTAMED PROEFEFESSION AL: 


WE LEVEREN (NYLON) LINTEN VOOR PRAKTISCH 


ELK MERK ZWART- OF KLEURENMATRIXPRINTER Vv S () voor f) Ó) of Vv Á () voor | 3 
ZOLANG DE VOORRAAD STREKT: HP DESKJET i Ne 
Steeds hij ons te bekomen: 








TRANSFER COLOUR REFILLSETS C.M.Y. (2x) 
Bel ons en we sturen onze transfer en printersupply 





mgee JPC minste 
En rn console 
KAN Gekend voor service en kennis + Ape Commodore Amiga uitvoeringen 
PRINTERLINTEN per POST Openingsuren: met toebehoren (A 500 plus - A 4000/40) 
alle merken, vele kleuren Di-Woe-Do:1Outot20u “Alle Macro-System produkten, | 
Vraag ook naar onze millieu- en geldsparende REFILL- Ja il u tot 18 u * Toepassingen voor video, muziek enz … 


PAGK'S voor de lintcassette's van kleurenprinters. 


te veel om te vermelden! 





c.a. f 10.- per refill 4 kleuren (CMYB) 
Ook voor DUBBEL en COLOUR cartridges. 










PC Schefboomstaat? 360 Genk BELGIE Tel: 0/35 4023 Far: 30304 


NEDERLAND : TRANSFORM 05999 - 64242 
BELGIE :TIMA.G.O. 059 - 235165 








Mindscape brengt dit keer als 
enige ècht verlichting in de 
Amiga-spelwereld. Alfred 
Chicken is weer zo'n heerlijk 
ouderwets platformspel in de lijn 
van grote onvergetelijke namen 
als New Zealand Story en 
Rainbow Island. 





red beslaat niet meer dan één 
diskette, 
speelt zeer komfortabel op elk 


model Amiea dat wij onder onze vingers 


konden krijgen. Naast die ene diskette 
vinden we nog een viertalige handleiding 
waarm een Nederlands deel helaas ont 


hreekt. Afgezien daarvan is de kwaliteit it 


ruim voldoende: de tien bli idzijden ver 


klaren duidelijk wat alles is en hoe we de _ fred een ander dee 1 van het platfor m 


kip moeten bedienen. 

De bedoeling van het spel is niets meer 
dan het loslaten van een paar be allon: ren. 
Simpel hé? Niet dus. De weg van de bal 
lon is bezaaid met dingen die onge zond 
zijn voor een kip. Opwindbare muizen, 


gewapende slakken en vliegende e gels 


vormen de zware tegenstanders. Ook 


tE te 


weft kip Alfred dingen op zijn weg aan 


die hem verder helpen. Ten eerste zijn er 
diamanten. 
indien je ze allemaal oph: alt, goe ch zijn 
voor een extra le ven. Ook he ve rnietigen 
en bonus. 


van de vijand is € goed voor ec 
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te scoren. De oorzaak was, dat Electronic 
Zoo, die het spel op de markt bracht, fail- 
liet ging voor dat APL ok maar kon 
doorbreken. AP2 kane niet bogen op 
een vermaarde en succesvolle voorgan 
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Je eigen J 


De spellen SimCity en 
SimEarth hebben bij velen het 
hart sneller doen kloppen. 

De speler is een soort god die 
levensvormen kreëert en de 


evolutie kontroleert. 


Bij SimCity gebeurde dit nog 


op kleine schaal, maar bij 
SimEarth kontroleerde de 
speler al de volledige planeet. 
De makers van beide succes- 
titels hebben het koncept aan 
de huidige tijd aangepast. In 
SimLife heersen we door te 


experimenteren met DNA. 





e Maxis-boys zijn back 

in town. De afgelopen 

paar jaar brachten zij 
een aantal produkten op de 
markt die ze ‘“funware’ noe- 
men. Geen diepgaande simu- 
lators waarmee je leert hoe je 
een onderzeeër bestuurt of 
strategisch programma’s die 
je in staat stellen om je 
schaakkennis te vergroten, 
maar programma’s waarmee — 
je een omgeving kunt manipuleren. Wat 
gebeurt er bijvoorbeeld als je een schakel 
uit de voedselketen haalt? Wat gebeurt er 
als je een bepaald dier in een omnivoor 
verandert? Wat zijn de gevolgen als een 
arctische levensvorm ongevoelig voor 
temperatuur wordt. Wat gebeurt er met 
de voedselketen als er geen roofdieren 
meer zijn? 
Het is natuurlijk moeilijk om dergelijke 
vragen als leek echt korrekt te beant- 
woorden. Het unieke van SimLife is dat 
het zo goed mogelijk een wereld na- 
bootst. De speler kan met de voorgaande 
vragen experimenteren en zo biologie- 


vraagstukken testen aan de ‘praktijk’. 
Het programma biedt een aantal scena- 
rio's. Ze lopen uiteen van een experi- 
mentele mode waarin je alles kunt pro- 
beren, tot diepere scenario’s die je met 
de diverse problemen uit de ecologie 
kontronteren. 


ECO BIJBEL 

SunLife kent veel overeenkomsten met 
zijn voorgangers, vooral met het voor- 
laatste produkt SimAnt. De bediening is 
duidelijk, overzichtelijk en overal voor- 
zien van informatie, zodat je niet steeds 
naar de handleiding hoeft te grijpen. 
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Deze handleiding is overigens (zoals 
altijd bij Maxis) massief, zeer duidelijk en 
vrolijk leesbaar. Alles wordt in detail uit- 
gelegd: elke knop, elk ikoon en elke 
kombinatie komt aan de orde. Het pak- 
ket wordt geleverd met drie boekwerken. 
Het eerste is de zogeheten ‘quick start 
handleiding. Dit boek is bedoeld om zo 
snel mogelijk met SimLife aan de slag te 
kunnen. Het tweede is de “user guide": de 
bijbel van het spel om het zo maar uit te 
drukken. Ten derde bevat de doos een 
soort schrift: het ‘lab book’. Hier worden 
alle schermen onder de loep genomen 
die nodig zijn om eigen ontwerpen te 
maken. Door de juiste pagina’s hieruit te 
kopiëren kun je stap voor stap je eigen 
eco-bibliotheek ontwerpen. 


KWIJLEN 

Installatie van het pakket 
verloopt voorspoedig, zij 
het dat de volgorde 
waarin het pakket om de 
diskettes vraagt om 
onverklaarbare reden af- 
wijkt van de nummering. 
Wij bekeken SimLife op 
een Commodore 1960 
Mulu-Sync monttor 
waarop het programma 
niet beeldvullend bleek. 
In eerste instantie kwam 
het ook ergerlijk klein 
over. Dit was gelukkig te 
verhelpen door de mo- 
nitor wit automatische 
sync mode te halen en 
de hoogte iets ‘op te draaien’. 

De geluiden in dit programma zijn 
beperkt en to-the-point. Ze accentueren 
de informatie die je nodig hebt voor het 
geval dat je even niet oplette of net naar 
iets anders keek. 

Grafisch gezien is het kwijlen vanwege 
het messcherpe beeld. Dat mag ook wel, 
want wij bekeken de speciale editie voor 
AGA-machines (A1200 of A4000). Er zijn 
twee modes: high-resolution en low-reso- 
lution. Hoge resolutie is alleen beschik- 
baar voor AGA Amiga's met meer dan 2 
Mb geheugen. 


SPELEN MET DNA 

Het programma kent één hoofdpaneel, 
een paar subpanelen en een aantal 
vensters. Het hoofdpaneel is altijd zicht- 
baar. Het toont welk dier of welke plant 
geselekteerd is, het aantal dagen en jaren 
dat de simulator loopt, het jaargetijde, 


een paar selektieknoppen en de 


helptoets. Vooral de laatste is belangrijk. 
Als je erop drukt verschijnt een aantal 
tekstballonnen dat naar de knoppen wijst 
en hun funktie uitlegt. Heerlijk om even 


snel een toets op te zoeken zonder dat je 
als een gek door de handleiding hoeft te 
spitten. 

Als je voor een bepaald dier gekozen 
hebt, kun je het lab-menu oproepen. 
Daar zie je een in drieën gedeelde toto, 
een ikoon-editor en een paar knoppen. 
De ikoon-editor stelt je in staat om de iko- 
nen van een dier te bewerken. Elk dier 
heeft er vier: één voor kinderen en één 
voor volwassen dieren, elk inks en rechts 
kijkend. 

Onder de kompositiefoto’s zien we de 
bewerkingsknoppen waarmee we de foto 
in een DNA-patroon omzetten (of 


andersom). Dit brengt ons bij het DNA- 
patroon zelf. Als we hierop klikken krij 
gen we het ontwerpmenu te zien. Door 









elementen als geslacht, bewegingsge- 
drag, voedingsgedrag en verbruik in te 
stellen, wordt het gedrag van ons ont- 
werp bepaald. Dit kunnen we een eigen 
naam geven en voilà: ieder zijn eigen 
Jurassic Park! 


VUURKNOP RAUZEN 

SimLife is in staat om een zeer gevarieerd 
skala aan planten en dieren te verwerken, 
zodat je niet alleen de avonturen van één 
dier bijhoudt, maar als 
opperwezen een totale voedselketen 
beheert, Opties om de gevolgen van de 


aspirant 


getijden te beïnvloeden, maken het 
geheel kompleet. 

In de praktijk zal alles niet in sekonden 
verlopen. Het duurt even voor gewassen 
beginnen te bloeien en voordat de eerste 
vruchten voorradig zijn om dieren te voe- 
den. Ook het uitzetten van cen dierenras 
heeft nogal wat voeten in de aarde. Ze 
planten zich heus nict elke vijf minuten 
voort. SimLife is dus echt een spel om 
rustig vijf minuten bij achterover te leu- 
nen om te bekijken of jouw ingreep het 


juiste resultaat met zich meebrengt. Fen 


opzichte van de andere Sim-produkten is 
de wachttijd vele malen langer en als je 
niet over een flinke dosis geduld 
beschikt, zul je er ook geen lol aan 
beleven. SimLife verwacht nu eenmaal 
meer dan op een vuurknop rauzen: het 
verlangt kreativiteit. Ook heeft het zijn 
leerzame kanten. Je wordt gekon- 
fronteerd met een voedselketen en ziet 
wat er gebeurt als deze uit balans raakt. 
De gevolgen van gif of een gebrek aan 
voedsel zijn goed aan te tonen. 


KONKLUSIE 
SimLife is een leuk pakket voor mensen 
die graag met natuurlijke omstandighe- 
den spelen zonder dat ze daadwerkelijk 
schade aan de natuur kunnen aanrichten 
en een aanra- 
der voor elke 
bioloog.Voor 
hen vermel 
den we nog 
even dat cit 
programma 
ook te krijgen 
is voor de 
Macintosh en 
MS-DOS Com- 
puters. Het hele 
pakket straalt een 
diepgang uit die je 
niet snel in andere 
simulators zult tewen- 
komen. 
Ook over de handleiding zijn we 
zeer te spreken. Gelukkig maar, 
want bij een simulator betekent 
een slechte handleiding meestal meteen 
de ondergang van het pakket. Bovendien 
zijn de diverse hulpfunkties in de soft- 
ware meer dan uitgebreid. Elk bedie- 
ningspaneel biedt begeleidende teksten 
zodat je niet steeds naar het handboek 
hoeft te grijpen. 
Dat het ‘spel’ ook met een korreltje zout 
gespeeld kan worden, maakt alles alleen 
maar leuker. Het hele verhaal is licht 
verteerbaar zonder dat het vol onzin 
staat. Daardoor pak je de materie snel op. 
Als je SimLife wilt kopen, denk er dan wel 
aan dat de AGA-chipset een vereiste is. 
Jammer voor A500-eigenaars, maar dit 
spel vergt gewoon teveel van je machine. 


Lawrence van Rijn 


Produkt: SimLife 

Producent: Maxis 

Distributie: Mindscape 
Konfiguratie: A1200 of A4000 
Waardering: 8 
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Vraag onze Voorjaar/Zomer 1993 CATALOGUS aan! 


We sturen hem gratis toe als je ons een kaartje stuurt 


met je naam en adres. Vermeld svp: “Amiga Mag 


azine” 


dealer aanvragen welkom 
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De minuten tikken weg 


hampionship Manager 1993 1s 

geen aktiespel: de uitdaging ligt in 

managen. Het gaat dus niet om 
snelheid maar om taktiek, strategie en 
spelbepaling. 
Het spel bestaat uit drie diskettes en een 
boekje. Voor je begint moet je de dis- 
kettes kopiëren. Het spel werkt alleen via 
de diskdrive, dus is de beschrijving van 
deze handeling het eerste wat je in de 
gebruiksaanwijzing tegenkomt. Nadat je 
krijg 
mogelijkheden. Als eerste de quick start. 
Deze optie is bestemd voor spelers die 
direkt aan de slag willen. Daarnaast zijn 
er nog keuzeknoppen voor een nieuw 


geladen hebt, je keuze uit drie 


spel en voortzetting van een vorig spel. 
Als je voor een nieuw spel kiest, heb je 
geduld nodig. De computer gaat dan 
namelijk data voor een nieuwe kom- 
peutie genereren. Het voordeel ís dat je 
nooit twee identieke spellen zult spelen. 
Het nadeel dat je bij elk nieuw spel 
ongeveer twintig minuten moet wachten 
voor de computer alle voorbereidende 
werkzaamheden afgerond heeft. 
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Helaas krijgen we voornamelijk met 
Engelse spelers te maken. Als Domark de 
optie had geboden om een bestand met 
namen te manipuleren (zodat je Neder- 
landse spelers kon invoeren), was de 
aantrekkingskracht van Championship 
Manager heel wat groter 
geweest. Maar zelfs als je 
heel pro Engelse bent, is 
het wisselen van de dis- 
kettes ontmoedigend. 
Daar valt weinig aan te 
doen, want je kunt het 
spel niet op harddisk 
ZELLen. 

Maar eindelijk komen 


we dan in het hart- 

verwarmende aktieve 

deel van het spel te- 

recht. En ja hoor: je RE B 
kunt heerlijk op knop- en iS “DONE 
pen drukken! Niet mmm 

meer. niets minder. 


Geen replays van delen van de wedstrijd 
of taktische bewegingen van het spel, 
maar kijken naar een teller voor de 
minuten, een paar krachtbal- 
ken van jouw team en dat van 
de tegenstander en een paar 
regeltjes tekst die weergeven 
gebeurt. De enige 
ingreep die het spel je tijdens 
de wedstrijd toestaat, is het 
wijzigen van de opstelling. 

Na afloop mag je spelers kopen 
en verkopen. Ook de uitdaging 
het afsluiten van 


wat e@r 


van een 
ongevallenverzekering wordt 


een deel van je bestaan. Is dit 





mn en 
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Adel ei 


alles nog niet spannend genoeg, dan kun 


je je bemoeien met het afsluiten van spe- 


lerkontrakten. Mocht dit ruime aanbod 
desondanks gaan vervelen, dan ziet het 
spel er via een andere achtergrond weer 
totaal anders uit. 


Hopelijk pikt u de ironie in onze be- 
schrijving op voor u naar de winkel rent. 
Voor alle zekerheid melden we ons von- 
nis ook nog eens in onbedekte bewoor- 
dingen: koop Championship Manager 
1993 in hemelsnaam niet! Het spel heeft 
absoluut geen aantrekkingskracht. Jam- 
mer voor Domark, maar geen doelpunt! 


Lawrence van Rijn 
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. rgens in een ver, land 
B speelt zich een tragedie af. De 
zoon en troonopvolger van 
konioe Angoulafre (17) is ontvoerd door 
een gevleugelde demon. De vrees Is 
gerechtigd dat dit kreatuur het prinsje bij 
de boosaardige Amoniak heeft gedumpt. 
Deze terreurz 
wraak omdat de koning hem. pakweg 


zaaier aasde immers op 
vijfug jaar eerder, een pijnlijke nederlaag 
bezorgde. En inderdaad: de wreedaard 
blijkt ons prinsje tot hofnar te hebben 
benoemd. Wat een vernedering. De wan- 
hoop nabij vraagt koning Angoulalre de 
oude magiër Modemus om wijze raad. Na 
wat denkwerk komt de grijsaard met een 
drastische maatregel op de proppen: hij 
stuurt twee Goblins (aardige trollen) 
naar het duistere rijk van Amoniak om 
Angoulafre junior te bevrijden. 

Of Fingus en Winkle (zo heten de opdon- 
dertjes) in hun opzet slagen, hangt vol- 
ledig van de speler af. Die moet de Go- 
bliins onderweg namelijk tal van 
opdrachten laten uitvoeren. De 
speurtocht begint op het dorpsplein. 
Hier, maar ook op andere lokaties, raden 
we de 
muis het gehele speelveld af te tasten. De 
betekenis van sommige voorwerpen zal 


gebruiker aan om eerst met de 


dan onderin het beeld oplichten. Let 
erop dat bij Goblins II elk van deze 
objekten een funktie herbergt. Laat de 
speler er ook maar één onbenut, dan zal 
hij daar in een volgend speelveld spijt van 
krijgen. 


AKTIEVE VELDEN 

Elke lokatie bestaat uit twee tot vijf vel- 
den. Pas wanneer alle opdrachten daar 
zijn vervuld, is de weg vrij naar een vol- 
gende ‘setting’. Het is daarom erg han- 
dieg dat de speler te allen tijde kan wisse- 
len tussen de op dat moment aktieve 
Daartoe zit er 
een speciale funkuebalk (op te roepen 
met de muis). In deze balk stuiten we ook 


velden. een wegwijzer in 


op de onmisbare save-optie. Een joker, 
die overigens niet altijd op te roepen Is, 
wil noe wel eens wat hints geven als de 
gebruiker echt vast zit. Belangrijker zijn 
echter de inventaris- en de uitwisselings- 
funktie. De inventarisfunktie fungeert als 
een grote broekzak waarin de opgepikte 
voorwerpen een tijdelijk onderkomen 
vinden. Uit deze inventaris kunnen we 
later kiezen welk voorwerp we willen 
gebruiken. 

Hier zit echter een behoorlijke adder 
het gras: de Goblins verschillen 
niet alleen qua uiterlijk, ook hun [Q- 
gehalte is verre van overeenkomstig. Met 
Winkle komt er wat dit betreft 
bekaaid vanaf. Het maakt daarom wel 
degelijk uit wie je welk voorwerp in han- 


onder 


MAI 


dt en enh 4 md rack hi hie Dn 0e U le salle 
Umde Tin al IDE ree en! Are tr 





den geeft. Een voorbeeld: na lang puzze- 


len ben je er eindelijk achter hoe je in 
het dorp cen lege fles met water uit een 
fontein moet vullen. In het speelveld 
ernaast moet de speler dit water over een 
troosteloos uitziend bosje bloemen 
Deze die een 


sprenkelen. bloemen, 


slaapverwekkend goedje bevatten. dic- 


nen om de plaatselijke Ebenezer Scrooge 
(hij is net zo gierig) naar dromenland te 
sturen. Pas dan kan men hem een worst 
ontfutselen (later weer nodig om een 
bloeddorstige hond af te leiden). Laat 
deze aktiviteit alstublieft aan Fingus over. 
gauw Winkle over de fles 
beschikt, drinkt deze mafkees hem par- 
does leeg en moeten we weer opnieuw 


Want zo 


beginnen. Juist in deze situaties komt de 
uitwisselingsfunktie van pas: spullen die 
Winkle draagt, belanden dan in de 
broekzak van Fingus of andersom. 
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MUISVAARDIGHEID 

Maar laat u door dit voorbeeld niet van 
de wijs brengen. Winkle is wel degelijk in 
staat bepaalde klussen tot een goed einde 
te brengen. leder heeft zo z'n eigen kapa- 
citeiten. Bovendien zullen de twee regel 
matig samen moeten werken. Goede 
tming en muisvaardigheid zijn dan een 
vereiste. De besturing van het spel is ove- 
rigens kinderlijk eenvoudig. We geven 
met de muis een klik op de gewenste 
Gaobliin, roepen de inventaris op en 
kiezen het benodigde voorwerp. Reage- 
rend op de tekst ‘use object on … 
we met een klik ons doel aan. Use bottle 
om bij het eerder 


geven 


on flowers dus, 


genoemde voorbeeld blijven. Van 
ngewikkelde ikoon-kombinaties zoals in 
Curse of Enchantia is geen sprake. Geluk- 
kie maar. 


Ofschoon je in geen enkel adventure aan 
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zoekwerk ontkomt (waar is het anders 
een adventure voor), hebben de makers 
van Gobliins II deze bezigheid perfekt 
uitgebalanceerd. Veel oplossingen liggen 
aardig voor de hand, anderen vergen wat 
meer denkwerk maar zijn zeker niet 
uitzichtloos. Telkens wanneer u iets pro- 
beert, zullen de Gobliins met gebarentaal 
en een paar kreten hun vertrouwen in uw 
handeling uitspreken. Ook al doen ze dat 
met altijd even beleefd, het geeft heel wat 
houvast. 


VREEMDE HUISDIEREN 

Lijdens de tocht langs kleurrijke werel- 
den komt de speler op een bepaald 
moment terecht bij de muziekgekke 
Vivalzart. In dit level (een van de moei- 
lijkere) willen we u toch een paar tips aan 
de hand doen. 

Het is de bedoeling dat onze Gobliins in 
huize Vivalzart een drankje fabriceren 
dat hen naar het volgende speelveld 
transporteert. Daartoe bevindt zich in de 
woonkamer machine. 


een speciale 


De) 
Hú 


CONSULT THE COLOUR CHART IN THE 
BOX AND TYPE THE HUMEER 


Alleen een zeldzame paddestoel (uit het 
vorige level) krijgt dit apparaat aan de 
praat. Er is echter een probleem: de lei- 
dingen van de machine worden afge- 
kneld door een wasknijper. Het verwij- 
deren van dit onding valt niet mee. Begin 
in elk geval bij de vreemde huisdieren 
van Vivalzart: een vale gier en een piran- 
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ha. Klim in het nest van de gier en pro- 
beer dan diens voedsel (een grote homp 
vlees) af te pakken. Dat lukt alleen als de 
andere Gobliin (we vertellen lekker niet 


welke) het beest afleidt. Wanneer we dit 


vlees vervolgens aan de piranha geven, 
zal het visje na een tijd cen botje uits- 
puwen. stuk 
gebeente aan Vivalzart, dan gooit hij het 


Overhandigen we chit 


meteen in de vuilnisemmer. Zorg er op 
dat moment voor dat een van de Gobli- 
ins op het deksel staat. De trol zal gelan- 
ceerd worden en vlakbij de voorheen 
onbereikbare wasknijper belanden. 


KONKLUSIE 

Met Gobliins HI blijf je lachen. De fikse 
dosis humor, tezamen met een heerlijke 
speelbaarheid en een hoge amuse- 
mentswaarde, maken dit spel tot een 
absolute aanrader. De laadtijd van de 
drie schijfjes is wat aan de lange kant, 
maar dat komt de voorpret weer ten 
goede zullen we maar zeggen. Het blijft 
echter jammer dat het programma geen 
gebruik maakt van een eventueel aange- 
sloten extra drive, Aan de andere kant 1s 
het geheel weer wel eenvoudig op een 
harddisk te installeren. Behalve de speler 
beleven ook Fingus en Winkle blijkbaar 
veel lol aan hun avontuur (ze roepen 
voortdurend “jippie, jippie’). Daarom 
kan onze kennismaking met Gobliins [1 
met anders omschreven worden dan als 
een wederzijds genoegen. Trouwens, 
mocht u twijfelen: Gobliins wordt wel 
degelijk met dubbel 4’ geschreven. 


Michel van der Ven 


Produkt: Gobliins II 

Producent: Coktel Vision 

Konfiguratie: bijna alle Amiga's met 1 Mb 
Prijs: nog niet bekend 

Beoordeling: 8 1/2 


CSD 


Computer Service Dahoe Enschede 
Amiga 600 1 Mb f 499, 
Amiga 1200 2 Mb f 850,- 
Monitor 1084 S f 499, 
Monitor A 1940 f 150,- 
Diskdrive Intern A 500 TANS 
Diskdrive Extern v. alle Amiga's f 149, 
Diskettes DD 3,5 (geformatteerd 100% errorfree) f 10,- 
Geheugens: 

A 500 plus: 1 Mb f 135,- 

A 500: 2 Mb Í 250,- 

A 600: 1 Mb (AS 
A 1200: 4 Mb 32 bits + clock f 600.- 
Harddisks Amiga 600/1200 + kabels: 

40 Mb, 2,5 inch f 400,- 

80 Mb, 2,5 inch f 600,- 

120 Mb, 2,5 inch f 750,- 


MAMIGA 


KW, //Publie Domain 


Software 


AGA Casa Mi Amiga Kallroy * RHS Tools 
ACS CD Player MIA RMS 
Amateur Kadia Chemie MIDI Songs RPD 
Amicus Daug Niclas Ruhr 
Amiga Fantasy Daug Musik Panda SACC 
Amos Erotica * Panorama Scope 
Amuse Franz Public Project SLIB 
Antares Fred Fish RHS Bilder Sultan 
Barrakuda Freebies RHS Clipart Taifun 
Bavarian F.V.Z. Midi RHS Fonts TBAG 
Best Of Amicus JAM RHS Icons Time 
Cactus Kickstart RHS Porno * UGA 


* Alleen voor personen van 16 jaar en ou de 


Wij leveren alle PD diskettes voor slechts f 3,40 per stuk, inkl. 3,5" diskette. 


Nederlandstalige Katalogus op 3 diskettes 

Op onze katalogus staan omschrijvingen van alle door ons geleverde series - 
in het Nederlands! De katalogus kost f 9,75 (excl. verzendkosten). 
Bovendien geldt voor de katalogus een gratis update-service, zodat u op de 
hoogte kunt | blijven van de nieuwste PD- diskettes! 


Verzending & betaling Afhalen 
De portokosten bedragen f 2,50 per zending bij Zowel de PD katalogus als 
vooruitbetaling op giro 58.33.592 of bank 50,46,43.738 of de PD diskettes kunt u 
per girobete alka rt/eurocheque, en f 12,50 bij verzending ook in onze winkels 
onder rembours, afhalen. 
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ATress 


voor beginners 


Sinds het verschijnen van Workbench 2.0 duikt de term ARexx te pas en te onpas in Amiga Magazine op. Program- 
ma's worden ervan beschuldigd al dan niet een ARexx-poort te bezitten. Handleidingen vertonen plotsklaps 
hoofdstukken met ARexx-kommando's die in recensies als extra verkoopargumenten worden aangevoerd. Duidelijk 
is dat de Amiga met ARexx extra mogelijkheden krijgt, maar ‘welke’ en ‘hoe ze te bereiken’ weet bijna niemand. 
Daarom vroegen we Mark Reijnders om u op weg te helpen. Wie weet breekt er na dit artikel een hele nieuwe 


dimensie voor uw Amiga-computer aan! 


lereerst even een paar lezers wegjagen: dit artikel is 
niet bedoeld voor mensen die zelf hun operating system 


hebben geschreven, noch voor andere whiz-kids die 
beter kunnen programmeren in C, Modula en Assembler dan ze 
in hun moers taal kunnen schrijven. Nee, dit artikel is speciaal 
en met name bedoeld voor de gebruiker van Amiga-software 
die meer uit zijn programma's wil halen, maar niet weet hoe en 
waar hij moet beginnen. 
In de toekomst, zo werd ons vroeger beloofd, zou de computer 
alle vervelende, tijdrovende en zich vaak herhalende klussen 
opknappen. En wij, als gemakzuchtige mensen, zouden onze 
kostbare vrije tijd vervolgens met een lekker dik boek aan de 
rand van het zwembad kunnen doorbrengen. Helaas: de wer- 
kelijkheid is, in ieder geval in mijn bestaan, anders uitgevallen. 
Ik zit regelmatig achter mijn Amiga de meest geestdodende 
handelingen te verrichten. 
Dat is niet zo slim van mij, zult u nu denken. En laat dat nu ook 
mijn mening zijn! Dat moet toch anders kunnen, dacht ik. Je zou 
een programma toch opdracht moeten kunnen geven om 
bepaalde handelingen automatisch, en liefst heel erg vaak, uit 
te voeren?” Daarvoor heb je toch een computer, nietwaar? En ja 
hoor: zoals meestal in dit soort gevallen heeft iemand anders 
dit probleem reeds opgelost. William Hawes adapteerde de voor 
[IBM-mainframes bestaande Rexx-taal en kreëerde zo ARexx: 
een computertaal voor interprogrammaire kommunikatie. In 
gewoon Nederlands: een computertaal waarmee uw program- 
ma's met elkaar kunnen praten. Nu is het probleem daarmee 
nog niet echt opgelost, want de programma's kunnen via ARexx 
dan wel met elkaar praten, maar wij gebruikers moeten hen nog 
wel de woorden influsteren. Maar dat is lang niet zo moeilijk 
als het lijkt (want u heeft natuurlijk al lang naar al die ingewurik- 
kelde listings verderop gekeken!) ARexx is gelukkig een heel 
gemakkelijke computertaal. Ik leid u bij de hand. 


AREXX AKTIVEREN 

Voordat we gebruik kunnen maken van de vele mogelijkheden 
van ARexx moeten we ARexx eerst installeren. Sinds Work- 
bench 2.0 levert Commodore ARexx als onderdeel van het 
Amiga Operating System. Gebruikers van WB 2.0 en hoger heb- 
ben het dus gemakkelijk: zij hoeven slechts het programma 
RKexxMast uit de System-lade naar de WB-Startup-lade te sle- 
pen. ARexx wordt dan na het starten van de computer auto- 
matisch aktief. Verder moeten we ARexx nog vertellen waar het 
onze ARexx-scripts kan vinden. Dat bewerkstelligen we door 
het opnemen van de regel: 


assign rexx: Disk:Directory/directory 


in de User-startup. Disk: Directory/directory kan natuurlijk van 
alles zijn: de rexx-lade op uw boot-diskette of op uw harddisk, 
maar ook een lade op de partitie waar u bijvoorbeeld AdPro of 
ImageF'x heeft staan. Door schade en schande wijs geworden 
raad ik u aan om uw ARexx-scripts te bewaren op een gedeelte 
van de harddisk waar u regelmatig backups van maakt… 
Gebruikers van oudere Workbench-versies moeten ARexx op 
een andere manier te pakken zien te krijgen en naast 
bovenstaande regel ook een kommandeo in de startup-sequen- 
ce opnemen om het RexxMast programma te laden, plus via een 
assign-kommando verwijzen naar de plek waar zij het pro- 
gramma RX bewaren (bijvoorbeeld dh0: system/rexxmast en 
assign rx: dh0:rexxc). 


AE hk 3288 CPU: 73% Aike ee 13: AEL EE 
je HAA 1 S DH: lekenen/Abpro? Res 


EE î 


| 
laktie: dx SUBROUTINE “AKTIE” 
L, Read in zoen do 5 


if open(f ile 
do uti leid 
naan 


u Emlakav: “ALL Done” 


nj Ì 
abs_|> 


ik rc '= B then exit 
sfornat iff 
save bewaarnaan (mage 
… end 

ERD 

okayl “Klaar!” f MEDEDELING 

address command Zx PRAAT MET DOS 

‘delete ' tmpfilet quiet ad DELETE TIJDELIJKE FILE 

exit dx EINDIG SCRIPT 


d RENDER KAN 24 BIT MAAR AMIGA F 
fx INDIEN ABORT ! AE HE HET 5 
{ STEL BEHARBEURHAAT IN 

fx BEHAAR PLAATJE 





In een tekst-editor met meerdere vensters zoals AZ kunnen we makkelijk 
stukken uit andere scripts kopiëren. 


Na deze procedure kunnen we ons eerste ARexx-scriptje 
schrijven. Maar daarvoor hebben we wel eerst een tekst-editor 
nodig. Dat kan de standaard editor ED zijn, maar ik raad u aan 
om een tekst-editor te gebruiken die meerdere vensters open 
kan hebben. Dit biedt de mogelijkheid om diverse teksten tege- 
lijk onder handen te nemen en maakt het stukken eenvoudiger 
om te spieken bij eerder geschreven AKexx-scripts, gedeelten 
te kopiëren en/of aan te passen. De Public Domain editor AA, 
die ook op de DPD-disk nummer 0 staat, voldoet bijvoorbeeld 
goed. 


EVEN VOORSTELLEN 

Maar nu ons eerste ARexx-script: tik de volgende listing in de 
editor en bewaar het bestand onder de naam EersteScript.rexx 
in uw ARexx-lade. (Wilt u niet typen, dan kunt u deze en de vol- 
gende listings in dit artikel ook op de servicediskette vinden die 
bij dit nummer uitkomt. Hoe u deze in uw bezit kunt krijgen, 
leest u op de laatste redaktionele pagina van dit nummer.) 


[* Eerste ARexx script */ 
say Hallo, ik ben een Amiga computer” /* groet */ 


Eenvoudig beginnen is het devies, zei de hoofdredakteur van 
dit blad. Ik hoop dat ik hiermee aan dat verzoek voldaan heb. 
Heett u bovenstaande regels netjes en foutloos overgetypt, 
dan gaan we dit script nu door de computer laten uitvoeren. 
Daartoe openen we de Shell en typen achter de prompt: 


rx eerstescript.rexx 


En u ziet: u heeft via het ARexx uitvoerprogrammaatje RX uw 
Amiga haar misschien wel eerste Nederlandse zin laten zeg- 
gen. 

Laten we cht scriptje eens wat nader bekijken. De eerste regel 
die begint en eindigt met de tekens / en * is een kommentaar- 
regel. Alle tekst die zich in een ARexx-script tussen /* en */ 
bevindt wordt door ARexx eenvoudigweg genegeerd. leder 
ARexx-script moet met zo'n kommentaarregel beginnen, maar 


hab * PX Pee elen rex 
ie sE hen een Amiga couer 


de inhoud van de mededeling is niet aan regels gebonden. Het 
is echter handig om de eerste regel (of meerdere regels) te 
gebruiken als een soort inhoudsopgave waarin u vertelt wat dit 
script doet en door wie en wanneer het geschreven is. Als u 
later honderden ARexx-scripts heeft geschreven, kan die infor- 
matie goed van pas komen om te achterhalen wat dit script nu 
ook al weer ‘deed’. 

Op de volgende regel staat het eerste echte ARexx-kommando 
‘say’. Say typt (zoals u heeft kunnen zien) de tekst die erop volgt 
in het Shell-venster. De aanhalingstekens zijn noodzakelijk 
omdat ARexx anders de spaties tussen de woorden weglaat. 
Matuurlijk hadden er tussen de aanhalingstekens cok andere 
dingen kunnen staan, tot de meest smerige taal aan toe. De 
computer volgt slechts slaafs onze opdrachten uit en snapt er 
eigenlijk niets van. 

Ook het woord /* groet */ is een kommentaar; het verduidelijkt 
wat de betreffende regel binnen dit ARexx-script voor een 
effekt heeft. Het is een goede gewoonte om in uw eigen scripts 
ook dergelijke kommentaarregels op te nemen om het uzelf (en 
wellicht anderen) later gemakkelijker te maken scripts aan te 
passen. In de volgende voorbeelden zal mijn kommentaar 
vanwege de duidelijkheid erg overvloedig zijn. U hoeft het 
natuurlijk niet allemaal over te typen, want het is van geen 
belang voor de werking van het ARexx-script. Voor de duide- 
lijkheid staat al het kommentaar in hoofdletters. 

Maast Say bestaat de ARexx-taal uit zo'n dertig kommando's, 
aangevuld met diverse (rekenkundige) operatoren en een groot 
aantal funkties. Een aantal van deze onderdelen zal in de 
komende voorbeelden aan bod komen. Voor een kompleet over- 
zicht verwijs Iik u naar de handleiding. 


EN NU NUTTIG! 

Het voorgaande ARexx-script was niet alleen erg eenvoudig, 
maar had ook weinig praktisch nut. En calvinistisch als wij hol- 
landers zijn, moeten computers en hun programma's toch voor- 
al nut hebben. (Spelletjes hebben ook nut: ze houden ons bezig 
en trainen ons zenuwstelsel.) Vandaar dat het volgende script 
‘iets oplevert’. Vraagt u zich ook wel eens af hoe groot het kleu- 
renpalet is bij een bepaald aantal bitplanes? Het volgende script 
geeft daar antwoord op. 


{* AANTAL KLEUREN PER BITPLANE */ 


kleur = 1 _{* BEGIN AANTAL KLEUREN */ 

bit = 0 /* BEGIN AANTAL BITPLANES */ 

do 24 [* AANTAL KEREN HERHALEN */ 

kleur = kleur * 2 /* VORIGE AANTAL KLEUREN TOT DE 
MACHT 2 */ 

bit = bit + 1 [* VOLGENDE AANTAL BITPLANES */ 

say “ “ bit “Bitplanes geeft een palet van” kleur “kleuren” 
/* UITVOER NAAR SHELL */ 

end /” EINDE VAN DO-HERHALING */ 


Na het intypen bewaart u dit script in de lade rexx (bijvoorbeeld 
als KleurenPerBit.rexx) en u typt net als zojuist in de Shell 


rx kleurenperbit.rexx 


om te zien wat dit script nu eigenlijk doet. 

Als alles goed is gegaan (typefouten!), ziet u dat een eenvou- 
dig zevenregelig ARexx-scriptje een komplete lijst kan genere- 
ren. Dat komt al iets meer in de buurt van programmeren, niet- 
waar? Ik zal nog wat extra uitleg geven. Kleur en bit zijn in de 
ARexx-taal zogenaamde variabelen. Het zijn rekenkundige 
waarden die we kunnen definiëren (zoals door ‘kleur = 1' in dit 
script} en waar we vervolgens mee kunnen rekenen. De waar- 
de van de variabele staat dus niet vast, vandaar ook de naam. 
Als naam van de variabele kan de programmeur van alles 
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kiezen: in plaats van ‘kleur’ had het net zo goed 'k' of ‘color’ of 
‘gquatzalguatl’ kunnen zijn. In het belang van de duidelijkheid 
voldoet kleur echter het best. Ik gebruik zelf liefst geen Engelse 
woorden voor variabelen om ze makkelijker te onderscheiden 
van de Engelstalige ARexx-kommando's, maar dat is een kwes- 
tie van smaak. Nadat we de beginwaarden voor kleur en bit 
bepaald hebben, volgt de regel ‘do 24’. ‘Do’ is geen muzieknoot, 
maar bepaalt hoe vaak we de volgende instrukties willen laten 
herhalen; in dit geval 24 keer. De twee volgende regels veran- 
deren de waarde van de beide variabelen door ze achter- 
eenvolgens tot de macht twee te verheffen en er een bij op te 
tellen. Vervolgens krijgen we weer een say-kommando. In cit 
script wordt echter niet alleen maar een zinnetje getypt: aan de 
tekst worden de waarden van de beide variabelen toegevoegd. 
Dit resulteert in (bijvoorbeeld) de zin “12 Bitplanes geeft een 
palet van 4096 kleuren”. De twee aanhalingstekens dienen 
ervoor om de zin met een spatie te laten beginnen. Het kom- 
mando ‘end’ op de laatste regel tenslotte werkt samen met het 
do-kommando. Alle regels tussen ‘do’ en ‘end’ zullen zo vaak 
herhaald worden als de waarde achter ‘do’ aangeeft. 

Voor u verder gaat met het volgende voorbeeld raad ik u aan 
om eens wat met het script te experimenteren. Vervang bijvoor- 
beeld de beginwaarden van kleur en bit door andere getallen; 
vervang de woorden kleur en bit door andere woorden; veran- 
der de waarde achter ‘do’; verwijder het kommando ‘end’, etc. 
etc. En probeer enigszins te voorspellen wat er zal gebeuren. 
Die aanpak is zeer leerzaam voor een beter begrip van de taal 
AREXX. 


AREXX-POORTEN 

Maar waarom de moeite nemen om ARexx te leren? Als ik wil 
weten hoeveel paletkleuren er in 24 hbitplanes gaan, dan reken 
ik dat toch gewoon uit op m'n zakjapanner? 

Ja, dat dacht de hoofdredakteur van dit blad ook toen hij de 
cover van het nummer over de nieuwe AGA-chips voorbereid- 
de. Met als gevolg dat er een verkeerd aantal kleuren op de 
voorpagina prijkt. U kunt nu in ieder geval opzoeken wat het 
had moeten zijn. 

U heeft natuurlijk gelijk als u stelt dat het voorafgaande alle- 
maal nog erg simpel is. Dat komt omdat we tot nu toe aan de 
kern voorbij zijn gegaan. Want hoewel je in principe hele pro- 
gramma's in ARexx zou kunnen schrijven, ligt de ware kracht 
ervan toch in het bedienen van andere programma's. Die pro- 
gramma's moeten daarvoor wel beschikken over een zoge- 
naamde ARexx-poort. Een ARexx-poort is geen triomfboog, 
noch een insteekkaart die u in uw Amiga moet installeren. Het 
is een ingang in een programma die ARexx in staat stelt ermee 
te kommuniceren. Daarnaast bestaat het uit een aantal kom- 
mando's waarmee de gebruiker bepaalde funkties van het pro- 
gramma van buitenaf, via ARexx, aan kan sturen. Die kom- 
mando's en de standaard ARexx-kommando's maken het 
mogelijk om specifieke ARexx-scripts schrijven die alleen maar 
in kombinatie met dat programma werken. Vaak bezit het pro- 
gramma ook een optie om, in plaats van de omslachtige weg 
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AdPro aan het werk, gestuurd door een ARexx-script. 
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via de shell, ook direkt vanuit het programma zelf een ARexx- 
script te starten. Op deze manier is ARexx ook bruikbaar als 
macrotaal. 

Via de ARexx-poort zijn de funkties van verschillende pro- 
gramma's als het ware aan elkaar te knopen tot eén groot ima- 
ginair computerprogramma. fo is een ARexx-script denkbaar 
dat gegevens uit een database selekteert, deze middels Adpro, 
ImageFx of Imagemaster tot 
grafische dia's of zelfs ani- 
maties samenvoegt en 
vervolgens via ScalaMulti- 
Media op een lokaal video- 
netwerk vertoont. Allemaal 
door het uitvoeren van eén 
enkel ARexx-script. En dit 
kan naar wens iedere dag (of 
nacht) opnieuw gedaan wor- «+, 

den met de nieuwste data options results 
uit de database zodat de address “ADPro” 
informatie altijd up-to-date 
is. Met ARexx is de sky de 
mit. Maar vooralsnog snapt 
u er de ballen van en zit ik 
met een probleem. Om u een 
voorbeeld te geven van een 
ARexx-script dat gebruik 


/* Herschaal.rexx 


EE 


adpro_to front 
call invoer 
call grootte 
call aktie 


invoer: 


maakt van een programma getdir “Invoer directory?”' ““dh0:"' 


met een ARexx-poort moet Siren then dh 

ik een programma kiezen. okay1 “Geen selektie” 
En de kans bestaat dat u dat exit 

niet in uw bezit heeft, waar- end 

daar het script niet zal wer- indir = adpro result | 1 ”/” 
ken. Ik kies hier voor AdPro, 
omdat dit programma tame- 
lijk wijd verbreid is en er niet if rc == 0 then do 
echt veel voorbeelden van 


show waarbij alle plaatjes even groot moeten zijn. Het is geen 
eenvoudig script, deels door de gekompliceerde taak en deels 
omdat de set ARexx-kommando's van AdPro bepaalde eigen- 
aardigheden en omissies vertoont. Bij het gebruik van dit script 
kunt u uw vorige script overigens meteen weer gebruiken, want 
AdPro vraagt u het gewenste aantal bitplanes in te voeren. 
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Een script v‚oor AdPro (vanaf versie 2.0) dat alle plaatjes in een bepaalde 
directory herschaalt in een door de gebruiker op te geven schermgrootte 
en aantal kleuren. Als de invoer- en uitvoerdirectory identiek zijn worden 
de plaatjes overschreven. De uitdrukking '“dh0:"' is aan te passen 

aan uw eigen (hard)disk situatie. 

Geschreven door Mark Reijnders voor AMIGA MAGAZINE 


{* GEEF RESULTATEN */ 
/* PRAAT MET ADPRO */ 
[* ADPRO-SCHERM NAAR VOREN */ 
/* VOER SUBROUTINE “INVOER” UIT */ 
/* VOER SUBROUTINE “GROOTTE” UIT id 
/* VOER SUBROUTINE “AKTIE” UIT */ 
{* SUBROUTINE “INVOER” */ 


/* VRAAG INVOERDIRECTORY AAN GEBRUIKER */ 


[* INDIEN GEEN ANTWOORD OF “FORGETIT" */ 


{* VERLATEN WE HET SCRIPT “/ 
/* VARIABELE INDIR KRIJGT WAARDE DIE eid 
{* GEBRUIKER HEEFT GEGEVEN */ 


getdir “Uitvoer directory? (Kan dezelfde zijn)’ ““dh0:""' 


nie ge” okayl “Geen selektie” 1 IDEM MET UITVOERDIRECTORY e 
ARexx-scripts bij zitten. exit 
Bezit u AdPro niet, lees dan end 
gewoon verder. U kunt er 
wellicht toch nog iets van uitdir = adpro result | | */” 
opsteken. zE 

if indir = uitdir then do /* ALS BEIDE DIRECTORY'S IDENTIEK ZIJN ge 

PLAATJES KNEDEN okay1 “Originele plaatjes worden overgeschreven” /* WAARSCHUWEN VOOR */ 
Het kommando binnen end 1* VERLIES ORIGINELEN */ 
ARexx om andere program- 
mas (zogenaamde hosts tmpfile1 = “ram:t/dirl.tmp” /* VARIABELE VOOR TIJDELIJKE FILE 1 t/ 
en ie sturen is address tmpfile2 = “ram:t/dir2.tmp” /* VARIABELE VOOR TIJDELIJKE FILE 2 5 
gevolgd door de naam van 
de ARexx-poort. Meestal is adress command /* PRAAT MET AMIGA DOS */ 


dat de naam van het Pro- “list > tmpfile1 ‘indir’ quick nohead’ 


gramma, maar soms is het 


/* GEBRUIK AMIGA DOS “LIST"-COMMANDO OM LIJST VAN FILES TE VERKRIJGEN */ 


ook iets geheel anders. ‘sort’ tmpfile1 tmpfile2 [* LIJST WORDT GESORTEERD IN RAM: */ 
Zo luidt de ARexx-poort- return 0 

naam van ImageFX Image- 

FX.1 en van DirectoryOpus grootte: 1* SUBROUTINE “GROOTTE” */ 
dopus_rexx. Wees overigens getnumber ‘Nieuwe breedte in pixels?"' /* VRAAG BREEDTE AAN GEBRUIKER “/ 


erg precies met het typen if re —= 0 then do 

van deze namen, want in okay1 “Geen selektie” 
tegenstelling tot de meeste exit 
ARexx-kommando's zijn ze and 

wèl gevoelig voor KAPITA- 


x1 = adpro result 
LEN en onderkast letters. 


{* INDIEN GEEN ANTWOORD OF “FORGETIT" */ 
[* VERLATEN WE HET SCRIPT / 


/* VARIABELE X1 (BREEDTE) KRIJGT WAARDE */ 


Hier volgt een ARexX-PrO- getnumber ‘“Nieuwe hoogte in pixels?” /* VRAAG HOOGTE AAN GEBRUIKER */ 


gramma voor AdPro dat sere —= 0 then do 
automatisch alle plaatjes in 
een directory herschaalt in 
een grootte en met een 
aantal kleuren naar keuze en 


okay1 “Geen selektie” 
exit 

end 

yl = adpro result 


vervolgens bewaart in select 


when yl <=296 &x1 > 368 then screen type 1 +4 
when yl > 296 &x1 <= 368 then screen_type 2 +4 
when yl=296&x1l= 368 thenscreen type l+2+4 
otherwise screen type 4 
end 

samenstellen van een slide _getnumber ‘“Bitplane?HAM=12 HAM8=18"" 4 1 18 


dezelfde of een andere 
directory. Dit script kan 
nuttige diensten bewijzen 
bij het konverteren van ani- 
matieframes en bij het 


{* INDIEN GEEN ANTWOORD OF “FORGETIT" */ 


{* VARIABELE Y1 (HOOGTE) KRIJGT WAARDE */ 


[* STEL SCHERM- */ 
1 TYPE IN */ 
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/* VRAAG NAAR AANTAL BITPLANES si 
if rc == 0 then do {* INDIEN GEEN ANTWOORD OF “FORGETIT" */ 
okay1 “Geen selektie” {* VERLATEN WE HET SCRIPT eb 
exit 
end script te beschrijven. Aller- 
bit = adpro_ result /* VARIABELE BIT(PLANES) KRIJGT WAARDE ed eerst bedacht ik wat er moest 


select 
when bit =1 then kleuren = 2 
when bit =2 then kleuren = 4 
when bit = 3 then kleuren = 8 
when bit =4 then kleuren = 16 
when bit =5 then kleuren = 32 
when bit =6 then kleuren = EHB 
when bit =7 then kleuren = 128 
when bit =8 then kleuren = 256 
when bit = 12 then kleuren = HAM 
when bit = 18 then kleuren = HAMS8 
otherwise 


/* BITPLANES WORDEN OMGEREKEND IN sf 
[* AANTAL KLEUREN 


gebeuren. In dit geval dus de 
kommando's en informatie 
+ die AdPro nodig heeft om de 
vereiste taak uit te voeren. 
Vervolgens stelde ik, met 
behulp van andere door 
mijzelf geschreven en verza- 
melde scripts, de ruwe lijnen 
vast. Daarna komt het las- 
tigste maar gek genoeg ook 
leukste werk: het debuggen, 
oftewel het zoeken en verwij- 


okay1l “Foutieve selektie” {* INDIEN FOUTIEF AANTAL BITPLANES tl deren van programmeer- 

exit {* VERLATEN WE HET SCRIPT “/ fouten. Het is soms verschrik- 

end kelijk als je een bepaalde fout 
Okay1 “Geselekteerde aantal kleuren is" kleuren /* TOON AANTAL KLEUREN */ niet op kunt sporen (“er staat 
return 0 dit maar de computer doet 
aktie: {* SUBROUTINE "AKTIE" * dät”) maar als je hem dan 


if open(file,tmpfile2,'Read') then do 
do while naam == *" 
naam = readlIn(file) 
laadnaam = indir | | naam 
bewaarnaam = uitdir | | naam 


/* DO-LOOP TOT ALLE FILES GEWEEST ZIJN ef 
/* VARIABELE NAAM (FILE) KRIJGT WAARDE */ 
/* VARIABELE LAADNAAM KRIJGT WAARDE */ 
{* VARIABELE BEWAARNAAM KRIJGT WAARDE */ 


tenslotte te pakken hebt en 
het programma werkt naar 
behoren, is de voldoening ook 
extra groot. 

Er zijn diverse tips voor het 


address “ADPro” /* PRAAT OPNIEUW MET ADPRO */ debuggen te geven. Aller- 
dither 0 {* STEL DITHER IN OP GEEN DITHERING hd eerst is het verstandig om 
format universal /* STEL LAADFORMAAT IN */ ARexx-programma's in dit 
load laadnaam /* LAAD PLAATJE kj stadium niet vanuit het pro- 
if rc == 0 then {* CHECK OF LADEN GELUKT IS */ gramma zelf als macro te 
iterate /* ZONIET: VERDER MET VOLGENDE FILE ek starten, maar vanuit de Shell 
render type kleuren {* STEL AANTAL KLEUREN IN É/ aan te sturen middels het pro- 


abs scale xl vl 
execute 
iF rc == 0 then exit 


/* HERSCHAAL PLAATJE IN GEKOZEN GROOTTE */ 
/* RENDER VAN 24 BIT NAAR AMIGA FORMAAT */ 
/* INDIEN ABORT VERLATEN WE HET SCRIPT */ 


grammaatje RX. ARexx geeft 
dan via de Shell een groot 
deel van de fouten aan mid- 


sformat iff /* STEL BEWAARFORMAAT IN ej dels een foutmelding gevolgd 
save bewaarnaam image {* BEWAAR PLAATJE ef door een regelnummer. Tik- 

end fouten in kommando's en 
end interpunctie zijn zo eenvou- 


okay1l “Klaar!” {* MEDEDELING + dig op te sporen. Echte pro- 
address command {* PRAAT MET DOS his grammeerfouten, dus als er 
‘delete ' tmpfile1l quiet /* DELETE TIJDELIJKE FILE et niet gebeurt wat u van te 
exit {* EINDIG SCRIPT */ voren bedacht had, zijn zo 


Zo, dat was het. U kunt dit script uitvoeren nadat u AdPro heeft. 
gestart via de Shell en het programma RX. Het script kan echter 
ook als een macro vanuit AdPro gestart worden. Daartoe dient 
u het in de directory rexx: te bewaren als bijvoorbeeld F1.adpro. 
Drukt u terwijl u in AdPro werkt de eerste funktietoets in, dan 
wordt het script automatisch uitgevoerd zonder dat er een Shell 
aan te pas komt. 

Denk nu alstublieft niet dat ik dit script in één adem opschreef, 
want dat is beslist niet zo. Ik zal proberen het ontstaan van dit 
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Eén van de requesters van het ARexx-script voor AdPro. 


echter niet te traceren. Via 

het kommando ‘trace’ en zijn 
diverse mogelijkheden kunt u desgewenst alle kommando's en 
hun resultaten via de Shell volgen. Zo is bijvoorbeeld te achter- 
halen welke lussen het script precies volgt en waar in het script 
de boel fout gaat. 
En nu moet u zelf aan de slag! Als beginnende ARexx-pro- 
grammeur is het vaak het handigst om te beginnen met het aan- 
passen van bestaande scripts. Zo zou u bovenstaand script kun- 
nen samenvoegen met het vorige, zodat de gebruiker in plaats 
van het aantal bitplanes het aantal kleuren in kan typen. AdPro 
maakt het u hier echter niet gemakkelijk door zijn HAM en 
HAMBS funkties. Desalniettemin moet het mogelijk zijn. Ook zou 
u het programma kunnen ombouwen tot een programma dat in 
plaats van de grootte te veranderen de kleuren korrigeert, of 
alle plaatjes afdrukt, of omrekent in JPEG-formaat of… De moge- 
lijkheden zijn onuitputtelijk en alleen begrensd door uw fan- 
tasie en…doorzettingsvermogen. Veel succes en heeft u vragen 
of tips, aarzel dan niet om ze naar Amiga Magazine te sturen. 


MEER INFORMATIE? 

Wie, nu zijn computer via ARexx geautomatiseerd aan het werk 
is, eindelijk tijd heeft om met een lekker dik boek aan de rand 
van het zwembad te liggen, kan ik het volgende dikke boek aan- 
raden. Het gaat niet geheel toevallig over bovenstaand 
onderwerp, heet ‘Using ARexx on the Amiga' en is zeer 
lezenswaard voor zowel de beginnende als gevorderde ARexx- 
gebruiker. De uitgever heet Abacus en het boek (inklusief een 
diskette vol met voorbeelden) kost ongeveer f 85,-. 


Mark Reijnders 














Tussen de inkomende post die mij maandelijks bereikt zit nogal 
eens een komplete source en een bijbehorend schrijven met de 
vraag: ‘Geachte 68000 Wizard, wat is hier fout aan?’ In vele geval- 
len gaat het dan om kleine bugs (ook wel buggenootjes genoemd) 
die altijd voorkomen. Aangezien de meeste mensen uit boeken 
leren programmeren en dus in alle valkuilen vallen die er te verzin- 
nen zijn (Murphy's Law) leek het me handig om in deze afleve- 
ring de meest voorkomende bugs te bespreken, variërend van sim- 
pele tot wat meer specifieke. Grappig genoeg zijn de simpele vaak 
het lastigst te vinden, omdat je er makkelijker overheen leest. 


KODEER-BUGS 
Eén van de meest voorkomende bugs is de volgende konstruktie: 


Lea bitplane,a0 
Move .w offset, d0 
Add.w d0,a0 


Hartstikke fout! Kijk uit met add.w! Hier gebeurt niet wat u wilt! 
Een voorbeeld maakt duidelijk wat er fout gaat. Stel dat bitplane 
op adres $4f000 staat en dat offset $4000 bevat. Dan wilt u dus 
dat de uitkomst van add.w d0,a0 = $4f000+$4000 is oftewel 
$53000. Helaas pindakaas: de uitkomst is niet 553000 maar 
$43000! Dit komt omdat u add.w doet en niet add.l! Add.w kijkt 
alleen maar naar het achterste word (bit 0-15) van de berekening. 
Hij ziet dus de optelling $f000+$4000 = $3000 (met carry bit gezet 
(carry is onthoud-bit)). De rest van het longword wordt niet aan- 
getast en dus is de uitkomst $43000. U moet vòòr dit soort bere- 
keningen dû schoonmaken, het op te tellen woord in dû stoppen 
en dan add.l d0,a0 doen. Dat levert het goede antwoord op. Wat 
sneller en handiger werkt is de opdracht 

lea (a0,d0.w),a0 

Deze werkt twee keer zo snel als een add.l en doet feitelijk 
hetzelfde. De opdracht pakt d0, maakt er intern een longword 
van (sign-extenden) en telt dat op bij a0. Er is echter één nadeel: 
als d0 groter wordt dan 32767 ($7 fff) telt de opdracht niet langer 
op, maar trekt af. Dit komt omdat de waarde ‘ge-sign extend 
‘wordt. Waarden groter dan 32/67 worden dan als negatieve 
getallen gezien. 


SIMPELE-ZIELEN-BUGS 

Dit zijn de meest voorkomende! Op dit soort bugs kun je je 
doodstaren en dan zie je ze na een uur of vier. Stel u voor: u maakt 
een spel en heeft een ‘geniale’ routine bedacht om op een 
bepaald punt een tegenstander in het beeld te laten springen. 
Hoe vaak u ook langs dat vastgestelde punt loopt in het spel, er 
komt maar geen tegenstander. En als u, na 21 keer de routine 
nalopen, er uiteindelijk de brui aan geeft en op de bank met tril- 
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Programmeren zonder problemen is een fabeltje. Altijd dui- ha: 
ken er‚ uit de meest onverwachte hoeken, wel bugs op die BSN 


| Ba HE HT 
miet meer weg willen gaan, hoe driflie u de programmakode Sf ned 
ook probeert te zuiveren. Of bent u meer bekend met het pro- EZ gn 


bleem dat je soms gewoon niet meer weel hoe je tels mael 
aanpakken? Niet getreurd: Amiga Magazine heeft na lang piekeren de 
oplossing voor een aantal veelbesproken problemen gevonden. 
Uiteraard geeft u lijfblad haar geheimen graag aan u prijs! 


lende handen en wat vloeibare caffeïne in uw handen zit bij te 
komen, dan bedenkt u plots dat u de hele routine nog niet eens 
in de hoofdlus van het spelletje aangeroepen heeft! 

In deze kategorie hoort ook het tegenovergestelde. U heeft een 
routine gemaakt die perfekt werkt. Als u hem de volgende dag 
trots wilt laten zien, dan (u raadt het al) werkt het niet meer! 
Nadat uw publiek hard lachend is weggelopen blijkt dat u een 
verkeerde (oudere) versie van uw programma ingeladen heeft. 
Wat in deze kategorie valt, heeft dus eigenlijk niet echt met bugs 
in uw programma te maken, maar meer met bugs in uw hoofd. 


POEP-BUGS 

Onder deze noemer vallen bugs waarbij u vergeten bent rekening 
te houden met ‘poep’ in het geheugen of (nog erger) in de data- 
registers. Met poep bedoel ik hier dus niet een substantie met een 
luchtje, maar gewoon willekeurige data, oftewel rommel. Dit 
gebeurt vooral als u uw datagebied allocceert en vergeet het 
schoon te (laten) maken. Als u dit gebied later gebruikt om tabel- 
len in op te slaan, mengen die zich met de rommel die er nog 
staat! Poep in data-registers is doorgaans erger! Als voorbeeld 
geef ik u de volgende (bijna identiek aan de voorafgaande) kade: 


Lea bitplane,aû 
Move ,w offset, dû 
Add.1 d0,a0 


Dit stukje kode is nu niet goed! In d0 wordt namelijk eerst een 
word gestopt, maar dat wordt daarna als longword opgeteld bij 
a0. Het zou dus best kunnen dat in dû staat: SAF. Als offset er 
dan wordt ingezet, bevat d0: $ffffxxxx (Xxxx is een willekeurig 
getal). Als je dit vervolgens optelt bij al kan er van alles gebeu- 
ren! Vergeet dus nooit even d0 schoon te maken, bijvoorbeeld 
door middel van de instruktie 

moveg #0,d0 

Een tweede voorbeeld: 


Move .w getal,d0 
Divu #12,40 


Ook hier behoort dû eerst gewist te worden! De instruktie divu 
deelt namelijk het hele longword dû en niet alleen bits 0-15. U 
kunt deze kode op dezelfde manier werkend krijgen door er 
moveg #0,d0 

voor te planten. 


VERGEET-BUGS 

Heel link zijn de zogenaamde vergeet-bugs. Dit is het type bug 
dat ontstaat doordat je voor het gemak maar een stuk kode hebt 
weggelaten. Een berucht voorbeeld van deze bug is een ‘rts’ 
onder je nieuw geprogde routine vergeten. Wat er dan gebeurt 
hoeft niet direkt fataal voor de computer te zijn, maar wel voor 
je haargrens. De computer zal namelijk na de rts-loze routine 
meteen doorgaan met de routine die er direkt onder staat. Meest- 
al krijg je dan onverklaarbare dingen op je scherm te zien. Ver- 
geet-bugs zijn er ook nog in de kategorie “'k-weet-zeker-dat-ik- 
dat-al-gedaan-heb”. Je bent er bijvoorbeeld van overtuigd dat je 
gewacht hebt tot de blitter klaar is met blitten en duikt vol ent- 
housiasme op de hardware-registers. Dit soort bugs komt vooral 
voor als je een routine oppakt van een maand geleden. Zoals Jeff 
Minter eens zei: 'Er is geen programma onbegrijpelijker als je 
eigen programma één maand later.’ 





EVEN/ONEVEN-BUGS 

Deze bugs heb je doorgaans zo gevonden als je een beetje nor- 
male assembler gebruikt (zoals asm1). Het is op een 68000-pro- 
cessor fout als je oneven adressen aanspreekt met word- of 
longword-akties via de adresbus. De volgende regels zullen dus 
op een 68000 niet werken: 


Move. 1 s40001,40 sfout....adres-error! 

Lea s40001,a0 ‚dit mag nog (de adresbus wordt 
nog niet aangesproken) 

move, w HSEEEE, (a0) ;fout....adres error! 


Ik zeg specitiek ‘zullen op een 68000 niet werken! omdat ze dus 
wel werken op een 68020 of hogere processor! Toch is deze 
manier van programmeren op een 68020++ processor niet aan te 
raden, want hij zal dergelijke instrukties veel langzamer uitvoe- 
ren. Dit komt omdat de processor twee keer het geheugen moet 
aanspreken. Deze bugs vallen snel op, omdat je programma er 
meteen met een adres-error uitvliegt zodra de 68000 de kode in 
handen krijgt. Als je een niet zo goede assembler hebt, zie je een 
guru meditation die begint met het getal $00000003. 


STACK-BUGS 

Aiaiai! Linke soep deze bugs! Je stopt wat op de stack, haalt er te 
weinig vanaf, alles staat in een lus die 50 keer per sekonde wordt 
aangeroepen, de stack loopt vol, de stack loopt over, de machine 
crasht. Een doorsnee scenario voor de stack-bug. Je moet altijd 
evenveel van de stack halen als je erop zet. Deze bug is te her- 
kennen door het feit dat je programma totaal niet werkt. Dit komt 
omdat elke jsr/bsr instruktie het terugkeeradres ook op de stack 
zet. Als je programma niet lekker de stack gebruikt, komen die 
bsr/jsr's dus niet meer goed terug en crashed de zaak al snel. Als 
de verkeerde stack-opdracht al meteen aan het begin van je pro- 
gramma staat, is hij nog beter te herkennen. In dat geval werkt 
je programma uitstekend totdat je eruit wilt. Pas dan crashed of 
guru'd de Amiga. 
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Een andere foute konstruktie, die voornamelijk door net begin- 
nende coders toegepast wordt, is de volgende: 


move. l getal,-(a7) ;getal op de stack 

Jsr calcwortel bereken wortel van getal 
calcwortel: 

move. 1 (a7)+,d0 ‚haal te bewerken getal van 
stack 

nog wat instrukties om de wortel te trekken 


rts 


Dit is echt een ‘major’ denkfout. Het 
getal dat je in de calcwortel-routine 
namelijk van de stack haalt, is niet het 
getal dat je er twee instrukties voor 
opzette! Wat gaat er dan fout? Zoals 
gezegd zetten jsr/bsr's hun terugkeer- 
adres op de stack! Er gebeurt dus het 
volgende: u zet het getal op de stack en 
roept de routine calcwortel aan. De jsr 
zet het terugkeeradres op de stack. De 
calcwortel haalt het laatste getal van de 
stack (het terugkeeradres dus) en gaat 
hiermee driftig rekenen. Bij de rts wordt 
de echte schade pas berokkend. De rts 
haalt namelijk het laatste getal van de 
stack en stopt dit in de ‘program 
counter’. Dit is de pointer (wijzer) die 
bijhoudt waar de eerstvolgende instruktie staat die de processor 
moet uitvoeren, Dit blijkt niet langer het terugkeeradres, maar 
het getal waar u de wortel uit wilde trekken. Dit levert ongetwij- 
feld een mooie rode guru op. 





ONZICHTBARE-BUGS 

Dit is een kategorie waaronder ook elk van de voorgaande bugs 
kan vallen. Als u deze bug onder uw neus geschoven krijgt, ver- 
liest U meteen de lust om uw carrière in programmeren voort te 
zetten. Dit zijn de bugs die er eigenlijk al vanaf het begin inge- 
slopen zijn, maar nog niet de kop opgestoken hebben. Het pro- 
gramma wordt groter en groter, komplexer en onduidelijker en 
dan plots: daar zijn ze! 

Voor deze bugs kan ik eigenlijk geen goede raad geven. ‘Sterkte! 
en ‘het ga u goed’ is eigenlijk het enige dat me te binnen wil 
schieten. Om deze bugs te traceren moet u van goede huize 
komen, doorzettingsvermogen en een dosis geluk hebben. 

Een tip van de kok: schakel steeds tijdelijk een deel van het pro- 
gramma uit. Als u bijvoorbeeld een grote hoofdlus heeft, moet u 
eerst alle routines uitzetten en kijken of de bug nog optreedt. 
Daarna zet u routine voor routine aan en kijkt of u de bug al kunt 
herkennen. Als u de schuldige routine in de kraag heeft gevat, 
kunt u in die routine zelf weer bepaalde onderdelen aan/uit 
zetten totdat u specifiek weet wat er misgaat. 

Mocht u het probleem nog niet gelokaliseerd hebben, dan kunt 
u de routine het beste eruit knippen en dat stuk gewoon over- 
nieuw koderen. Meestal is alles dan wèl koek en ei. Zo niet: door 
blijven zoeken en uw verstand erbij houden, of een molensteen 
halen! 


Macht het één en ander u ontgaan of heeft u op- of aanmerkin- 
gen over deze en/of andere afleveringen, dan houd ik mij aan- 
bevolen. 

Stuur uw post aan: 

Amiga Magazine 

68000 Wizard 

Cyclaamrood 2 

2718 5E Zoetermeer 








COURBOIS SOFTWARE 


CDTV TITELS AMIGA 1200/4000 
Voor de COTV inporteren we de volgende Titels: SLIDESHOWS 



















“EDPD 1 : Deze CD bevat de Public Domain serie Amiga- Speciaal voor de Amiga 1200/4000 hebben we een negental 
Fl. 59.00 .LibDisk, van Fred Fish, vanaf nummer 1 tot en pakketten met foto's. Deze foto's zijn in het HAM8-formaat 
met 660. en zijn daarom zeer natuurgetrouw. 10 Diskettes per pakket. 

* CDPD 2 : Ket vervolg van CDPD 1. Op deze CD staan de 






Fl. 59.00 AmigalibDisk 6561-/560, de Amerikaanse serie 
Scope van disk l tot 220, 14 JAM disks en het 
hele AB-20 archief. 

* CDPD 3 : Het vervolg van CDPD 2. Op deze CD staan de 

Fl. 59.00 AmigalibDisk 761-840, 135MB andere PD-soft- 
ware, AGA en ?24Bit-plaatjes, honderden Cl ip- 
Arts, honderden klasieke verhalen, VistaPro 
DEM landscape files en noq veel meer. 

* DEMO CD 1 : Deze CD is speciaal gemaakt voor iemand die 

F]. 59.00 van demo's houdt. Op de CD staan een groot 
aantal animaties, intro's, megademo s en meer 
dan 1500 SoundTracker-Modules. 

* DEMO CD ? : Deze CD is speciaal gemaakt voor iemand die 

Fl. 59.00 van demo s houdt. Op de CD staan een groot 
aantal Jumbo-animaties, intro's, megademo's 
en meer dan 2000 SoundTracker-Modules. 

= ABit = Een dubbel CD met meer dan 1.7 GigaByte soft- 

Fl. 119.00 ware. Op deze 2 CD's staan 17/00 diskettes van 
de Engelse PD-leveransier 17Bit. 

* Pandora : Een multimedia CD vol met plaatjes en voor- 

Fl. 29.00 beelden van presentaties. U kunt de plaatjes 
automatisch op diskette laten zetten. 

* Giga-PD : Op deze Duitse CD staan de volgende series : 

F1. 129.00 KickStart l t/m 550, S5OMB AGA-utilities, 500 
Fonts, Amigal ibDisk 201 t/m 86/, plaatjes en 
AmigaMagazine tot 6/93. 


Beach Babes 1; meer dan 40 foto's van meisjes in badpak. 
Beach Babes 2; meer dan 40 foto's van meisjes in badpak. 
Beach Babes 3; meer dan 40 foto's van meisjes in badpak. 
Nude Girls 1; meer dan 40 foto's van meisjes. 

Nude Girls 2; meer dan 40 foto's van meisjes. 

Nude Girls 3; meer dan 40 foto's van meisjes. 

Animals 1; meer dan 30 foto's van dieren. 

Animals 2; meer dan 30 foto's van dieren. 

Miss Swimsuit 93; kies uit 40 foto's uw eigen Miss Badpak. 



















Deze pakketten kosten Fl. 29.00 per stuk. 


PARNET KABEL 


ParNet is een echt netwerk tussen twee Amiga s. Vanaf de 
ene Amiga heeft u volledige toegang tot alle diskettes en 
harddisks van de andere Amiga. U kunt zo met twee Amiga's 1 
harddisk gebruiken. Werkt samen met alle bestaande giËt 
ware. 




























Het pakket bevat een ParNet-kabel van 2 meter plus de beno- 
digde drivers. 







5 INET : iskett taar 4000 files. in 
AiNET 5 Op,deze diskette staan meer, dan 4000 files. || parnet kost FL. 49.00 inclusief 2 meter kabel, software en 
strategie-spelen, kaartspelen, woordspelen, handleiding. 








utilities, source-files en editors. 







De volgende titels kunnen wij ook leveren, maar OP=OP. 








AmiGazette Jaargang 2 



























Tie Break … .… … Entertainment …. Fl. 59.00 
Learn French With Asterix . . . Education … . . Fl. 69.00 
Lemmings … … ven wa we Entertainment. … F1 69,00 
ET et n dit pakket zitten 12 diskettes van de tweede jaargang 
Fractal Universe idee me Me Ene El San “AmiGazette” het Nederlands diskette tijdschrijft. Elke 
ies ï ô B Ns bede BEN diskette start zelf op en laat een menu zien waar u de pro- 
ong Hard Day On The Ranch . . Story ..... Fl. 29.00 sem el Wienen 
Thomas Snowsuit . . sar Store zamra Fles g 
ad Cookbook … … Hike 4 BK ES be In het boekje, dat bij dit pakket hoort, staan de handlei- 
68 tn Phak Aid PIE Ac dingen van de hoofd-programma's. Meer intormatie over 
zun lk. Manoaseare? elli ek % Ei ddr kleine utilities, grapjes, plaatjes, cursussen en andere 
ee He a . Story F1. 129.00 zaken kunt u lezen als u het programma “Tekst Lezer’ start. 
Barney Bear Goes to School . . Education . .. F1. 39.00 ni ama 
The Fred Fish Collection on CD References . Fl. 53.00 Met meer dan 56 spel-progr ne 





* Met meer dan 6 onderwijs-programma’s. 

* Met meer dan 20 utilitie-programma's. 

* Met meer dan 3 administrat ie-programma’s. 
* Met meer dan 60 nieuwe CL I-commando’s. 


biverse POEIDElS ora 1 u a at mm RÓ vanaf F1---30.00 


DELUXE FONTS 1 


Een pakket met meer dan 600 karaktersets op 10 diskettes. 
Naast de diskettes krijgt u een boekwerk waarin alle karak 
tersets zijn afgedrukt zodat u eenvoudig kunt zoeken. 






l# Diskettes vol met soft- 


Noe niee end El 49 OO 
Courbois Software BBS 


Sinds kort kunt u ook op ons BBS terecht voor veel Public 
Domain software en om te praten met andere Amiga-gebrui- 
kers. U vindt bij ons altijd de laatste utilities, spe elle- 
tjes, animaties en Fred Fish diskettes (Amiaal ibDis ). Nu 
met meer dan ? Gigabyte online. Ook zijn er dagelijks Spe- 
ciale CD's online. 


wara te 08897-78806 

















Op de diskettes staan normale WorkBench karaktersets die 
door elk programma gebruikt kunnen worden die de WorkBench- 
karakters kunnen lezen. Zoals tekstverwerkers, DIP-pragram 
ma's en Dpaint. 


10 Diskettes met karakter- Fl 4D oo 
k. Kal al 















sets en een boekwer 


AMIGA HARDWARE 


































Ch-Ram Drive intern SCSI — … e 2 u na a ca en om ze 493.00 

CD-Rom Commodore A570 EN EEN HEER 4 ET 249.00 

Turbo 28 voor Amiga 5600/2000 ee sFT 3852:060 

Supra 2MB uitbreidbaar tot SMB voor ‘Amiga 500 . Fl. 429.00 

A Player Adapter . . . vs Pl: 2400 

MultiFace Card III voor Amiga 2000/3000/4000 .… Fl. 349.00 mmm 

SCSl-interface voor de Amiga 500 extern . ...fFl. #5.00 

Medusa Atari Emulator voor de Amiga 2000 . . . . Fl. 75.00 Action Replay II[ voor de Amiga 500 ... Fl. 199,00 
Video BackUp Fl. 99.00 Action Replay III voor de Amiga 2000 . . ....FI. 199.00 
KAGKSLATEENE wa re ea en ee Fe | SD Ne 

Krektark es a een oa ae veneus ut Ebel 4d 00 Met Nederlandstalige handleiding. 

CIACBSED a nea eewes rens aes sake 00 

Teehna Saund:® … oe 4 0 a en eo a an ee a a a len SA Action Replay voor de GameBoy . eme a Eel, KOREN 
Video Master . ses ae den a Pl RA Action Replay voor de Sega MegaDr ive mn ee en Pe A 






Action Replay II voor de Amiga 500 (1.2/1.3) . . Fl. 79.00 





Monitor 1940 . . F1. 649.00 Monitor 10848 . . F1. 549.00 











Desk Top Pakket DeLuxe 


Op 66 erg grote tekeningen 
staan duizenden plaatjes 
voor Desk Top programma's. 








TWIN EXPRESS 


Met dit programma en kabel kunt u een verbinding maken 
tussen # Amiga s, 2 PC's of een Amiga en een PC. Met een 
snelheid van 22 KByte kunt u gegevens overzenden. Inclusief 
software voor Amiga en PC. De kabel wordt “aangesloten op de 
serieele-poort. Inclusief Nederlandstalige handleiding. 







In een boekwerk 
zijn alle plaatjes 
met een lazer- 
printer afgedrukt. 
U heeft minimaal 




















Action Replay 2 





10 Diskettes met plaatjes en een boekwerk. 
We hebben nog een partij van 50 stuks Action Replay 2 voor Desk Top Pakket Deluxe 2 … ….......... 
de Amiga 500/1000 op de kop kunnen tikken. Deze versie is 10 Diskettes met plaatjes en een boekwerk. 
alleen voor KickStart 1,2/1.3. Desk 












Jop Pakket Deluxe 3 …......... …_… Fl. 49.00 
iskettes met plaatjes en een 5 


(CD-ROM voor Amiqa 500 





Uilsstandeans Pl, 79,00 
DOMAIN SOFTWARE 









































DEMO'S 
Domain 495 — Revenge of the Lemmings 2MB E 123 F1, 6,00 Met de A570 kunt u alle CDTV-titels laten werken op d 
Demain 4100 — Get. Prodsed kin E 123 F1. 6.00 : | Nen 
Domain 3101 - Back from the Beach E 123 F1. 6.00 En. Tie B es leest de CD-Rom een groot aantal PC 
UTILITIES PROGRAMMAS Speciale aanbieding : Bij aankoop van een A570 krijgt u 2 
pan B ii MEE bere E 15e äl en van onze CD-titets voor de halve prijs. Zie de Tijst in 
Demain: BAT — ABacklle q B Ane nn eze advertentie. Zolang de voorraad strekt. 
Domain 542 — Trinity BBS E 123 Fl. 7.50 Bij de A570 zit | 
Domain 543 -— Amigabase E 1#3 Fl. 6.00 standaard GEEN CD. 2 00 
8 | @ 
SPELLETJES _—_— 
Domain 3000 - Popeye E 123 Fl. 6.00 On 
Domain 3001 - Zombie Apocalypse E 123 Fl. 5.00 | | Ed 
Domain 3002 - Battle Eggs IMB E 123 Fl. 6.00 AKKETTEN 
did de = Gerne 6 En Ee 6.00 mn 
oma in = Gergundule 1. 6.00 GAME PACK 09 — 31 Spelen E 123 F1. 29.00 
Domain 3005 — Hyperball E 123 F1. 6.00 Op 10 diskettes staan de volgende 31 spelen : En 
Domain 3006 - Weird E 123 Fl, 6.00 Amos Defence, Thunder Tron, Gergundula, Artillerus, Shuffle 
Domain 300/ — Boinng! E 123 Fl. 6.00 Run, Arcade Volleyball, Loads A Money, Pong, Spider, Legend 
Domain 3008 — Doctor Who E 123 Fl. 6.00 of Lothian, Enigma, Atishoo, Zerberk, Paradox, Bagitman, 
Domain 3009 - Blood Ball E 123 FI. 6.00 Match Cards, Rubiks Puzzle, Smurf Hunt, Lord of Host, Aztec 
Domain 3010 - Wabes E 123 F1. 6.00 Challenge, Landmines, Jonas Fulstrand, Defender, Starians, 
Domain 3012 - Elefanten D 123 Fl. 6.00 Mosaic, Relayer, Megaball 2.1, X-Fire, Cluedo, Flaschbier 
Domain 3014 — Megaball 2 E 123 Fl. 6.00 en Minef jeld. 
Domain 3015 — Zalycon E-123 Fl. 2.50 GAME PACK 10 -— 34 Spelen E 123 F1. 29.00 
Op 10 diskettes staan de volgende 34 spelen : k 
GRAFISCHE UTILITIES een | Roton, Matrix, Spectrum, Bill, Oblidox, Solitair Sampler, 
Domain 66/ - Assassins Multivision 1.0 E 123 F1. 6.00 Smash Bang Wallop, Mr. Munk, Alien Bash, Giddy, Mechanoids, 
‚ Domain 668 - Video Titles V2.0 E 123 Fl. 6.00 Super Skoda Oil enge: Skoda Map Editor, Premier Picks, 






langle, Bop n Plop, Super League Manager, Dungeon Flipper, 
Back Gammon, Tumble Tols, Raster Bike, Bunny Blast, Mutant 
From Mars, New Stubb City, Sky Chase, The Phone Company, 
Nestor, Gribit, Parahemmot, Space Wars, Org en Patience. 
Color ClipArts 1 E 123 Fl. 29.00 
iskettes staan een #00-ta euren ClipArts. 
Jumbo Color ClipArts 2 _ ER E 123 F]. 29.00 
Op deze diskettes staan een 200-tal kleuren Clipârts. 
Samples 2 : E 123 Fl. 2 
Op deze diskettes staan meer dan 1000 verschillende geluid- 
stukjes. Deze geluidstukjes kunt u in diverse programma's 
gebruiken. Zoals Sound Tracker, Noise Tracker en Sonix. 





| BOVEN DE 18 JAAR 
Domain /58 - XPoker EE 123 FJ. 7.50 


Boulder Dash DeLuxe f 


NU 55 BOULDER DASHES GEPACKT OP 10 DISKETTES. 




































Boulder Dash is een programma waarbij u diamanten moet 







zoeken in een aantal mijnen. Deze diamanten heeft u nodig Samples 3 E 123 Fl. 29.00 
om de mijn te kunnen verlaten. In de mijn komt u van alles Op deze disks staan meer dan 800 geluidstukjes. 

tegen, zoals vallende rotsblokken, lastige beesten, lek- Animaties 06 IMB E 123 Fl. 29.00 
kages, bommen en andere dingen. Bij het zoeken naar de dia- Op 10 diskettes staan 45 verschillende animaties. 






Animaties 07 IMB E 123 F]. 29.00 
Op 10 diskettes staan 103 verschillende animaties. 
Klassieke Muziek 1 E 123 Fl. 29.00 
Op deze 10 diskettes staan een aantal klassieke muziekstuk- 
ken. Er staan 34 muziekstukken van Mozart, Debussey, Bach 
en Vivaldi. 
Sound Tracker Modules 9 E 123 F1. 29.00 
p deze disks aaan meer dan modules. 
Sound “at U tE 


manten moet u oppassen dat u geen stenen op uw hoofd krijgt 
of in de buurt van een explosie bent. Ook de monsters kunt 
u beter vermijden. U heeft wat taktiek nodig want regel- 
matig zijn er niet genoeg diamanten aanwezig en moet u bom- 
men laten vallen op monsters zodat deze in diamanten veran- 
deren. Een aantal mijnen bevatten deuren waarvoor u de 
sleutels moet vinden. 


















| Alle diskettes maken nadat u ze opstart een nieuwe diskette 

| aan waar u een van de 55 Boul- 

ders kunt spelen. U kunt 55 Fl 49 00 
verschillende disks aanmaken. + Ll | 


Bij toezending onder rembours wordt Fl. 12.50 verzendkosten berekend. 
Bij vooruitbetaling wordt Fl. 6.00 verzendkosten berekend. 










U kunt bestellen bij : Courbois Software Telefoon : 08897-72546 
Fazantlaan 61-63 Fax : 08897-71837 
6641 UJ Beuningen Modem : 08897-78806 






Postbank : H3.03.695 






AMIGA MAGAZINE 


Het jaar nadert zijn laatste seizoen, 
Amiga Magazine nadert haar 25e 
editie, de Amiga Lib Disks van Fred 
Fish stomen op richting schijfje 1000. 
Het leven is mooi, al gaat het wat 
snel. 


FISH 891 

Diskje naar z'n malle Guru? DiskSalv2 
brengt redding. Repareer kapotte schijf- 
jes en red verloren of gewiste bestanden 
met dit programma. Kan met alle disk- 
typen en bestandssystemen overweg. 
Werkt grafisch en draait onder 
Workbench en Shell. Spreekt Engels, 
Deens, Frans, Duits, Italiaans, Noors, Fins 
en Zweeds. Versie 11.27 is een update van 
Fish 251. Heeft AmigaDOS 2.04 of hoger 
nodig. Shareware van Dave Haynie. 
HDClick is een harddisk-menu en 
Workbench-tool. Start programma's of 
scriptbestanden door op het bijbehoren- 
de gadget te klikken. De gadgets mogen 
hun eigen kleuren en lettertypen hebben. 
Er is een onbeperkte mogelijkheid voor 
sub-menu's. Ook hoort er een 
AppWindow/Applcon bij om plaatjes te 
bekijken, samples af te luisteren, teksten 
af te drukken en zelfs gearchiveerde 
bestanden te decrunchen door alleen 
maar een ikoon in het AppObject te sle- 
pen. AmigaDOS 2.04 is verplichte kost. 
Versie 2.53, een update van Fish 605. 
Shareware van Claude Müller. 

Het programma ROMTagMem voegt 
niet-autokonfigurerend geheugen bij de 
eerste gelegenheid toe aan de geheugen- 
lijst. John Matthews schreef het. 

De lade Skew bevat versie 1.28 van de 
Skeleton Writer. Het is een programma 
om C-kode aan te maken voor diverse 
Intuition applikaties. Klik met uw muis 
om de C-kode te genereren. Update van 
Fish 746. Piotr Obminski voegde de source 
bij. 


FISH 892 

Deze schijf brengt een printerdriver voor 
de Star Gemini10X en 15X printers. 
Hiermee wordt de grafische resolutie 
tweemaal zo hoog als met de 
Commodore ‘EpsonXOld' driver. Versie 
35.1 van Michael Böhnisch. 

Indent is een programma dat ervoor 
zorgt dat C source-kode korrekt is gefor- 
matteerd en ingesprongen. Versie 1.8 
vervangt de editie van Fish 821. Diverse 
auteurs. De Amiga-uitvoering komt van 
Carsten Steger, die de source erbij deed. 
Met behulp van het pro- 
gramma Look maakt u 
uw eigen diskmagazine. 
Het ondersteunt IFF- 
plaatjes, IFF-brushes, 
AMNSl-tekst, verschillende 
lettertypen en 
PowerPacker. 
Geprogrammeerd in 
assembly, dus snel en 
klein. Versie 1.9. Update 
van Fish 816. Shareware. 
Duits. Auteur: André 
Voget. 








Looky 


MouseAideDEMO is een probeerversie 
van een muisutility met alle funkties die 
je maar kunt bedenken: muisversnelling, 
schermschuffelaar, muis- en schermdim- 
mer, SUNmuis, hot key, toetsenbordma- 
kro's, Shellschuffelaar, klik bij toetsaan- 
slag, lasso, derde muisknop, EZ-Date, 
omschakelen muispoort, Ez-Drag, muis en 
toetsenbord bevriezen, Pop-Up 2.x 
Intuition interface en ondersteuning van 
alle schermmaodi. Geschreven in assem- 
bler. Versie 9.69a. Update van Fish 788. 
Thomas J. Czarnecki tekent ervoor. 


Ï lamer 
A Kif == FNEONAPE FERSION 


Pigaenrd 
0 1992, 1973 by Wolfgang Lug 
eef EEE 


CE 


| Oppervlak! 
Bevolking: 
| Bevolkingsdichtheid; 


IT Fi. MEE 
ú Li De 
| laa Lid Orel & EIT rn ARAP 


Zuidoost-Europa 
5129 kek 

4479 ad 

87 inwoners per kk 


Ibvina Dinar, Joegosl, 


Dinar, Kroa 


FISH 893 

Pas naq op Fish 851, nu al weer in versie 
2.0: AmigaWorld van Wolfgang Lug. 
Deze database bevat informatie over alle 
landen ter wereld, zoals ligging, 
hoofdstad, oppervlak, inwonertal, talen 
en munteenheid. Nieuwe gegevens: de 
vlag en informatie over religie en aan- 
sluiting bij internationale organisaties. 
Makkelijk te gebruiken en in te stellen 
naar uw eigen wensen: ander lettertype, 
andere kleuren: geen probleem. En kies 
maar uit: een Engelse, Duitse, Zweedse of 
zelfs Nederlandse uitvoering (dankzij 
Ruud Hoekzema uit Driebergen). Werkt 


_op iedere Amiga met meer dan één 


Megabyte geheugen en (zo hoort het) 
Kickstart 1.2 of hoger! De Modula-2 sour- 
ce is verkrijgbaar bij Wolfgang. 

Clouds is versie 2.9 van deze random 
wolken-machine; een update van Fish 
805. Bewaart de plaatjes als IFF's en 
ondersteunt AGA. Werkt op alle Amiga's 
en met alle Workbench-versies, maar 
heeft minstens 2.1 nodig om ‘voluit’ te 
gaan. Daniel Amor schreef het in Kick- 
Pascal en deed de source erbij. 


FISH 894 
Rascism Beat It! De lade 
AntiRascism bevat 
bootblock mededelingen 
en programma's die te 
maken hebben met 
zaken rond racisme. 
Sources bijgevoegd. 
Versie 1.0 van Daniel 

mj Amor en anderen. 
1 ’ q De CDTV-Player van 
Danny Amor werkt als de 









Geselecteerde Landen: 258 








afstandsbediening van de CDTV en is te 
gebruiken als u audio-cd's wilt afspelen 
terwijl de Workbench staat te multitas- 
ken. U hebt toegang tot het archief, zelfs 
zonder een CD-ROM drive (Amiga 500- 
4000) maar u kunt dan natuurlijk geen cd 
afspelen. Ondersteunt CDTV-drives en 
XETEC-drives. Programma en Karaoke bij- 
gevoegd. ARexx-Poort. Versie 2.05 is een 
update van Fish 868. 

Eel Dokumentatie in Engels, 
_ Frans en Duits. 
Nog steeds te lui om moe 
te zijn? LazyBench helpt u 
een handje bij het beheer 
van uw harde schijf. Lastig 
om programma’s te starten 
die in sub-sub-sub-sub- 
directory’s zitten? Niet met 
LazyBench. Wordt geleverd 
ineen DOS 1.3 en een DOS 
2 versie. De 1.3 uitvoering 
opent een klein venster op 
het Workbench scherm en 
toont een volledig instel- 
baar menu met 30 mage- 
lijkheden om programma's 
te starten. De Revisie 2 
versie voegt een item toe 
aan het Workbench ‘Tools’ menu, instal- 
leert zich als een Commodity en wacht op 
de achtergrond op wat komen gaat. Met 
behulp van een hotkey springt het 
venster tevoorschijn en kunt u op de te 
starten applikatie klikken. Versie 
1.01/1.10 (DOS 1.3/2+). Update van Fish 
860. Geschreven door Werther ‘Mircko' 
Pirani. 


Dinar 


FISH 895 

Het programma FMsynth van Christian 
Stiens genereert geluiden via Frequentie 
Madulatie synthese. Het bezit zes ope- 
rators, een realtime LFO en een verander- 
baar algoritme. Het geluid kan met het 
Amiga toetsenbord afgespeeld worden 
en is als IFF-8SVX bestand te bewaren. 
Versie 1.1 bevat ook de source in Oberon- 
2 van Christian Stiens. 

Fridtjof Siebert en Christian Stiens zonden 
versie 3.3 van hun tekstviewer 
MuchMore (de standaard Fish 
tekstviewer) naar Fred Fish. Hij 
ondersteunt vier kleuren tekst in vet, 
schuin, onderstreept of inverse video. Het 
programma kan maximaal zes met xpk 
gekomprimeerde bestanden laden en is 
gelokaliseerd (Duits). Update van Fish 
560. Source in Oberon-2. 

De lade StAid2 bevat een demon- 
stratieversie van het edukatieve utility 
‘Student Aid J['. Hiermee kunt u vragen 
aanmaken, laden, editten, oefenen en 
printen. Het betreft de vragentypes ‘wel 
waarf/niet waar’, ‘meerkeuze’ en ‘vul het 
ontbrekende in’. De scores zijn op schijf 
te bewaren. Deze demo bevat voor- 
beeldvragen over diverse onderwerpen. 
Geheel funktioneel, alleen kunt u de 








gemaakte vragenlijsten niet bewaren. 
Werkt vanaf WB 1.3. Versie 0.8 van Rick 
Rojas. 


FISH 896 

Met AnsiView 1.0 bekijkt u IBM ANSI 
plaatjes op de Amiga. Het ondersteunt 
zestien kleuren IBM ANSI. De source kunt 
u opvragen bij Marcus Trisdale. 

Een Riff is in dit geval geen riedeltje op 
de gitaar of zo, maar staat waarschijnlijk 
voor ‘Read IFF’. Dat is dus ook pre- 
cies wat dit M2Amiga programma 
doet. Versie 1.1 van Marcel 
Timmermans. 

Spreek SamPull eens met een heel 
erge Nederlandse tongval uit en u 
weet waar dit programma zich mee 
bezighoudt. Het is een grafisch uti- 
lity om samples van een muziekmo- 
dule te manipuleren en te bewaren. 
Momenteel ondersteunt het Naoise-, 
Sound- en Protracker modules. Ook 
is het in staat om in het geheugen 
of op disks naar MODules te zoeken. 
Versie 2.0 vergt AmigaDOS2+. 
Auteur: Greg Grove. 


FISH 897 

DNet is een link protokol waarmee we 
een onbeperkt aantal betrouwbare ver- 
bindingen tussen processen op twee 
machines kunnen maken. De processen 
zijn tussen Amiga's onderling of tussen 
een Amiga en een UNIX (BSD4.3) machine 
te linken. Draait op de Amiga met elk 
EXEC device dat op de serial.device lijkt. 
Onder UNIX werkt het met tty en socket 
devices. Versie 2.32 is een update van Fish 
294 inklusief sources voor Amiga- en 
UNIX-versies. Geschreven door Matt 
Dillon en anderen. 

Ooit wel eens op de PrtSc toets gedrukt? 
En, wat gebeurde er? Helemaal niets! 
Draai het programma in de gelijknamige 
lade en probeer opnieuw! Vereist 
AmigaDOs 2.0 (V36). Versie 1.08 met 
source in assembler van Jan Haggqvist. 
Kickstart 2.04 gebruikers met een 1.3 sha- 
rer/KickDisk kunnen via VerCheck 
opstarten met het juiste systeem als er 
een vreemde Kickstart gebruikt wordt. 
Versie 2.00 kontroleert nu ook CPU en 
FPU. Source in assembler door Jan 
Haggqvist. 


FISH 898 

De lade AniMan bevat de definitieve 
versie (5.2) van AniMan, het spraakher- 
kenningsprogramma waarmee u met uw 
stem ARexx- of CLl-kommando's kunt 
geven. AniMan verschijnt als kleurenani- 
matie op het Workbench 3.0 scherm en 
bevat nu betere menu's, dokumentatie in 
AmigaGuide formaat, een betere audio 
digitizer ondersteuning (Perfect Sound 3, 
sound Magic (Sound Master), DSS 8 en 
Generic). AmigaDOS 3.0 vereist. Update 
van Fish 841 van Richard Horne. 





De lade Sci-Fi Demo bevat een voor- 
beeld van een Sci-Fi Type. Het echte pak- 
ket bestaat uit veertien 3D lettertypen 
voor Imagine en andere raytracing pro- 
gramma's. De demo bestaat uit een plaat- 


je met alle lettertypen, het volledige font 


Ultra, een korte uitleg en bestelinfor- 
matie. Auteur: Doug Brooks. 
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Richard Horne kapt er duidelijk mee: In 
VCLI vinden we namelijk de uiteindelijke 
versie (7.0) van zijn Voice Command Line 
Interface. Het programma start Shell- en 
ARexx-kommando's en ARexx-scripts via 
spraakherkenning. De dokumentatie 
staat nu in AmigaGuide formaat. Het pro- 
gramma ondersteunt de volgende audio 
digitizers: Perfect Sound 3, Sound Magic 
(Sound Master), DSS 8 en Generic. De 
snelheid is verbeterd en het pakket loopt 
ook vlekkeloos onder AmigaDOS 2 en 3. 
Update van Fish 807. 


FISH 899 

Heeft uw monitor wat te vochtig 
gestaan? Waar komen anders die kakker- 
lakken vandaan? ARoach is de Amiga- 
versie van de kakkerlakkengenerator 
Xroach voor X-Windows, De kakkerlak- 
ken blijven net zo lang op het 
scherm kruipen tot ze een 
venster hebben gevonden om 
zich onder te verstoppen. 
fodra een venster gesloten, 
verkleind of verplaatst wordt, 
schiet dit glibberige insekten- 
gespuis weer alle kanten op 
om zich elders te verschuilen. 
Versie 1.0 draait onder 
AmiqaDÒS Release 2 of 
hoger. De source is van 
Stefan Winterstein. 
SmartPlay heet een kleine en snelle 
AmigaDOS 2+ module afspeler die bijna 
alle formaten met de juiste replayrouti- 
nes ten gehore brengt. Het processorge- 
bruik is zo laag dat het ook prima werkt 
op een multitaskende 7 MHz Amiga. 
Volledig in assembler geschreven. Versie 
3.1 van Peter Hjelt. 

David Ashley schreef Targis, een snel 
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aktiespel. Met 200 kant-en-klare levels 

kunt u meteen aan de slag, maar het is 
ook mogelijk om eigen levels en spelers 
te ontwerpen. 


FISH 900 

Martin Mares en Tomas Zikmund zijn 
milieubewust, want met behulp van hun 
programma Columns kunnen teksten nu 
over meerdere kolommen met gekompri- 
meerde letters geprint worden: 160 
lettertekens en 180 regels tekst op één 
A4! Dat bespaart dus papier. Het pro- 
gramma werkt grafisch, dus niemand kan 
zich meer verontschuldigen! Het werkt 
ook onder Kickstart 2 en 3 en 
heeft een Kickstart 2 uiterlijk. Met 
5 tot 6 keer het aantal letters op 
papier blijft de tekst toch lees- 
baar. Handig als u een flinke 
handleiding moet afdrukken! 
Versie 2.5 Is volledig in machi- 
netaal geschreven. 

Het programma Popper 1.1 van 
Pierre Dak Baillargeon vervangt 
Intuition menu's door pop-up 
menu's die onder de muispijl 
verschijnen in plaats van boven- 


= aan het scherm. Ook kunt u 


menu's van de menubalk ‘scheu- 
ren’ en als venster op het scherm 
houden (of sluiten). 

Robouldix demonstreert een 
BoulderDash-achtig spel in 32 kleuren. De 
echte versie kent meer dan 500 verschil- 
lende objekten, de demo maar 40. U hebt 
er wel minstens 1 Mb geheugen voor 
nodig. Gemaakt door Svante Berglund en 
Patrik Grip-Jansson. 


FISH 901 

AmigaBase is een grafische program- 
meerbare hiërarchische database voor 
AmiqaDOS 1.3 en hoger. De software 
kent twee weergavemethoden, filter 
datasets, zoek datasets, print datasets en 
veel meer. Datatypes kunnen van het 
type Integer, Real, Boolean, Streng, 
Mema (Tekst), Datum of Tijd zijn. Het 
aantal datasets wordt alleen beperkt 
door het beschikbare geheugen. Een 
aantal voorbeeldprojekten zit 
erbij. Versie 1.31, een update van 
Fish 813. Shareware van Steffen 
Gutmann. 


FISH 902 

Error is een CLl-programma dat de 
AmigaDOS foutboodschappen, 
samen met de waarschijnlijke 
oorzaken ervan en suggesties voor 
herstel uit het AmigaDOS hand- 
boek print. Versie 1.0 van Njál 
Fisketjan bevat tevens de source. 

Less is natuurlijk niets anders dan een 
tekstlezer zoals het gelijknamige UNIX- 
programma of als bekende Amiga 
verwanten als More, Muchmore en 
Evenmoremore. Less heeft natuurlijk 
weer een aantal snufjes die we nergens 
anders tegenkomen. Het maakt gebruik 
van pipes, accepteert meerdere bestands- 
namen en heeft veel positioneringsmoge- 








MICROTECH" ROOS 
3.5 DISKETTES HARDDISKS 


FS Hij a kN : Fr a =, iT dr % 
Merkdiskettes, Double Density, le Kwaliteit, 100% errorfree 2,5" voor AMIGA 600 en 1200. samples met anidabet 


40 Mb: nu 379.-! ; 120 Mb: 799. 
1 () () S {u k S 0 0 En 3.5" Harddisk aan uw 600/1200: Adapter 2.5" > >3.5" nu leverbaar voor 39.-! 
J \ ed 3.5" voor inbouw in bv. A590: (inbouwen en installeren 75,-) 


10 stuks 13,- / 20 stuks 25,- / 50 stuks 55,- 





35" High Density-diskettes le kwaliteit, 100% errorfree,100 st. 155.- Ouantum PRO SCSI 40 Mb 18ms: 349,- 
verzendkosten diskettes (rembours) t/m 100 st, 14,-/ 200 st. 18,-/ 300 st. 22-/etc. Ouantum LPS SCSI 105 Mb 1 7ms: 649.- 
LET OP: DIT ZIJN GEEN "DUMP"-DISKETTES!! __ Quantum LPS SCSI 245 Mb <= 14ms: 1199 
Helaas, dat kan (nog) niet! | Kickstart rsca (met schakelaar) weer A MIGA 500) 72000: 
Maar weleen VISUELE UPGRADE: Zelfbouwpakket Kickswitch (verdien even 20.-) nu 29.-! 
sen lekker fris nieuw toetsenbord met een nieuwe originele kast Kickswitch compleet gebouwd met ROM naar keuze 109. 


Kickswitch compleet gebouwd zonder ROM 49,- 
3-voudige Kickswitch met 2 ROM's naar keuze 199.-(zonder ROM's 79.-) 


Losse originele ROM's: 1.2,1.3, 2 04 of 2. os: 69,- 


Toetsje, veerde kabeltje,knopie, plugje,schakelaartje: MICRO Ï ECH heeft ’tvaarscnijnijn 
INTERNE DRIVE voor 4 MIGA Geheugenuitbreidingen Heeft uw A500/600/1200 kuren ? 


A500: 512 Kb met clock accu, schakelaar 79. Als de originele voeding van uw Amiga extra belast wordt 
Perfekte vervan ING voor uw defekte drive A500: 2Mb ast macnzoraenan 260 (meerdere drives etc. } wil deze het nog al eens af laten weten : 
zonder problemen in te bouwen. EA BAD IGE ECU CHLOE HA 5 


een spontane reset af guru Is het gevolg. 
(inclusief inbouwmateriaal ) A50Oplus: IMb (8x414256) zeer compact 139,- 


De oplossing is meestal een zwaardere voeding. 
naar keuze voor A500/600/1 2200/2000: Microtech levert RAG voeding met rustige 
169 ee AS590: 1 Mb (=8x414256) 120.- Direkt aansluitbaar: 199, 


geeft uw electronische vriend(in) een heel ander Ot 














A600: 1Mb met clock,accu,schak.optie 169,- blower, 5V-20A, 12V-8 plm.5x meer vermogen) 












_MAINBOARDS EE KeyboardBEHUIZING [3,5 externe DRIVE [ Originele jonge MUIS 
voor A5D0'S00plus nog leverbaar _\Capt.Planet ‚nu slechts 10.-ps| voor A 500/A500plus | voor arie AMIGA's geschikt voor alle AMIGA's 





revisie 5 (met inruil 289. of alle 3 voor 25.- 
dd nen se. 389. IDPAINT III met boek 25.-!! | compleet met kabels 159 met schakelaar 189,- 


nu 49.- 


Nu voorradig: de originele MODULATOR A520: TV of/en videorecorder 
direkt aan uw AMIGA 500 of 2000. Compleet met kabelsen manual: 85.- 





> RBDEALK AQ 
Het AMIGA 500 Repairbook | RUILSERVICE: 
| Verse VOEDING| £U!! AIR-BREAK : 49.- 
Nederlands Keparatichandboek 78.- voor A500/600/1200 Wij ruilen uw defekte 
dd dend eed ; Elimineert { electronisch ò het geruis van de ( ASA 2000U/PC jj 
JOYSTICK = TRAKBALL gis dus geen muis!) A500-voeding voor GEN wertilatar la inr Zeer cn montage ! 
Prima bestuuravontuur voor AMIGA: 30.- OTIE. Commodore) l 59, gerevisee rde voor 15. (s.v.p. apparaat opgeven!) 

Cad 0516 CIA 20- D-RAM d4l&A (uitgesoldeerd) 250 VOEDINGEN: SERVICE MANUALS: DIVERSE ARTIKELEN 

C64 _ _A5A9 VIC 49 DRAM 41464-80ns 1250 AMIGA 500 originele voeding 159,- Service Manual AS9OHD 49- PLCC extraction tool 39, 
CGA 6581 SID AS D-RAM 41256-1ûûns 8- AMIGA 590 HD orig voeding 159,- Service Manual A20S8 49,- Surge Protector RS232-paort 20, 
Cé4 6510OCPU 35- D-RAM 414256-70/80ns 15 __ AMIGA 2000 (met inr.oude voed.) 300- _ Service Manual A2286 49,- _Auto-fire module Joystick-poort 25, | 
C6A _ 96II4PLA 25,- _D-RAM 511000-70ns 15- AMIGA 2000 voed(zonderinr.) _ 350- _ Service Manual 1084/8833 A5, S0Hz-TICK-print(voeding A2000) 49, 
C64 912 US 25- AMIGA 5719 GARY 30,- _ _C64/64-2 Originele voeding C64 19- __ Schematics A3000 49, Amiga Kickstart Omschak.print 49, 
Cd GOI6UI 35,- AMIGA 6242 CLOCK 20- _ C6A/64-2 Repairable voeding 79. _ Service Manual A2090A 40. Amiga Boatselector ASDYEOO 24 
C64  901227U4 35- AMIGA 6SMKEYBIC  59- CI _ OriginelevoedingCl28 159,- Sidecar 1060 Serv.Manual _39,- rde earn zene 25 
Cad BTO OSC. 24- AMIGA 83462 DENISE 50, 1541-2 Omgvoeding 1541/1581 70- … Externe drives 35" Serv.M. 4û- Tates 2000 ep EEn kn 
Carll 8500 CPU J5,- AMIGA 8364 PAULA 6, AMIGA S00 Extra Zwvoeding 199- Commedore PCI Serv.Man. 49,- Keiser d ian A2000 of A500 99. 
Cad-ll 8550 SID d5- AMIGA 8447 AGNUS AlOOO I19- AMIGA Origvoeding A 1000 15. PCIO20 1 Service Manual 49, 2pol.D-connector Mi of F compl. 10. 
Cad Aas VIC d- AMIGA BSA FAT AGNUS 99, Amiga/Scart Monitor kabel+sound 49, CICI2ED Serv.Manual 49, Electr. BOOT-selectar DIO 1/2/3 30, 
Call PLA US 49,- AMIGA S372A BIG AGNUS 99, Amiga/Scart TV-kabel + sound 40. CNCGA-IL Serv.Manual 49, eKale"C6d-I (nieuw model) 195,- 
C64-ll 251913U4 35- AMIGA 8373 Hi-Res Denise 59- _ Amiga/ 6pol. monitorkabel + sound 39 _ 1$4lof 1571 of 1581 Serv.Man49- Adapter Amiga> VGA Multisync 29, 
CIE 5502 CPU 35, AMIGA 8375 Agnus lof? Mb 99. Amiga Printerkabel 2ip-Centronics 20, Technical Manual A00 AD IC-voet Fat Agnus SIpPLCC IL- 
CIÈR BSSKCRCT T7B- AMIGA 8520 CIA M- Amiga 500 kabelset viint.diskdrive 15 Technical Manual A2000  69- Zeer fraai AT-keyboard lûlkeys 119 
CI28 8566 VIC 70, AMIGA Kickstart ROM 12 69,- Amiga Powerplug (vierkant/Spol.} Lú- Technical Manual A600 49- _Omschakelbaar KTAT-keyboard 129.- 
CI28 BSAIFPLA 49- AMIGA Kickstart ROM 14 60, Bé polige conn, expansie poort A500 19, Technical Manual A1200 40,- Interne Metalen afschermingA500 18- 
CI2E S722MMU 59,- AMIGA VIDEOHTBRIDE 39, SCSI flatcable SOpol.} connectors 25 Technical Manual A4000 „9, ARTEL PC Ad echt compleet 69, 
1541 SOIPIB4 29- AMIGA OSC, 283/5 Mhz 35, AT-IDE flatcable 40pal.3 connectors 16,- Technical Manual CDTV _ 48,- Micro-fan AS90 zeer stil 35, 
IS4I  325202UBA 20- AMIGA IAS8IASORS2 0 PC-keyboard verlengkabel (krulsnoer) 15,- __ Schematics A50 rev.5/6a/7 29 &x8 Fan voor A2000-voeding een 
1$41  325S12UCI 25,- AMIGA 68000-8MhzCPU 39-  Serialkabelép.voor 1S4ldiskdrive 19- _ Set Startdisks WBI.32disks) 24- Zwart Keyboard voor CDT\ 219, 
1541 ZSI8SAR/W 59- CPU 6500010 Mhz A, Monitorkabel Sp/2ulp voor C6A/128 12- selStartdisksWB 20 3disks Pa ERD ee ae ZICLS a 
15di 7 RW  - CPU 6800016 Mhz 9-44 pollDE-kabeltje( HD A600/1200) 25, Sel SlartdisksWB2 1(Sdisks) 49, iedeen zi 


Mierotech Roos - Postbus 95338 - 2509 CH - den Haag - Telefoon 070-3475317 - Fax 070-2475319 - Giro 431672 
Bestellen : Telefonisch of schriftelijk voor toezending onder rembours ( kosten 12,50 }.Bij vooruitbetaling ( giro 431672 ) of cheques e.d. 8,- verzendkosten. 
Afhalen magelijk na telefonische afspraak. Openingstijden : dinsdag tot en met zaterdag, 11.00 tor 18,00! ! Diskettes afwijkende portokosten ! 

Alle prijzen in HI, en incl, BTW, prijswijzigingen voorbehouden. Alle voorgaande prijslijsten zijn hiermee vervallen 


EIGEN TECHNISCHE DIENST VOOR SNELLE REPARATIES ! 


Telefoon :070-3475317 


Wij leveren vrijwel alle AMIGA-onderdelen uit voorraad!! 





lijkheden voor voorwaarts, terug en mar- 
keren. Versie 1.62, een update van Fish 
511, kent de mogelijkheid om het openen 
van vensters te onderdrukken, waarbij 
het bestaande CLl-venster wordt 
gebruikt. Dit is bijzonder handig bij AUX: 
shells. Ray Zarling en anderen schreven 
het en gaven de source in SAS C 6.3 kado. 
Met SltChr kunnen gebruikers van 
CygnusEd Professional een karakter 
selekteren via aanwijzen-en-klikken in 
plaats van de ASCIl-kode op te zoeken, te 
onthouden en in te kloppen. Versie 1.1 is 
een update van Fish 890. De C-source 
komt van Njal Fisketjan. Alleen voor 
Release 2. 

VirusZ, de uitgebreide virus detector van 
Georg Hormann, herkent meer dan 220 
bootviri en 115 bestandsviri. Ook ge- 
crunchte bestanden zijn te kontroleren. 
Virit worden uit geheugen verwijderd zon- 
der bezoek van de Guru. VirusZ werkt 
grafisch (hoe zou het ook anders 
moeten?) Het test zichzelf bij elke startup 
om zo linkvirus-infektie te voorkomen en 
is geheel in assembler geschreven. Voor 
Kickstart 1.2/1.3, Release 2 en 3. Versie 
3.07 is een update van Fish 820. 
Shareware. 


FISH 903 

Afblijven, dit is mijn mijn! ArmyMiner 
zou het ultieme mijnenveger/XMines spel 
zijn met het allerbeste uit alle andere 
versies. Wat biedt het dan wel? Nou, 
naastliggende velden worden auto- 


matisch gemarkeerd of opgeschoond en 
er vindt geen explosie plaats bij de eerste 
klik. U kunt uw bordinstellingen bepalen. 
De pauzemagelijkheid is ook niet gek en 
de geluidseffekten, high-score tabellen 
en de geslaagde presentatie maken de 
zaak af. Werkt onder AmigaDOS 1.3 of 2. 
Versie 1.4 is een update van Fish 876 door 
Alain Laferriere. 

Hij was ons ontschoten, maar de naam 
blijft leuk: MICE (My Image Code Editor). 
MICE genereert C of assembler source- 
kode van standaard IFF-plaatjes. Versie 
1.3 van Pierre-Louis Mangeard vervangt 
Fish 590. 

Sebastiano Vigna stuurde versie 3.00 van 
zijn formatteerprogramma SuperDuper. 











Dit snelle programma 
maakt maximaal vier 
ongeverifieerde 
kopieën vanuit een 
RAM-buffer in 36 
sekonden. 
Geverifieerde kopieën 
duren 67 sekonden 
voor de eerste aange- 
sloten drive en nog 
eens 34 sekonden 
voor elke extra drive. 
Update van Fish 753. 
Bekijk uw plaatjes met _ 
Viewtek, tenminste 
als ze van het formaat 
ILBM's (ook 24-bits), GIF, JFIF/JPEG of 
ANIM 5 zijn. Viewtek ondersteunt SHAM, 
CTBL en PCHG, clipboard, Applcon en de 
ECS/AGA modi, dus 256 kleuren GIF's en 
800x600 HAM-animaties worden direkt 
getoond. Een versie voor de GVP Impact 
Vision 24 is bijgevoegd. Versie 1.05 is een 
update van Fish 787. Draait alleen onder 
Workbench 2.04 of hoger. Geschreven 
door Thomas Krehbiel. 


FISH 904 

ATS is een afkorting voor ‘AfterTitleS’. 
Dit programma scrollt een grote IFF-plaat 
over het scherm om zo een aftiteling 
mogelijk te maken. Versie 1.0 met source 
van Jakob Gärdsted. 

Het programma Fill kopieert of ver- 
plaatst bestanden. Daarbij wordt de inge- 
nomen plek geoptimaliseerd door middel 





van een ‘best-fit’ algoritme. Zo kunnen 
floppy's volledig gevuld worden zonder 
bestanden op te hoeven splitsen. Versie 
1.1 van Barry Wills bevat ook de source. 
Leuk voor wie in een (te) donkere ruimte 
achter zijn Amiga zit: IdleLED schakelt 
het ‘stroom aan’ LEDje uit als de centrale 
processor niets te doen heeft. Niet al te 
hard schrikken dus! Het programma 
gebruikt timer-A op CIAB. Die wordt 
voortdurend gereset door een ‘dummy’ 
task met een lage prioriteit (-127). Als er 
dus een taak (met hogere prioriteit) 
loopt, staat het LEDje aan. Anders niet. 
Versie 1.0a bevat ook de source van 
Lindsay Meek. 

De lade Term bevat een update voor de 
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binaire bestanden op Fish 831 en 832. Er 
zijn verschillende programmeerfouten 
uitgehaald. Als u Term nog niet kent en 
nieuwsgierig bent naar een goed 
terminalprogramma, zorg dan dat u ook 
de dokumentatie en ondersteunende 
bestanden op Fish 831-833 te pakken 
krijgt. Versie 3,4 is wederom van Olaf 
‘Olsen’ Barthel. 


FISH 905 

Als u de behoefte heeft om drijvende 
komma uitdrukkingen te evalueren, dan 
is Eval het programma voor u. Het kan 
variabelen toewijzen, kent vele inge- 
bouwde funkties en konstanten, staat 
input en output in elke getalsbasis toe en 
gebruikt een C-achtige syntax voor de 
evaluatie van de uitdrukkingen. De C- 
source is volledig ANSI en kan makkelijk 
overgezet worden naar andere com- 
putertypen. Versie 1.13 van Will 
Menninger vervangt Fish 857. 

Meer gebruikers op één Amiga? Met 
MultiUser wordt het mogelijk. Het 
schept een UNIX-achtige omgeving waar- 
in verschillende gebruikers in harmonie 
samenleven. Ze kunnen dus niet elkaars 
bestanden lezen of wissen. Versie 1.4 
draait onder AmigaDOS 2.04 of hoger en 
vereist een harde schijf. Geert 
Uytterhoeven is de geestelijk vader. 
NullModem is een stukje software dat 
twee modems en een telefoonverbinding 
op eên machine nabootst. Op die manier 
kunnen programma's getest worden zon- 
der dat er een dure telefoonrekening 
opgebouwd wordt, maar er zijn ongetwij- 
feld ook andere toepassingen voor te 
bedenken. Versie 2.0 van lain Hibbert. 
Nog meer telekommunikatie: TWC staat 
voor ‘Two Way Chat & Send’ en stelt u in 
staat om van de full-duplex mogelijkheid 
van uw modem gebruik te maken. Dat 
kan u 50% transmissietijd schelen. Als 
TWC aan beide kanten van de lijn draait, 
kunnen bestanden èn chat-gegevens 
tegelijkertijd in beide richtingen verzon- 
den worden. Werkt grafisch. AmigaDOS 
2.04 of hoger vereist. Versie 3.101 is een 
update van Fish 801. Shareware van Lutz 
Vieweg. 


FISH 906 

Het gebruiksvriendelijke AmigaDOS 2 
Prefs programma BackDrops zorgt er via 
een lijst met uw favoriete backdrops voor 
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dat er na het opstarten telkens een ander 
plaatje getoond wordt. U hebt er Nick- 
Prefs of een dergelijk programma bij 
nodig om de backdrop te tonen. Versie 
1.00 is van Ross MacGregor. 

Het lijkt wel toverij! MagicMenu 
vervangt alle Intuition menu's door “pull- 
down” of “pop-up” menu's in de oude of 
in de nieuwe AmiqaDOS stijl. Ze worden 
bediend met de muis of het toetsenbord. 
Alles is instelbaar. Het utility onthoudt 
het laatst geselekteerde menu-item en 
(bij Pop-Up's) de positie van de menu's. 
Versie 1.27 werd ontwikkeld door Martin 
Korndörter. 

PhxAss kwamen we eerder tegen op Fish 
853. Het is een komplete macro assembler 
die de instruktieset en adresseermodi van 
alle Motorola processors (MC68000, 
68010, 68020, 68030, 68040, 6888x en 
68851) kent. Hij kan niet alleen linkbare 
objektbestanden produceren, maar ook 
absolute kode via het trackdisk.device 
naar geheugen, bestand of disk schrijven. 
Versie 3.30. Shareware van Frank Wille. 
PowerData verandert AmigaDOS op zo'n 
manier dat alle programma's in staat zijn 
om PowerPacker-bestanden te lezen. 
Bestanden die de programma's wegschrij- 
ven worden automatisch ‘powerpacker' 
verkleind. Versie 38.200 is een update van 
Fish 841. Gedeeltelijk gelokaliseerd voor 
Workbench 2.1. Vereist Workbench 2.04 
of hoger. Shareware van Michael Berg. 
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AniHk 11 
Packet Selection 


Inhoud [Stien 


1.1, een share- 
ware programma 
om professionele 
titels en aftitelin- 
gen te maken. 
Het bezit een soe- | 
pele scroll, kleu- 
renletters en kan 
AGA-plaatjes 
tonen. Dit is een 
demon- 
stratieversie. 
ZGif 0.4 is een 
zeer snelle en 
kleine GIF-viewer. 
ldeaal voor AGA- 
machines, maar 
ook op de oudere 
modellen als 
grijstinten-viewer 
prima geschikt. 
ZGif maakt 
gebruik van een 24-bit palet. Michael 
Zucchi maakte aparte versies voor 68000 
en 68020+ machines. 








_Delete Packet 
Quit and Exit 





FISH 908 
DviDvi 1.0 zet een DVI-bestand om in 
een ander DVI-bestand. Handig hoor! 
Nou ja, toch wel. Het tweede bestand is 
bedoeld om testprints te maken met 
twee of vier tekstpagina's per vel papier, 
of voor dubbelzijdig printen. 
Milieuvriendelijk dus weer! Tomas Rokicki 
schreef het. De Amiga-versie en de 
implementatie van de PasTeX- 
ondersteuning zijn van Jochen 
Wiedmann, die er ook de source 
bijdeed. 
GoldED1 is deel 1 van een krachti- 
ge grafische editor met een 
AmigaDOS 3 uiterlijk en funkties 
(AppWindows, MenuHelp), een 





ar inhaud sl Û paragraaf-funktie (ongelimiteerd 
jh kh f | selecteer inhou nesten), de menu's zijn volledig 
Hr ke Ec Rut instelbaar, het kent een makro- 









EE 
Ínhoud op 


Tools 





FISH 907 

AmiQWK is een tekstlezer/verzender 
voor de QWKM ail berichten die we wel 
op bulletin boards vinden. U schrijft uw 
berichten met uw eigen teksteditor. 
AmiQWK komprimeert ze voor verzen- 
ding. Workbench 2.04 of hoger vereist. 
Release 2 versie 1.0. Shareware van Jim 
Dawson. 

Achter de op zich weinig zeggende naam 
DD gaat een veelzijdige directory scanner 
zoals DIR of LIST schuil. Hij beheerst 
verschillende bestandslijsten, 
sorteerwijzen, analyse van de bestandsin- 
houd, statistische gegevens, zoekfunktie 
voor identieke bestanden, etcetera. 
Versie 1.0 van Martin Mares. 

Andreas Ackermann schreef VideoTitler 


Venster. 


funktie, een ARexx-poort (250 
kommando'’s en opties), AutoRefs 
(includes, autodocs, sources), 
HotKey, snelle scroll, een ongeli- 
miteerd aantal vensters, ASCII- 
karakters kiezen via venster, 
AutoBackup, online hulpfunktie 
(AmigaGuide), kolommen invoe- 
gen/uitnemen, clipboard ondersteuning, 
slimme inspringfunktie, DICE compiler 
frontend (GUIMake) en veel meer! Deel 2 
staat op Fish 909, Versie 0.94, geschreven 
door Dietmar Eilert (GoldED) en Rico 
Krasowski (GUIMake). 

HEK is geen Fluorkoolwaterstot maar 
weer zo'n ellendige titelbalk-klok. HFK 
opent een venster op het standaard 
publieke scherm, meestal de Workbench. 
HEK neemt zeer weinig processortijd in 
beslag (we moeten de eerste nog tegen- 
komen die beweert dat wèl te doen). 
Versie 39,35 voor Workbench 3.0. 
Geschreven door Albe... nee, Herbert 
West. 






FISH 910 
DSound is een 8SVX sound sample player 





Open packet for reading, 

Conf igure AmiQHK IT, | 
Information about AmiGHk IL, | 
Kelp with AmiQWK IT, | 
Renane a ÜRKMail packet, 

Delete a ORKMail packet, | 
Quit and exit Amiüuk, | 


Main Help Menu | Return to the main help menu, 


die direkt van de harde schijf afspeelt, 
zonder de samples eerst in het geheugen 
te laden. Ook als er bijna geen geheugen 
beschikbaar is, kunnen we dus van 
muziek genieten. Versie 1.30 vervangt 
Fish 7/29. DSound toont nu ook de lengte 
van de af te spelen sample en de reeds 
gespeelde duur in minuten en sekonden. 
De source is van Dave Schreiber. 
Peter Kiem schreef IEv4&Demo, een editor 
die ikonen tot 640x256 pixels kan teke- 
nen en editten in 256 kleuren. Hij 
ondersteunt ook alle niet-grafische para- 
meters, zoals tooltypes (40 stuks), 
import/export IFF, kleurenschema voor 
AmigaDOS2 toevoegen, ikoontekst in elk 
lettertype en stijl. Demonstrateversie 4.0 
van IE is veel sneller en gebruikt minder 
geheugen dan zijn voorganger op disk 
621. Workbench 2.04 of hoger. 
Haal nu het uiterste uit uw diskdrives met 
PowerCache. Speerpunten: het grafische 
oppervlak kan meerdere lettertypen aan, 
caches voor meerdere drives mogelijk, 
keuze tussen read-only of read/write 
cache, bestandscache optie, statistieken, 
een volledige ARexx-interface, 
AmigaGuide dokumentatie en online 
help. Deze commodity heeft minstens 
Kickstart 2.04 nodig, hoewel er extra's 
zijn ingebouwd voor AmigaDOS 3+. 
PowerCache is gelokaliseerd en de 
CatComp source van Michael Berg zit 
erbij. Versie 37.64, 
| shareware. 
Ë zl De lade WBKillIAGA 
Ei bevat een 
| | Workbench-inter- 
Te face voor Jolyon 
__ AG Ralph's ‘Kill AGA' 
programma (bij- 
OITOR gevoegd). Dit pro- 
gramma kan als 'de- 
fault tool’ door een ikoon gebruikt wor- 
den. Daarnaast levert Fabian Nunez een 
utility bij dat vele ikonen in één keer kan 
omzetten. 





André Viergever 





We geven het toe: we hebben zitten 
suffen vorige keer! Om te beginnen 
vertellen we u daarom hoe u ook op 
de A1200 of de A4000 uw program- 
ma's kunt laten praten. Dank aan alle 
lezers die ons op ons falen wezen. 
(Heerlijk dat superioriteitsgevoel 
hè?!) 


RETURN OF THE 

PRATENDE PROGRAMMA'S 

We komen even terug op onze tip 
“Pratende programma’s” van vorige keer. 
Daarin stelden we dat gebruikers van 
Workbench 3.0 niet in staat zijn om de 
Amiga te laten praten, omdat Commodo- 
re het programma 'Say' niet meer mee- 
levert en het oude Say niet met Work- 
bench 3.0 werkt. 

De eerste uitspraak blijft waar, maar bij 
de tweede hebben we niet goed nage- 
dacht. Als je alleen Say overneemt, doe je 
namelijk niet genoeg. Je hebt ook het 
‘Narrator.device' uit de Devs-lade nodig 
en de ‘Translator.library' uit de Libs-lade. 
Neem je die over van je oude Workbench- 
diskette, dan blijkt Say wèl te werken. En 
kunt u dus ook de pratende klok van 
onze tip uit AM 23 voor uw A1200 of 
A4000 bouwen! 


BLANKEN ZONDER KLIKKEN 

Het is mij opgevallen dat veel harde schijf 
bezitters gebruik maken van een screen- 
blanker. Dit is dan meestal niet de screen- 
blanker die standaard op WB 2.1 staat. 
Op mijn vraag waarom men deze niet 
gebruikt, krijg ik altijd het antwoord: ‘Als 
ik die in de startup-sequence zet, moet ik 
hem altijd wegklikken.’ Dat is echter niet 
nodig als je de optie 'CX_ POPUP’ aan het 
kommando toevoegt. Zet in startup- 
sequence: ‘RUN DHO: TOOLS/COMMO- 
DITIES/BLANKER CX _ POPUP NO SECONDS 
30’. De screenblanker zal nu onzichtbaar 
opstarten en in werking treden als je 30 
sekonden lang geen toets of muis aan- 
raakt. Met de toetsenkombinatie ‘CTRL 
Alt b' kun je de screenblanker oproepen 
en de opties veranderen. Je kunt ook nog 
de volgende opties toevoegen: 'CX_POP- 
KEY NO' (screenblanker niet meer op te 
roepen) 'CX_POPKEY X! (X is een door 
jezelf in te vullen toets waarmee je de 
screenblanker weer kunt oproepen) 
‘CYCLECOLORS NO' (de figuren blijven 
één kleur), 'ANIMATION NO' (geen figu- 
ren meer; het beeld verkleurt in allerlei 
tinten). Een kombinatie van diverse 
opties is ook mogelijk. 

Hennie Janbroers, Amsterdam 


ASSASSIN 

Deze ‘cheat’, die ik nog niet kompleet of 
korrekt heb gezien, is voor Assassin. Klim 
in de eerste boom (aan het begin van het 
bos), aan de linkerkant, tot helemaal 


boven (waar de ‘sterren’ zijn). Tik 
‘niceviewfromupheremate’. Wanneer de 
rand van het beeldscherm niet heeft 
geflikkerd, tik het dan nog een keer. 
Druk hierna ‘P' om uit de pauze-mode te 
komen, indien nodig. Nu ben je onkwets- 





EUREKA 


| Ruil uw EUREKA voor de ontdekkingen 
van anderen. Deze rubriek staat of valt 
met uw medewerking. Stuur ons uw 
goede ideeën of oplossingen voor pro- 
blemen, zodat anderen de gelegenheid 
krijgen een beter gebruik te maken van 
de onvermoede magelijkheden 
die de AMIGA biedt. 
Het adres voor het inzenden van uw 
vragen en tips is: 
AMIGA MAGAZINE t.a.v. EUREKA 
Cyclaamrood 2 
2718 SE Zoetermeer 
Is uw tip geplaatst? Bel dan de 
redaktie (0/9-610438) voor een 
Fish-disk naar keuze. 


baar, behalve als je door de omgeving 


(zoals het zuur, de stekels) wordt gedood. 


Ook de volgende toetsen hebben nu een 
werking: 

W - wapens bijvullen 

E - naar eind-scène van huidige opdracht 
1 tot en met 6 - naar betreffende 
opdracht 

Als het spel blijft ‘steken’, kies de volgen- 
de keer de opdracht ervoor en ga dan via 
de eind-scène naar de gewenste 
opdracht. 

Sjoerd Giebels, Nieuwegein 


DESERT STRIKE 

Hier heb ik wat level-kodes van het fan- 
tastische spel Desert Strike dat in Amiga 
Magazine 22 werd besproken. 


Passwords Werking/Level 
TOOOLOMS levens 
TOJJLOM Scud Buster 
BOJRAEF Scud Buster 
EOOLHJR Scud Buster 
TLOHOAN Embassy City 
ELEAJLN Embassy City 
OLAEAHO Embassy City 
OTBWEZT Nuclear Storm 
BTEWKLL Nuclear Storm 


Ferry Lutters, Denekamp 


DIVERSEN 

Hierbij stuur ik jullie wat nieuwe speltips 
voor de Eureka-rubriek. 

Houd op het titelscherm van Body Blows 
joystick-1 naar rechts en joystick-? naar 
links. Na vijf sekonden verschijnt het 
cheat-menu. 


















AMIGA MAGAZINE 


Ook heb ik twee levelkodes voor The 
Chaos Engine: 

Level 3: FGRZKCB9TATB 

Level 4: 15164819325) 

De volgende kodes zijn nuttig als je over 
een Action Replay beschikt: 

Super Frog: CO17CH = aantal levens 
Trolls: 759 = levens 

Olaf Veldkamp, Zaltbommel 


DIVERSEN 2 

Ga als Deuteros geladen is naar de ‘Sur- 
face Stores’ en druk op Shift-C. Het 
scherm moet dan groen worden. Druk 
vervolgens nog een keer op Shift-C. Als 
het goed is heb je daarna een flinke voor- 
raad van allerlei spullen en grondstoffen. 
Bovendien zend ik jullie enkele kodes 
voor Epic. 

1 AURIGA 

2 CEPHEUS 

3 APUS 

4 MUSCA 

5 PYXIS 

6 CETUS 

7 FORNAX 

8 CAELUM 

9 CORVUS 

En ‘last but not least’ de sleutel tot de 
levels van Flashback. 

1 BACK 

2 LOOP 

3 CINE 

4 GOOD 

5 SPIZ 

6 BIOS 

7 HALL 


„ Marcel van der Vliet, Zwijndrecht 


JELP LAST NINJA 3 
heb éen probleem met het spel Last 
Ninja 3. Weet u wat j je in level twee moet 


doen om van die muur af te komen en 
weet u wat de zes level-kodes zijn? 


yr 


„ Bas van der Hoest, Geertruidenberg 
8 / 


ep! Ik zit verschrikkelijk vast bij Hook. 
Ik zit in de schuilplaats van The Lost Boys, 
maar ik kom er niet achter hoe je kunt 
leren vliegen. Weet iemand het 
antwoord? 


N Ali: van Ooijen, Utrecht 


KYRANDIA 


k - geleden ‘The Legend Of Kyran- 
dia’ aangeschaft omdat het mij een mooi 
spel leek, ondanks dat '‘t negen diskettes 
zijn en ik geen harde schijf voor mijn 
Amiga 500+ bezit. Nu ben ik ongeveer 
eén maand bezig met een bepaald 
gedeelte van het spel. Ik weet niet wat ik 
bij de tovenaar (die je na de brug vanzelf 
tegenkomt) moet doen. Ook bij de man 
op het bankje en bij de zieke vogel weet 
ik niet wat ik moet doen. O ja, de put ben 
ik ook nog vergeten. Help!!!! Wat moet 
ik doen? 

Tom van Nunen, Waalwijk 








AMIGA MAGAZINE 


NUMMERS 


Amiga Magazine 4, Sen /t/mZ23zijna 
f 7,50 (inklusief verzendkosten) na te 
bestellen. 
Gebruik voor uw bestelling één van de giro- 
nummers die u elders op deze pagina vindt. 
Amiga Magazine 1 t/m 3 en 6 zijn helaas 


uitverkocht. 
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| Amigis 
 Barlage Computer Hardware 
BBS de Sean 
Commodore 
Computer Collectief 
‚Computer Connection 
| Computercreatief 
| Courbois Software 
CSD 
Datamarkt PD-Service 
Eureka Computer Services 
ERE. 
KCS: 
MacroSystem 
Microtech Roos 
Multi Media Design Planquart 
0.C.S. Computers 
Second Byte 
Shape Computers 
Sultan 
Transform 
V.B.S. 
Vv.CS. 
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FEEST IN AANTOCHT! 


Feesten, wie houdt er niet van?! Al vierentwintig exemplaren lang viert de 
redaktie van Amiga Magazine feest. Bezig zijn met de Amiga is werkelijk één 
van de leukste manieren om je brood te verdienen. Duizenden Amiga- 
bezitters merken dat ieder nummer opnieuw aan een lawine met plezier 
geschreven artikelen die, waar nodig, ook de harde kritiek niet uit de weg 
gaan. Duidelijke Nederlandstalige tests, tips, truuks en achtergrondverhalen 
verhogen de feestvreugde. Voor abonnees is het helemaal party-time: die 
ontvangen het tijdschrift al voordat het in de winkel ligt. 

Houdt u ook van feestvieren? Neem dan vandaag nog een abonnement op 
Amiga Magazine. Het zeer speciale jubileumnummer (AM 25!) valt dan al op 
uw deurmat voordat anderen zich in het feestgedruis 
kunnen storten. Haast u om zich bij de abonnee-elite 
aan te sluiten, want we hebben volgend nummer veel 
voor u in petto! 


Maak f 39,95 over naar | 
postgiro 1033172 
| 





t.n.v. Divo/Amiga Magazine 

Cyclaamroad À 

2718 5E Zoetermeer 

Voor België: 

Maak 800 BF over naar 

postgiro 000-1600488-85 

t.n.v. Divo 

Cyclaamroad À 

2718 SE Zoetermeer 

Nederland 

onder vermelding van ‘abonnement AM’ 
Een abonnement bestaat uit zes 
opeenvolgende bladen. | 
Geef duidelijk aan welk nummer u als eerste 

wenst te ontvangen. 


Diverse onderwerpen uit dit nummer 
verzamelden we voor u op een 
schijfje, aangevuld met de meest 
recente Public Domain software. 
Abonnees kunnen deze schijf hij de — 
redaktie bestellen. Prijs f 10, 
N.B. Er bestaan géên service diskettes 
‚van AM1 en AM2! 
Maak het juiste bedrag over naar 

‚_ postgiro 1033172 

| t.n.v. Divo/Amiga Magazine 

‚_ Cyclaamrood 2 
43 | 2718 5E Zoetermeer 

| 

| 


onder vermelding van de gewenste 
0 10,11,55 produkten. 
Voor België: 
35,44,45 Maak 190 BF per schijf over naar 
59 postgiro 000-1600488-85 
271 t.n.v. Divo / Cyclaamrood 2 
2118 5E Zoetermeer / Nederland 
79 te 
27, 67 t/m70 
74 PD SERVICE VOOR 
90,91 ABONNEES 
83 Mocht u één of meer Fish-diskettes die in 


de PD-rubriek besproken zijn in uw bezit 
willen krijgen, dan is Amiga Magazine u 
daar graag behulpzaam bij. 

De enige voorwaarde die we stellen is dat 
u abonnee bent. Abonnement en bestel- 
49 | ling kunnen desgewenst via éên giro- 
overschrijving gekombineerd worden. 


4 


74 


34 De schijven kosten u als abonnee slechts 
83 f10,- per stuk. Er zijn geen bijkomende 
17 verzend- of administratiekosten. De dis- 
99 kettes worden ongeveer een week na 

ontvangst van uw betaling verstuurd. 
83 Maak het juiste bedrag over naar 


19,64,83 postgiro 1033172 
t.n.v. Divo / Amiga Magazine 
Is, Cyclaamroad 2 / 2718 SE Zoetermeer 
13 onder vermelding van de gewenste produkten. 
| Voor België: 
30 Maak 190 BF per schijf over naar 
postgiro 000-1600488-85 
t.n.v. Divo / Cyclaamrood 2 
2718 SE Zoetermeer / Nederland 
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SECOND 
BYTE 


(DD 


SECOND BYTE 
COMPUTERS 


_d 


nn 





| Commodore 
__ AUTHORIZED DEALER 


24-uur per dag bereikbaar, ook voor bestellingen, door het computer- 


ONES me RLAOD NEE Niet) OEE 5 AAL AO TAN OC Je 


CD-32 console 






T/M 1 DECEMBER: 2 Mb extra 
in uw A4000/030 f 100,00 





30 Mb 2,5" voor 600/1200 





| 
| 
| 
| 
f 
A600/120 Mb f 1.099,00 66 Mb 2,5" voor 6800/1200 BEL! 
A1200 f 789,00 84 Mb 2,5“ voor 600/1200 __f 599,00 
A1200/30 Mb f 1.139,00 120 Mb 2,5" voor 600/1200 _f 799,00 
A1200/66 Mb f 1.319,00 130 Mb 3,5" IDE f 399,00 
A1200/84 Mb f 1.399,00 210 Mb 3,5" IDE f 499,00 
| A1200/120 Mb f 1.499,00 540 Mb 3,5" IDE f_999,00 
| A4000/030/120 Mb/2 Mb ___ f 2.699,00 85 Mb 3,5" SCSI quantum __f 499,00 
| A4000/030/210 Mb/2 Mb ___f 2.999,00 127 Mb 3,5" SCSl quantum __f 679,00 
| A4000/030/540 Mb/2 Mb __f 3.399,00 240 Mb 3,5" SCSI quantum _ f 899,00 
| A4000/040/120 Mb/2 Mb ___f 4.299,00 525 Mb 3,5" SCSI quantum _ f 1.499,00 
A4000/040/120 Mb/6 Mb ___f 4.499,00 
| A4000/040/210 Mb/6 Mb __f 4.699,00 Grotere harddisk? BEL! 
A4000/040/540 Mb/5 Mb ___f 5.089,00 


f 349,00 


COLOR KS 


_ gestuurde Voice Response Systeem van Second Byte! Tel. 078- 31 3937 


USE 


IN diverse kleuren verkrijgbaar 








wf 39.00 
0,5 Mb A500 f_ 35,00 
1 Mb A600 f 159,00 
1 Mb A530 f 135,00 
4 Mb A1200 + klok f 599,00 
1 Mb Simm 16 Bit SIMM f 109,00 
4 Mb Simm 16 Bit SIMM f 299,00 
1 Mb 32 Bit SIMM f 89,00 
Zipp A3000 BEL! 
Distler. 35° DDD 
White label per 10 f_ 12,50 
White label per 100 f 99,00 
White label per 1000 f 800,00 






GVP HD8+ voor A500/+ f_ 479,00 
. _…_ GVP serie Il A2000 f_ 479,00 
a Ees serie Il speciaal A4000 f 519,00 
| ds A1208 SCSI/RAM contr. f 599,00 
| | WANNE MEREL | A530/40 Mhz/0 Mb f 999,00 
| 19632 Alfred Chicken _— f 89,50 
|___19630 Bubble & Squeak f_99,00 
| 19543 Chaos Engine f 89,50 SECOND D BYTE 
| 19750 D-Generation f_ 89,50 NTRE 
_19023 Diggers f 119,00 REPAIR CE 
19631 Exile f 99,00 ties van alle Amiga's indien 
19665 Genesis f_ 89,50 Snelle reparä klaar terwijl u wacht! 
16941 Golden Collection f_ 99,00 noodzakelijk za door heel Neder- 
19022 James Pond 2-Robocod f 119,00 Reparatie-ophaalservice Ke 
19025 James Pond 3 f 99,00 (and. Afhandeling binnen 7 W HATIE 
19154 Jurassic f_99,00 NIEUW! NU OOK SMD REPA 
| 19528 Lemmings f 119,00 | (A1 5200/4000) 
| 19099 Liberation-Captive 2 f 129,50 j 
| 19638 Lion Heart f 89,50 
19200 Lotus Trilogy f 119,00 | N 
19024 Morph f 119,00 | OAesensasse | 
3 ‘ | 
de Ae Faldo Golf Ee Dataswitch 2 x printer f 49, 00 
| nr | Et Dataswitch 2 x computer f 49,00 
19232 Pinball Fantasies f 89,50 dd | 
Printerkabel f ‘29,00 
19637 Reunion f 39,00 
RS 232 kabel f 29,00 
19634 Rise of Hobots f 99,00 | 
| Mul modem kabel f_ 29,00 
| 19123 Ryder Cup Golf f 99,00 
| Verlengkabel monitor f_ 39,00 
| 19336 Sensible Soccer f 99,00 BE | 
| d | Harddiskkabel A1200 f__25,00 
| 19633 Shadow of the Winds f 99,00 
zig Stereokabel Amiga f 15,00 
19474 Sleepwalker f 99,00 ge f 
Ge Scartkabel Amiga f 49,00 
19740 T.F.X. f 119,00 9 j 
Alfa data color scanner f_ 899,00 
En Tee Trackball f_ 129,00 
| 19584 Trolls f 89,50 lin 
| 19581 Whale's Voyage f 89,50 
19885 Winter Super Sports f 89,50 ERE BAS Dd 
19636 World CI Cricket f_99,00 Geluid 
3606 Wrath of the Demon (cdt) f 39,95 Winner sampler f 109,00 
19209 Zool f 119,00 Sound Enhancer f 129,00 
19580 1869 (handels-sim) f 89,50 Speakerset 80 watt f 189,00 
19639 4D Sports f 99,00 Midi Interface f 89,00 
| ELDERS LAGER? BEL ONS VOOR DE MEEST ACTU 






| SECOND BYTE COMPUTERS _ 


Kromhout 155-157 3311 RG Dordrecht Tel. 078-3139377 


Prijzen, af winkel en inclusief B.T.W. Wijzigingen m.b.t. prijzen, specificaties, aanbiedingen en zetfouten voorbehouden. Onze 
algemene leverings- en betalingsvoorwaarden zijn gedeponeerd bij de K.v.K. te Dordrecht en worden op verzoek toegezonden. 








nn 


Drsietter s2er pop 


White label per 10 5,0 
White label per 100 45,00 
White label per 1000 f 400,00 


Ook merkdiskettes zijn bij 
ons goedkoper! 


BESTELBON 


| Ja, ik bestel nul! 
Artikel 


Star LC-20 9 naalds f_ 349,00 
Star LC100 kleur f_ 429,00 
Star LC24/100 24 naalds f 649,00 

Star 5J-48 inktjet f 699,00 | 
Star SJ 144 color f 1.499,00 
HP Deskjet 510 f 699,00 
Star LS-5 Laser f 1.899,00 
Texas Instruments inktjet f 679,00 

ie | 

| 


Aantal Prijs 


Naam 

Adres 

Postcode 
Woonplaats 
Telefoon 

Type Computer 
Handtekening 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
Stuur deze bon volledig ingevuld naar: Second Byte | 
Computers, Kromhout 155-157, 3311 RG Dordrecht. 4} 
Vergeet u niet de envelop te frankeren? \ 


LEE maen msnnen nnn 


aem nnn nme 





bt ij veen eran on me ner A Ee mn Nen er ii | — diie 


Me _ Ke 


chan Ad 


HARDWARE INRUILAKTIE | 


Es (uitsluitend bij KCS) Miv.1- 


ac ng, Bridgeboard, Al-emulator of een andere rte voor Sn enn 
Tweedehands krijgt v er misschien nog fl. 50,— voor. KCS geeft fl. 200, — |I! 


ac isch af van het KCS Power PC Board. U betaalt nu fl. 399,00 -/- 






















ard / ___ Alléén adap Hs 

plus board — _2000/3000/4000 
mn am: eN Ns 

| = ed 

Je JJ 





SPECIALE BEDRIJFS /CLUBAANBIEDINGEN 
(Bij collectieve aankoo 


5 PC Boards voor f_ 995, 00 ie =f 199,00 p.st.) 


=50 % KORTING * 
ee PC Boards voor f 1790,00 (=f 179,00 p.st.) 


55 % KORTING" 
5 PC Boards voor f 3975,00 (=f 159,00 p. st} 


_ 60% KORTING® 


+ Inryilactie niet van toepass 






Dual HD-Drive Sel Single HD-Drive 


f498.00 f389.00 


(op aanvraag 


KCS Dual HD-Drive 
In AMIGA mode: 


Geschikt voor-alle AMIGA modellen. Capaciteit: In PC/MS-DOS mode: 
880 KB/1.76 MB/ca. 2 MB/4 MB d.m.v. real- 





ing. Prijzen incl. BTW. 







DUAL HD - DRIVE + PC Board nu samen voor 
slechts f 597,00 (normale set prijs f 897,00) 


_ Inruilactie niet van toepassing. Prijzen incl. BTW. 












NTC time compressie. Lezen en schrijven in High Geschikt hs alle Amiga modellen ir 
FAXAANBIEDINGEN FAXAANBIEDI Density mode gaat 2 x (1) sneller dan met een combinatie Gen het KCS Power PC 
fl. 10,00 standaard diskdrive. Compatible met de Board. Capaciteit: 720 KB/800 
RS232-KABEL e r 


software van Synchro Express, Cyclone en Blitz. KB/1,44 MB en 1,6 MB. 


TELEFOONFILTER VOOR BLOKKERING VAN Highspeed copy in ca. 35 seconden in zowel 


o.a 06-3xx en 06-Bxx (BBS/DATA) lijnen fl. epe Low: als High Density formaat.KCS Backup ak en lijn in Be vel 
2 MB GEHEUGEN VOOR SUPRA HD fl. 298,0 | programma voor Harddisk-Backup van zowel moe en hr el ied | 
AMIGA 600/1200 HARDDISKKABEL fl, 19,00 Amiga als PC-partitie (tot 4 MB op 1 disk). een standaard diskdrive. Trackdispla! 


GEHEUGEN VOOR A590 HD, 1 MEGABYTE fl. 149,00 
MSDO5 A.O1 + HANDBOEKEN (ENGELSTALIG) fl. 49,00 


WEEIGaVE. 


Hardware-matige NO-Click. KCS FileSystem voor 

het lezen en schrijven van MS-DOS diskettes in KCS DUAL HD-DRIVE is voorzien van 
zowel Low- als High Density formaat, alsmede het een aan/uit schakelaar en Low Powe 
lezen en schrijven van PC-partitie(s) in Amigamode. CMOS nin 














VERKOOP | IEDERE | BEZITTER 
ONTWIKKELING | pRANLEEN Ks 
SOFTWARE - HARDWARE |RecHT op gier 





GRATI 
| SUPPORT via pe 


KOLFF COMPUTER SUPPLIES BU | Ss 


Kuipershaven 22, 3311 Al Dordrecht, Nederland, Telefoon: 078 - 310931 Fax: 078 - 312659 


Verkrijgbaar Nederland: Power PC Board is verkrijgbaar bij alle goed gesorteerde computerwinkels en bij de Filialen van DIXONS.. 
België: De goed gesorteerde computerwinkels. Importeur voor België: MM - Distri, Oud Turnhout, tel. 014 - 417300. Geen dealer in de omgeving? Bel KCS. 


Wijzigingen m.b.t. prijzen, specificaties en afbeeldingen voorbehouden. Alle genoemde produkten/merken zijn geregistreerde handelsmerken van de respectievelijke firma's. 
Bij verzendina onder rembours wordt fl. } 5.00 in reken; bracht. 





